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SOFTWARE CHARTS 
aus Deutschland 


” im deutschsprachigen Raum? 


Welche Programme sind ” 


ZX Spectrum 
1. Jumping Jack. 
2. Penetrator. 


Imagine 
[elbourne House 


3. Gehen Sie in das Automala 
4.37: CHmpabZöne.anuneenr nter Aeeeesne Artic 
5. Manic Miner.. 


. BUG BYTE 
«+» Wicosoft 
+... Terminal 
... Melbourne House 
. Melbourne House 

„ Wicosoft 


6. Flipper....... 
7. Vampire Village 
8. Terror Daktil 
9,’ The Hobbir.. i 
10. Adventures Niglıtinar 


Commodore VC-20 
1. Pinball Wii 
2. Scramblk. 
3. 3-Deep-S; 
A. Zorgons Kingdom. 
5. Wacky Waiters . 
6. Fluch des Pharao. . 
7. Multisound Synthesizer. 


Terminal 
. Terminal 
„Postern 

Romik 
Imagine 
„ Wicosaft 
Romik 


8. Grid Trap ... . Livewire 
9, Penny Slot..nneenenn er Intercepior 
10. Gridder 5 .. Terminal 


‚Commodore 64 

1. The Hobbit. . 
2. Dickys Diamonds. .. 
3. Pipeline ie 
4. Snake Pit 
5. Hustle 
6. Superseramble. . 
7. Hunter... 
8. Jammin .... 
9, Purple Turde: 
10, Super Dogfight . 


.. Melpourne House TR 


a \ 

ask Set 

a IN RRit 
Bubble Bus 

Terminal 

. Terminal 

« Task Set 
Quicksilva 

Terminal 


ZX-81 
1, Hopper. -PSS 
2. Kmzy Kong. Pss 
3. Galactic Trooper Romik 
4. Scramble . Microgen 
5. Startrck. Pss 
6. Piman; Autcmata 


7. Chess I6K Artic 
8. Maze Death Race. * ... PSS 
9. Super Nine. .Romik 
10. Galaxians. - Artic 


Dragon 32 


1. Hungry Horace. 2... 4422400444. Melbourne House 
2. Attac ..PSS 
3. Romik Cube... -Romik 
4. P.mania Automatz 
5.Goll.. . Salamander 
Oric-1 

1. Zorgons Revenge 

2. The Hobbit. ..... 

3. Hopper f 

& Loch Ness Monste:s 

5. Xennon laueeee- 
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Mugsy 
für den ZX 
Spectrum 48K 


Das neueste Adventure von 
Melbourne House spielt in 
einer Welt voller Diebe, 
Gangster und organisier- 
tem Verbrechen. 

Als engagierter Gangster 
verscchen Sienatürlich, die 
Kontrolle über Ihre Nach- 
barschaft zu erlangen. 1Im 
dies zu erreichen. be- 
stechen Sie die korrupten 
Behörden und “erledigen” 
die gegnerischen Gangster- 
| hasse 

\ Das Programm, welches 
von Melbourne House es 
Adventure-Strategie-Spiel 

bezeichnet wird, euthält 
drei Sektionen mit 
micähnlicher Grafik. in de- 
nen Actionsequenzen des 
Spiels dargestellt werden. 


Zum Beispiel eine Straßen- 
szene: 
Ein Mädchen geht. die 


Straße entlang. Ein Mann, 
der bisher Zeitung gelesen 
hat, dreht sich um und folgt 
ihr. Da taucht eine schwär- 
2e Limousine mit herunter- 
gedrchten Seitenscheiben 
auf. Plötzlich is: das Fen- 
ster, aus dem $ı 
verfolgten, mit Einschuß- 
löchern übersäht 

In einer anderen Sektion 
des Spiels, sprechen die 
guren mit Sprechblasen, 
wie in Comic Strips. 
Außerdem beinhuliet das 
Spiel eine Arcade-Game- 
Sequenz. 

"Mugsy" wird Anfang April 
für den Spectrum 48K 
scheinen. Eine Commo- 
dore-54-Version ist in 
Arbeit. 
eures] 


Shark Treasure 


Shark Treasure ist ein 
Arzade Spiel, in dem man 
Taucher. welche Schätze 
von der gesunkenen Gak- 
lecne "Santa Maria” su- 
chen, mit dem Joystick 
steuern muß. Jedes Tau 
chen kostet 1000 und jeder 
Goldschatz hat den glei- 
chen Wert. Man startet mit 
52000. Das Spiel ist zu 
Ende, wenn das Geld alle 
ist 


Dashörtsichleichtan, aber 
bis jetzt sind auch noch 
ht die Haie erwähn: wor- 
den, die zwischen Taucher 
und Schatz schwimmen. 
Bis zu 6 dieser Monster e 
scheinen und essen die 
Taucher. wern diese in ihre 
Nähe kommen. Die Haie 
sind ein schönzs Beispiel 
für die Grafikfähigkeiten 
des Dragon. 

Ein recht hübsches Pro- 
gramm, welches eine neue 
Spielidee aufgreift. 


Splat 


für den 
Spectrum 48K 


Wieder einmal ein Ir 
gartenspich, bei dem man 
sich in der Mitte eines L 

bvrinths befindet. cen Aus- 
gang suchen muß und auf 
dem Weg Dinge einsam- 
melt 

Diesmal heißt der Held 
"Zippy" und die "Dinge" 
sind "Grastüschel” und 
Ptlaumer”, Zippy muB 
den Wänder. und Fallen 
ausweichen. 

Das alles kenn! mar zur 
genüge 

E:nmal begonnen, läßt es 
einen nicht mehr lcs. Nicht 
nur Zippy bewegt sich im 
Tahyrinth, sandem auch 
der Irrgarten bewegt sich. 
Wenn man da in eine Sack- 
gesse kommt, ist man so 
gut wie verloren. So muß 
sich Zippy durch ? Levels 
kämpfen. Eins ist schwerer 
als das andere. Weitere Bo- 
nuspunkte des Spiels sind: 
Die schöne flackerfrcie 
Grafik, so wie eine s 
waregesteuerte Sprachaus- 


gabe 
Eine neue Idee bei Iır- 
gartenspielen. Schr emp- 


Penny Slot 
für den VC-20 


Wenn Sie sich schon immer 
einmal Ihr privates Geld- 
spielgerät gewünscht ha- 
ben, oder anonymer Glücks- 
spieler sind, dann ist dieses 

-ogramm das richtige für 
Sie. Ausgezeichnete Grafik 


Eeptk 
Pass 


und alles was man 
richtigen _"Einarmigen 
Banditen” findet, machen 
dieses Programm so gut. 
Die grafische Darstellung 
der Walzen sowie die Anı- 
mation, ist schr realistisch, 
Die Funktionen 
und”Stop” sindvorhanden 
und werden über die Tasten 
1-3 gesteuert. 

Sie fangen mit 20 Pfennig 
an zu spielen und jedes 
nzuc Spiel kostet 1 Pfennig 
Gewinrkombinztionen wer- 
den zu Anfang des Pro- 
yramms aufgezeigt und 
entsprechen denen der 
Originalmaschinen 

Der Sourd, der dei Ge- 
yinn und "Stan" oder 
"Stop" eriont, rundet cas 
Spiel ab. 

Neben eirem lustigen und 
schönem Spiel zeigt cas 
Programm auch noch schr 
gut die grafischen Mög- 
lichkeiten des VC-20 auf. 


zuf 


für den Dragon 32 fehlenswert. 
SCHTEE nn Attack of the 


mutant Camels 
für Commodore 64 


Rotalarm im Reaktorbe- 
reich! 

Austretende radioaktive 
Strahlung verwandelt harm- 
lose Kzmele in 20 m hohe, 
laserspeiende Munster. die 
sich Ih-er Stadt nähern. Es 


Niegtan Ihnen, die Stadı vor 
der Vernichtung zu ctten. 
Fliegen Sie zu den Men- 
stern und versuchen. Sie, 
deren Schutzschilde mit 
dem Laser zu zerstören. 
Natorlich seizen sich die 
Kamelc zar Wehr. Leider 
sind di» Laser der Kamele 
viel effektiver als die, die Sie 
benutzen. Schon drei Trel- 


fer genügen. um Sie zu 
vern.chten. 

Sollten Sie es schaffen die 
erste Welle von 5 Kamelen 


abzuwehren, so sind Sie 
noch lange nicht gerettet. 
Sie können sich erstals Ret- 
ter der Siadt betrachten, 
wenn Sie "31" Angriffe ab- 
gewelır. haben. 

Ein Spiel, zu dem mas viel 
Fantasie braucht 

Durch die gute Grafik, Ge- 
schwindigseit und Sound, 
zeichnet es sich als eines 
der besten Actionspie'e für 
Commodore 54 aus. 
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Eine willkommene Ab- 
wechshing zu der sonst sc 
sachlichen Compater-Lek- 
türe bringt dieseslastgillu- 
strierte Buch. 

"BASIC ganz einfach" 
wurde für diejenigen ge- 
schrieben, die noch keine 
rfahrung mit Compu 
sammeln konnter, die vor 
kurzeui einen bestellt ha- 
ben oder sich gerade mit 
den Gedenken tragen. 
Aber auch ohre gleich ei- 
nen Computer zu kaufen, 
kanın man sich mit diesem 
Buch auf fast spicleri 
Art und, Weise i 
Materie 'Compuier” 
allem was damit zu tun hat, 
langsum hineintasten. 
Sollten Sie nun doch schon 
zu den stolzen Compuler- 
besitzern gehören, so köi 
nen die Programmierhei- 
spiele Im Buch gleich 
probiert werden. Dei 
Grundgedanke der Verfas- 


ser desBuclcs, den wir hier 
auszugsweise wiedergeben, 
möchten wir Ihnen nicht 
vorentnalten. 
So heißt 2s gleich auf der 
zweiten Seite unter der 
hrift "Danksagung": 
Buch wurde über 
Jahre hinweg geschrieben. 
Jeden Dienstagabend im 
Anfüngersurs BASIC hät- 
ten wir gern gewußt. ob » 
jemals ein geeignetes Bu 
‚zur Verfügung haben wür- 
den. einen guten Begleiter 
far all? Anfanger auf der 
Suche nach Infrmati 
über Computer. Schließ- 
lich erkannten wir, daB 
das Buch selbst sı 
mußten. So geschah 
wir wollen alle dan 
die einen wichtigen Beitrag 
dazu geleistet haben "Basic 
ganz einfach” Wirklichkeit 
werden zu lassen usw. 
gez. Annie Fox und David 
Fox. 


EN Onhoma/unGew-H 


‚Annie und David Fox 


Ein neuer Titel aus dem McGraw-Hill 
Microcomputer-Buchprogramm 


BASIC ganz einfach 


von A. und D. Fox 


Weiter geht es mit dem mationen im Computer 
“Auftakt”, in dem erzälılt speichert und sie wieder 
wird, wie der arfänglichso zum Vorschein bringt, 
skeptische Fred Frantic. Kapitel 4 !Inpur) 

nun doch noch zu einem Sie machen Ihren Com- 


Computer kam. puter gesellschaftsfähig, in- 
Nun folgt das 1. Kapitel, dem Sie ihm die Kommu 
(Zählen, rechnen u. Com- nikation mit Ihnen bei- 


puter). welches uns auf eine bringen. 

Zeitreise in die Geschichte Kapitel 6 IIF/THEN) 
führt, els die Darchbrüche Dieses Kapitel handelt von 
in deı Computerei gelangen. den Bedingungen für 
Kapitel 2{Die Ausrüstung) slimmte Antworten in 
Beinhalte: elles. was Sie Frage und Antwortsitua- 
über die Bes.andteile eines tionen. 

Computers wissen sollten Kapitel 7 (FOR/NEXT) 


undwieranihnzumLau- Es ist jeizt an der Zeit, 
fen bringt einige Programmieruichs 
Kapitel 3 (PRINT, LIST, zu c:lemen. 


RUN und NEW) Kapitel $ (Zufallszahlen) 
Die einfachsten Basic- Kapitel 9 (READ/DATA) 
Befehle werden unter je- Kapitel I) (GOSUB) 

dem Gesichtspunkt be- Kapitel 11 (Die Compuier 

2 in der Zukunft. 

Das Buch umfaßt 264 
Sie erfahren etwas ü Seiten und ist für 24.80 DM 
elekronische Ablage des im Handel erhältlich, 
Computeis, wie nun Infor- 


BASIC - Wegweiser für den Apple II/IIe 
von Dr. Ekkehard Kaier, erschienen im 


Vieweg-Verlag Braunschweig 
Das Wegweiser-Buch von beinhaltet das 
Dr. Ekkehard Kaicı führl eigene Programmieren. 
zum erfolgreichen Einsutz Das Wegweiser-Buch gib! 


von Microcomputern der eine ersir Renutzungsan- 
Apolell-FamiliewieAnple leitung und antwortet auf 


te. Apple II-Plus und die Fragen: 

sprachgleichei Systeine Wie bedient man den Ap- 
Es vermittelt akwuelles plc? 

Grunglagenwissen zur Da- So linden wir unter Punkt 

tenverarbeitung. 2.1. Erstelen eines Anwen- 
So wire z.B. ünter Punkl _derprogrammms in Apple- 
1.1 ein spezifischer Über- _soft-Basic 
blick darüber gegeben, 2.1.1. Schu 1: System 
was man denn unter Be- starten (Textauszug) 
zeichnungen Herdware- Was.wir brauchen: Rinen 
Software und Firmware Apple Ileoder Apple II mit 
zu verstehen hat. einem Dissettenlaufwerk 

wird der Unterschied und watürlich einen an- 

zwischen Großcomputer geschlossenen Bildschirm. 
und Microcomputer er- Zurächst legen wir eine 
kl diskette ein (2.B. DOS 

- Zwischen Datenstruktu- Sample Programs oder 
ron und Programmstiuk-  DOS 3.3 System Master) 
turer. undschalsen den Apple und 

-Betriebssystemen und den Bildschirm ein Nach 
Anwenderorogrammen. Beerdieung des  ent- 


Außerdem wırd die Frage sprechenden Aplaufs steht 
gestellt: Was heißt eriige der Cursor als blinkendes 
Programm-Paketeeinset- Zeichen irgenwo auf dem 
zen und Rildschir Der Cursor 


4 CPU 
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markiert die 


elle, ar. der ien werden 


uisere Eingabe wartet genauerklän. 

wird. Wir üppen NEW ein - Programmemit Schleifen 

urd drücken dann die and Unterprogrammen. Ekkehard Kaler. 
RETURN-Taste: Das im -Text, Tabellen und 

Hauptspeicher befindliche Grafikverarbeitung. 

Programm haben wir g- -Fomen der Tastalurein- 


löscht. Dann tippen wir 
HOMF gefolgt von der  - 


zabe und Druckausgabe. 
schinenahe Program- 


RETURN-Taste: Der Bild- mierung in Assembler. 
schirm ist gelöscht und der Das Buch beschreibt aus- 
Cursor blink: links oben. serdem ausführlich das Be- 
Wir sitzen nun vor einem _ triebssystem DOS. dietech- 
leeren Hauptspeicher nischen Eigenschafter. und 
(NEW-Befehl hat dies be- die speziellen Geräte, die 
wirkt) wie auch vor einem mit dem Apple Microsom- 
leeren Bildschirm(HOME- puter benutzt werdeıt kon- 
Deich). nen. 


Falls das Eintippen von In allen Abschnitten sind 
NEW unc HOME nicht viele Abbildungen zum bes- 
klappen will: Zuvor die seren Verstärdnis und zur 


RESEI-Tastedrücken(gel. anschaulichen  Demon- 
debei gleichzeitig mit der stration eingefügt. Ins- 
linken Hand die CON- gesamt sind $0 Programm- 
TROL-Taste bzw. CTRL- beispiele vollständig. be- 
Taste gedrückt halten)... schrieben. 


- Wiesetziman dieverfüg- Da zuf Programm:ertricks Vieweg 

baren Systenprogramme verzichtet wurde, können 

ein? die Programme lei 
Das Ruch enthält einen andere  RASIC-Dialekte 
kompletten Prograrı- angepaßt werden: sie sind | Schlagewerkes.daderLeser ES umfaßt 2 Seiten mit 
mierkurs in Applesoft- demnach universell ver- | ein ausführliches Sacy- zahlreichen Abaildungen 
Basic, der Wege zu grundle- wendbar. wortregister und ein detail- und 80 vollständigen Pro- 
genden Anwendurgsmög- Zusätzlich erhält das Buch liertes Inhaltsverzeichnis 


lichkeiten weist. den Charakter eines Nach- | vorfindet, 


Programmierprinzipien im 
BASIC und PASCAL 


Vor, Dietmar Herrmann, erschienen im Vieweg Verlag 
TG 
SID man auf eine besu (Wie am Beispiel der 
ders elegante Form! Ackermann-Funktion ge- | 
rungeines Algorithmus. so zeigt wurde. gib: es Funk- 
fragt man sich meist wie tionen, deren rekursive Ab- 
der Autor auf die ent- arbeitungeine exponentiell 
sprechende Programmier- odernuch stärker auswach- 
idee gekommen ist.Mustert sende Anzahl von Fuhk- 
man eine Vielzahl von Al-_ tionsaufrufen nach_sich 
goritamen genauer, so er- zieht. In solchen Fällen 
ennt man, daß as etwa ein wird man ein iteratives Vor- 
dutzend grundlegender gehen oder Rekursion 


Programmicrtschniken gibt.  vorzichen..) 

In diesem Band sollen da- - Backtracking-Verfahren 

her einige solcher Pro- (Veriahren zur Lösung ei- 

grammierprinzipien wie nes Problems, be: denen 

= Top-down-Prinzip Schnitte, die in eine "Sack- 

(unter der Top-dowa- gassc” führen, -ückgängig 

Methode versteht man die gemacht werden und ein 

Zerlegungeineskomplexe- neuer Versuch gesiaret 

ren Problems in mehrere wird, heißen Backtracking- 

überschaubare Teilpro-  Verlähren...) 

bleme, die einzeln für sich -Teile-und-Herrsche-Prinzip 

korrekt gelöst werden - Greedy Algorithmen 

Können.) vorgestellt werden. Ihre | denanchkombinatorische. Viele Algorithmen sind 
- Rekursion. Realisierung wird anhand | Sortier- und Operation- durch Struktogramme er- 
(Wiebem GGTausgeführt von 25 vollständigen | Research-Fragen behan- klärtund können damit g 
wurde, kann ein Ojekt BASIC- und Pascal-Pro- | delt,z.B. gebenenfalls in anderePro- 
oder eine Funktion sich grammen.diskutier- Diese | - Permutatioaen grammisrsprachen über- 
selbst enthalten oder auf Prograrame sind vielfälti- | -Springerzug tragen werder.. 

ich se’bst zurückgreifen. gen Bereichen entnom- | -Labyrinth Das Buch umfaßt 59 Seiten 


Diese Eigenschaft nennt men: Neben numerischen | -Quicksort und ist zur Pre 
und unterhaltungs-mathe- 1980 erhältlich. 
matischen Probkcı 


s von DM 
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Games for your 
vi 20 [v0 20) 
Games far your Dragan 22 
Games or your TRS 80 
Sames for your ORIC-1 
Gamos far your 24.81 
Bames for your ZI Spectrum 
Games for your Alarl 
Games for your BBC Micro 


Bücher, die mahr aus Ihrem 
Computer machen! Jr 
duch anhält mahr 
‚oeerine 
mmlistinge für 
eetundn Campe. 


Alle Programme werten eriäktet 
und sind mit Betienunge- 
anlitungen versch 


ri 


Ein Bompiterlexikn. das al 
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Das neueste Data Becker 
Buch ist nicht nur erwas für 
C-64-Besitzer. Auch Benut- 
zer anderer Computers 
steme können aus die 
Buch nützliche und  in- 
teressante Informationen 
beziehen 

Das Buch stellt ein rein 
computerbezupenes Nach- 
schlägewerk dar, und bietet 
eine ungeheure Fülle von 
Informationen. 
Angefangen damit, daß 
viele Begriffe vom Eng- 
lischen ins Deutsche über 
setzt wurden, bis hin zur 
detailierten Erklärung von 
Begriffen aus der Com- 
Putertechnik, wie zum Bei- 
spiel: Trequeazumtastung, 
N:bble oder Data Sink. 
Viele Abbildungen sowie 
Beispiele und Kurzpro- 


Hobby-tronic ’84: 
Rekordbesuch 


Größte Ausstellung für 
Freizeit-Elsktroniker in 
Europ: 
Nach fünftägiger Dauer 
wurde am 15.02.1984 die 
Hobby-runic "84, 7. Aus- 
stellung für Microcom: 
puter, Funk- und Hobby- 
Elektronik. in Dortmund 
mit erfolgreicher Bilanz 
beendet. 

Mit 137 Ausstellern, die 
weitere 6? Firmen ver- 
traten, bestätigte die Dort- 
munder Ausstellung ihre 
Positior. als bedeutendste 
Aussccllung für Iobby- 
Flektroniker in Europa 
Neben den Ausstellern ba- 
teiligten sich sechs Elek- 
tronik-Freizeitverbänce an 
der Lobby-tronic. Die Ver- 
bände unterrichteten im 
"Action-Center firmen- 
neutral über verschiedene 
Elektronik-Bereiche wie 
Micıveumputer, CB-Funk, 
Video- und Tonband, 
Kurzweilen-Hörer und 
Amateurfunk. 
Schwerpunkt des Ausstel- 
ler-Angebots bildste in 
diesem Jahr die Produkt 


gruppe "Mierocorapute: 
mit fast 50%. wobei 
der Anteil der Microcom- 
Puter-An] 
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Data Becker Lexikon 


zum Commodore 64 
ca. 350 Seiten, DM 49,- 


gramme, machen dieses 
Buch zum idealen Nach- 
schlagewerk für Computer- 
benutzer, die mit dem so- 
genannten "Fachchinesisch” 
der Computerszen® nicht 
mehr fertig werden. od 
zum Übersetzen von eng- 
lischen Fachbüchern, v 
denen esweitmehrgibtund 
die normalen Englisch- 
kenntnisse oft nicht mehr 
ausreichen, 

Das Buch ist für die C-64- 
Besitzern ein allgemeines 
Fochlexikon von A- Z, ein 
Fachwörterbuch und ein 
computerbzzogenes Eng- 
lisch-Deutsch Übersetzungs- 
handbuch gleichzeiti 

Das ist für auı DM #9-eine 
ganze Menge. 


Anwendung hinsusging. 
Weitere Angebotsschwer- 
punkte 5ildeten die Grup- 
pen "Amateur- und CB- 
Funkgeräte”, slektronische 
Bzuteile, Werkzeuge, Med- 
geräte, Laborbedarf,-Elck- 
trvakustik-Bauteileund die 
Fachverlage mit jeweils 10% 
Anteil unter den Ausstel- 
lern. 


Die Westfalenhalle GmbH, 
die vor sechs Jahren die 
Hobby-tronic als erste 
Elektronic-Ausstellung für 
jedermann entwickelt hat, 
in diesem Jahr 
Rekordbesucherzahlen r2- 
gistrieren. Mit 69.148 Re- 
ern wurden 
jahreszahlen um 


Die Aussteller zeig:en sich 
nach einer ersten Umirage 
mit dem Eigebris der 
Hobby-tronie durchweg 
zufrieden. Bemerkenswert 
wurde von vielen Ausstel- 
lern die fast profimäßige 
Sachkenntnis vieler Be- 
Sucher bezeichnet. 
Außerdem konnten gute 
Umsätze erzielt werden, 
wobei basondersdie Micro- 
computer-Anbieler-Systeme 
bis zu 20.000.- DM ge 
ordet wurden. 

Der Termin für die Hcbby- 
troniz "85 liegt bereits fest: 
Die 8. Ausstellung für 
Microcomputer,Funk-und 


Hobby-Elcetronie wird 
vom 13. bis 17. Fehruar 
1985 in Dortmund 


Die Deutsche 
Bundespost 
informiert 


Was Sie bei der Inbetrieb- 
nahme von in Haushalten 
verwendeten Hoch- 
frequenzen wie zB. 


Heimcomputern, Micro- 
wellenherden, Icktro- 
nischen Musikinstru- 


menten u.ä. beachten soll- 
ten: 

Die zunehmende Tech- 
nisierung auf allen Ge- 
bieten destäglichen Lebens 
bringt auch eine Vielzahl 
von Hochfrequenz erzeu- 
genden Geräten in den 
Älltagshaushalt. 

Damit der Nachbar weiter: 
hin ungestört Radio hören 
und femschen kann, müs- 
sen diese Geräte bestimmte 
Grenzwerte zur Funkent- 
störung einhalten. 

Die hierzu von der DBP 
aufgrund des Hochfre- 
quenzgerätegesetzes  er- 
lassenen und seit Jahr- 
zehnten bewährten Vor- 
schriften unterscheiden 
hauptsächlich zweiGeneh- 
migungsarien: 

1, Bei Geraten mit einer 
FTZ-Serienprüfnunmer, 

die einzeln angemeldet 


News 


Antregsvordruckin der Re- 
gel vom Hersteller dem Ge- 
Hätbeigefügt. Anschiftein- 
setzen, unterschreiben und 
abser.den - mehr braucht 
der Käufer nicht zu tun. 
2. Bei Geräten, die auf- 
grund einer "Allgemeinen 
Genehmigung” von jeder 
mann ohne weitere Forma- 
litäten betrieben werden 
dürfen, ist das VDE-Funk- 
schutzzeichen ein sicherer 
Hinweis, daß dieses Gerät 
den geltenden Bestimmun- 
gen entspricht. 
Wer einen Heimcomputer, 
Microwellenherd, elektro- 
nisches Musikinstrument 
0.4. ohne FTZ-Serienprüf- 
nummer oder VDE-Funs- 
schutzzeichen affen 
will, ist gut beraten, sich 
beim Kaufzu vergewissenn, 
daß jedes Gerät den Bedin- 
gungen einer"Allgemeinen 
Genehmigung” entspricht. 
In Zweitelsfällen empfiehlt 
sich eine Bestätigung durch 
den Hersteller oder Im 
portenr. Auch die Fnksti- 
rungsmeßstellen heim 
nächsten Ferzmeldeamt 
sind gerne zu Rat und Aus- 
kunfi bereit. 
Wer dies beachtet, erspart 
sich selbst und seinen Mit- 
menschen vermeidbaren 
iger. 


KAYPRO-Con- 
puter überstehen 


Rallye-Dakar 
schadlos 


Peris, Februar 1984 - Mit 
dem Einsatz von zehn KAY- 
PROS im medizinischen 
Begleitdienst der härtesten 
Rallye der Welt”,der Rallye 
Paris-Dakar, startete KAY- 
PRO seine Vertriebsakti- 
vitäten ın Frankreich. 

Als Beweis für die Bunk- 
ionsfähigkeit dar porta>- 
len Computer vor KAY- 
PRO, rüstete de: amerika- 
nische Computerhersteller 
des meilizinische Be; 


team, unter Leitungvon Dr. 


Power-Box 
von Ampex 


Die "Powe:-Box" von Am- 
pex ist ein Winchester- 
Massenspeicher für IBM 
PC, Apple und alles, was 
mit Multibus, Q-Rus oderS 
109-Bus arbeitet. Dem Be- 
nutzer des 5 1/4 Zoll 
Lzufwerkes stehen je nach 
Ausführung 5 bis 22 Mega- 


bytes in schrellem Zugriff 
zur Verfügung (Latenzzeit 
8,3 Millisekunden, Über 
tragungsrate 5 Megabit 
pro Sekunde), Die notwen- 
dige Steuerungssoftware, 
die einmalig in das Gerät 
geladen wind,liefer Ampex 
auf eirer Diskett> dazu. 
Ansonsten braucht nur 
eine Platine mit dem soge- 
nannten "Host-Adapter”in 
einen der Einschübe_des 


Computers gesteckt wer- 
den. Dies soll aber allas für 
den Anwender von den 
Händlern vorzerommen 
wercen, die Ampex_er- 
Kärtermaßer, sorgfältig 
nach ihrer Kompetenz in 
Beratung und Technik 
aussucht. 


(Fotc: Ampex) 


Lasnier.mitzweiKAYPRO 
10 mit 10-Megabytes-Fest- 
platte und acht KAYPRO4 
aus. Auf der. KAYPRO's 
waren alle füreinen Notfall 
wichigen Daten (Blet- 
gruppe. Impfungen. Aller- 
gien. Gesundhe tszustand, 
im Notfall zu benachrichti- 
gende Peisonen, Name und 
Anschrift ces Krankenhau- 
ses. in das im Notfell über- 
führt werden soll usw.) für 


8 cPU 


jeden Rallye-Teilnchmer 
und jeden Begleiter der 
Rallye (Teams. Funktio- 
nare, Joumalisten) gespei- 
cher: 

Der Einsatz hatte sich ge- 
lohnt. in den wenigen Fäl- 
len. wo die Ärzte eingreifen 
mußten. konnte schr viel 
schueller mit den richtigen 
Mitteln geholfen werden. 
als dies ohne Computer 


AlleKAYPRO'shahen 
während ihres Einsatzes 
bei der Rallye bewährt, von. 
den zen Computern, die 
tarteten”, komen allc 
zehn finktinnierend wie- 
der ins Ziel. 
Dieser Einsatz doku- 
mentiert einmal mehr die 
extreme Robustheit der 
tragbaren Personal Com- 
im Aluminium- 
se. ihre Bediener- 


ich 


freundlichkeit und die Vigl- 
falt der Einsatzmöglichkei- 
ten. KAYPRO Deutsch- 
land wertet gerade den er- 
folgreicheı Einsatz der 
KAYPRO 19 auf dieser 
Rallye als Antwort auf die 
besonders vom deutschen 
Marst zestellte Forderung 
nach extrem belastbaren 
Gertten, ausgestaitet mit 
bewährter Technik gering- 
ster Ausfallquote. 
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Ausgaben von 1983 zum Kennenlernpreis! 


Das heißt: Sie bekommen jedes Heftvon Homecom- 
puter und CPU für 4,- DM zuzüglich 1,40 DM Versandkosten. 


> —— ee ne ot 


Sie können aber auch sämtliche Hefle (insgesamt 13- HC: Aus- 
‚gaben 4-12 (Ausgabe März 83 ausverkauft) und CPLT: Auszahen 9-12) ZU einem 
Sonderpreis von 46,50 DM zuzüglich 6-DM Versandkosten bei 
uns bestellen. 

Be 1 en ee 2 


Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,-DM, ab3 bis 8 Hefte 3,- 
DM und bei $ bis 13 Heiten 6, DM. 


>. 


Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rech- 


nungsbetrages und der Versandkosten aufunser Konto bei der 
Kreissparkasse Eschwege: Bankleitzahl 522 500 30, K:o. Nr. 45 22 934. 


>——>—> or 


Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! 
"Sollten bereits einige IIefte vergriffen sein, schicken wir 


Ihnen die noch vorhandenen Ausgaben Zu (evtl. Restbetrag 
würde dann bei Lieferung per Scheck wieder an Sie zurückgehen). 


ne een ne nes 


Sie finden in jedem Heft von Homecomputer und CPU 
viele interessante und spannende Programme für die 
gebräuchlichsten Heim-Computer, sowie jede Menge 
Softwarereviews, Programmiertips und vieles mehr. 


VcC-20 


Piobieren Sie sich als Stuntman! Ihnen 
stehen fünf Autos zur Verfügung, mit 
denen Sieüber die Tonnen hüpfen. Die 
‚Anzahl der Fässer erhöht sich pro ge- 
lungenen Sprung um eine lonne. 
Wenn Sie es geschuffi huben übeı alle 
12 Fässer zu springen, erhalten Sie ei- 
nen Bonus, in Form eines zusätzlichen 
‚Autos, der als ein grinsendes Gesicht 
angezeigt wird. Wichtig ist es, daß Sie 
nach dem Flug genau auf der Rampe 
aufkommen. Die Steuerung erfolgt mit 
dem Joystick 

Bewegen Sie den Steuerknüppel nzch 
links, beschleunigt sich das Auto 
langsam, lassen Sie ihn los, rollt der 
Wagen langsam aus. Bewegen Sie den 
Joystick dagegen nach rechts, bremst 
das Auto sofort ab. Das Spiel hat High- 
Score-Wertung, 

Wer das Spiel über Tastatur verfolgen 
möchte, ınuß fülgende Zeilen ändern: 
95 IF PEEK(197)=64THEN95 

10100 IF PFEKUIIN=SSTHEN G=G- 


:Y=Y+5: GOTO 10110 
10108 IF PEEK(197)=63 
G=310:Y=123:G0TO 10110 
Die Beschleunigung erfolgt jetzt durch 
"f5” und das Bremsen durch "17". 

Viel Spaß! 


THEN 


Variablen Part I 
L:Kontrollvariable für 
ild/02.Bild) 
f: Farbcode 
AN : Anzahl der Datazeilen" 
7eilen 11-178 Spielanleitung 
Zeilen 500-800 Bildschirmzeilen(koch: 
Z.800/runter: Z.00) 
Zeilen 10000-10150 Titelbilc 
Zeilen 10160-20500 neuer Zeichensatz 
Zeilen 21000-74C00 laden von Teil 2 


Titelbild 


Variabeln Part II 

F: Anzakl der Tonnen (Casks) 

©: Anzahl der Autos (Cars) 

G: Geschwindigkeit des Autos (Zeit 
zwischen jedem Feld) 


Cask J umper für den VC-20 (Grundversion) 


‘Y:: Motorengeräusch ( 
SC: Punkte (Score) 

H: Highscore 

X: Kontrollvariable für Bonus ("Extra 
Car) 

25: 'das 
Unfall) 
Zeilen 00008-00009 prüfen und anzei- 
gen von Bonus 
Zeilen (0U15-00020 breiter Bildschirm 
Zeilen 00027-00074 Spielau bau 
Zeilen 00090-10010 die Bewegung des 
‚Autos 
a. 200-230 Auffahrt auf die Rampe 
b. 440 prüfen der Weite des Fluges 
c. 242 prüfen ob Auto auf Raupe 
aufsetzt 
d. 243-248 wegfahren 
Zeilen 10100-10103 Joystickabfrage 
Ze.len 25000-30200 Schlussmelodis 
Ze.len 50000-50010 Definition einiger 
zusätzlichen Zeichen 
Zeilen 550M- Ende Kommentar (nach 
Sprung über alle 12 Tonnen) 


874) 


Auto’ (ER=normal/QR- 


9 POKEIS@69, 242: PCKESS?, 120 


12 Ans: 


19 aan 
20 FORI=1TOANTRERDAS 


35 NEXTJTPRINTINEXTI 
so 


sı oATarzaa 
So DATA"IAIHIS 


DE 


08 DNTA"WMTOR-BIKE 11 


©6 DATA"DIILL BE ADDED. * 


101 ENTA"MTWELVE UASKS 
102 DATANTBIBET AN EXTRA cap.» 
140 DPTA"mmUEE 10) 1aRa 


155 DATA'CO AND 


163 
164 FRINTe@ 
165 PRINTM 
168 FRINT*M 
187 FRINTTEEE [5 
169 FRINT“ 8 

163 prınme 
172 PRINTM 
171 PRINT“ FAST 
172 FRINT"D 

173 PRINT“ 
174 PRINT“ 
175 prinme 
173 GOSUESE 
180 RETURN 
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10 CPU 


15 Ask UNPER" 
OT 
70 DATA"Ka OU HAVE TO JUNP OVER" 
89 DATA"BEITHE -ASKS WITH “OLR" 


14YouR Joysticks" 
» 


11 AN=3:G0SUB20 : 60SUB180 :60SUEeBO 
GOSUB2B:GOSUB 188: GOSUB200 

13 AN=3:G0SUB20:G0SUB 180: G0SUBzEe 

14 AN=3:G0FUB2O: GOSUB 189: G0SUB2EB 

15 POKCIGOES ‚E4B ıAN“4 1B0SUBEH: BOSUBEBB: GOTU DL 


am DRTA'MEIFTER EACH JUMP „you“ 
95 OATAMIHAVE MANAGED ONE CASK" 


120 DATA"ERIF YOU JUMP OVER ALL” 
YOU WILL" 


150 DATA'OOMS BY PTEFAN OIECHMANN 
THOMAS NETZ 
166 UN ACER |ROSSENASPE 20TH.FEB. " :REMGROSSENASPE 

GOSUB300 :POKE35853 ,248:: PRINT "am 


:REMTHOMAS METZ 


STEER ING 


© L=11F=6461 GOSUBEQD: GOSUB !OLOB: GISUBSAB: GOSJBSADPOKEISBTB, 15:L-@ 
@ POKESESTS, 138: PRINT"ÜAN :GOSUBSEO 


30 FORJ=1TOLEN(A$) :BE=MIDSCAE,J ‚1 DE PRINTBSI :GOSUB4B :FORT=1TOZD:NERTT 


POKES5878, 15: FUKE3SW/G ‚240 :FORM= 1T038 :NEXTM:POKES6878,D:RETLRN 


VC-20 


200 POKESSB78.05:FORA-2SATO 1KASTFP-1:POKE3E976 ‚ATNENTRETURN 
21 POKESS976 ‚O:RETURNE2EGOTOIaBBE 
588 FORN-2TO<BSTEPZ:POKE3ES67 ‚AtFORT=1TO1SB:NEXT:NEXTIRETURN 
808 FURN=4STOBSTEP-2:POKE3E3S7 ‚A 
1008 FORT-!TO1EOB:NEHT:FOKESSB76,8:PRINT"U" 
1000D >OKFARFTS,S:POkESae.r 
18028 FRIN”"MEDBEBBRE Ma mE EB: IFL=THENSNKEF ‚Ss 
12030 PRINTIERBIE mEM iM R’:IFL=ITHENPOKEF,4 
12040 PRINT"EBBBER BMA Mm ME: IFL=ITHENPOKEF ‚3 
10050 FRINTTEmEE MM MM" IIFLSITHENPOKEF,1 
12060 PRINTERMEEREE IE m Ieme IE In 
10100 PRINT"REN" :IFL.= TRENERINT® 
10110 PRINT RE EN an man 
je120 ROTOR EEERE m: 
12138 PRINTOE EEE mn ur mr 
10138 PRNTOBRRmmm m 
HFISR PRINT ER EEE EEE ar ar“ 
19155 IFL=0THENFORT=1TOE22E1NFRTT 
19159 IFL=1THENRETURN 
10169 POKE36969,240:PRINT'Ad ICH LESE DATEN . 
20008 nı=7 155: PUKESS,23:FOKESE ‚28: FOR!=ETOS11:FOKER+B,PEEK (3276848) 
20010 FORB-OTO17S:RENDCHFOKER+B,C:NEXT 
BOBEO DATABA,AR.IPR.ES.8G. 126.66,60 
20030 DATAI92,240,254,255,255..255.255.255 
2004E DATAB,0,0,0,3,15,63,235 
20650 DATA3, 15,63,259,255,295,855,255 
2aESE DNTAD,0,0,128,284 ‚244 ‚254,239 
BOOS@ DATAO,1,1,10,19,40,08,98 
20078 DATA, 192.198.170.191.1R1.2aa 
eaBsE DATAD.O,0,82,34,62,38,32 
20030 DATAO,0,0,52,34,34,94,6@ 
20100 L41NB.0,0,8,8,3,8,8 
20110 DATANO,0,0,94,50,48,38.34 
AB210 DATAA.n,D,62,0,0,0.@ 
e0220 DATRO,D,0,30,32,62,2,50 
@0230 DNTAD,0,0,38,32,32,32,39 
20240 DATAQ,0,0,28,34,34,62,34 
20690 DATAD,D,0,68,:4 ,58,94,39 
20269 DATA9,0,0,8,0,0,0,0 
BOETO LATABA ‚171.66.17.10.4.2.1 
20280 DATAI28,192 ‚226 ,69, 18,64,209,248 
E0290 DATAGD,66,165,129,189,66,60,8 
eosuu UATASA,126,219.255,189,195,:2€,60 
20310 DATNB ‚254 ‚234 ‚254 ,0,247,247 ,247 
20500 FORA=ATN7:POKETIGGAA+D2B.B:NENT 
21800 POKES6878, 15: POKE36878 „230: FORT=1TNSO8:NEKTT:POKE26B76,0 
@11a0 >RINT"U M PRESS FLAY ON TAPE " 
21208 KAIT37151,64,64 
BeODD PRINTTAE  LUADING SART 2" :PRINT " Amamamimae 
Fanna POKE199,7:POKE 198, 71POKES31 ‚78: POKES3E ‚207 1 POKESSS, 13:1 POKEES4,B2:POKEEBS, 2 
13:POKE635,13 


ee 


u LUSUBSGRBO:F=-2:0=5:POKEBESTE,1S 
G=310: Y-130:28="rr* 

3 IFSC YHTHENA=SC 

5 FOKESS878,, 15: PRINT"Ü" > :POKE36363 .255 

5 RENAARREEREIRRERR: * EXTRA CAR 7 * 

8 IFF>LETHENFS@:X=1:G0SUESSEBB 

9 IFX=1THENPRINT "nie" 

:@ POKEaE079,0 

!5 REMernsannuannee« HBROAD SCREEN« suennurnusener 

28 POKESGBSS, 154: POKE3SaE7 ‚38: POKESESE4 ‚9: POKE3SEBS,35 

25 FORA=1TO2S:PRINT"AU'F ZNEXT 

27 REMaeKKKunaR Eee #THE GRAPHICK Aressrrınaeer 

30 PRINT AURNOLFAUBDOREUUNEH IIKLPRÜREROCDDORRU" 5 

4m FORA=1TO2S:PRINT"LUNF NEXT 

<i PRINTEUEMNLSELPRUSMCRRUUUN! 2 1EPAUSEMAANMERmI "> 

42 FORA=1TOBS:PRINT"AUTF NEXT 

5® PRINT "CRIME" : :FORN=ITOS:PRINT"IEBI"SFCCIS 

IN EL" ; 

52 PRINTER CFORN-1TOF=PRINTIERH 7 ENEXT:PR INT! 


TE EEE ET | 
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IFL=ITHENPOKEF.S 
IFL=ITHENPCKEF ‚4 
t IFL=1 THENPCKEF ‚3 

THENPOKEF „1 


asrerrreeee 


OR: 


TOBSHPRINTTIT"  INEKTENER 
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79 PRINTER" SPC«14-LENSTRSCCHJRIGATSCSTRECCH ‚LENLSTRECCH-1> 
TE PRINTER SPC <E4-LENESTRSCHI HIRIGHTSCSTRECF I JLENESTRECFI H-1) 
72 PRINTIBEM'SP290 LEHSSTRSCSC)H)IRIIHTELSTRECSCH ‚LENNSTREISCHH-L) 
74 PRINT IE SPC (nn SRIGHISCSTRECH) LEIKETRECHI H-1) 
75 17C=OANDN=DTHEN2BRCO 
ELBLSITELELELEIEN % THE GAME * Herereseneee 
33 PRINT MBBIDI SPC <S; 
a4 r-130 
95 IFREEK '371513«) HOTHENSS 
:00 PRINT ERBETEN SEC SS); 

119 SOSLE LCBEATPRINT "WIR SPCIER)H 
122 G7SUE10992 : PRINT" REDE SPC ER) 5 
122 QUSUE 10008 
209 PRINT MERMEr“ 
PSR FORA=1TOGENEXTEPRINTIEIIER I 
230 FORN=ITOG:NERT:PRINTIN BMCHMMEIME= 
230 FORA=1TOC-(C6-29@)/20) )HPRINT'IBRMER "; 
@4t PRINT'IMINER "3 :FORA=ITIG:NEXT 
292 PRINTIEM MBER "TTIHPUSCl)+26)19-FTHENSSDRR 
243 FORA=ITOG:NEXTIPRINTTERMIIZEN * 
@44 FORA=TOGENEXT:PRINTIIMME EMI" ?8: 
245 FORA=1TOI mm"28 
@46 IFPOSC! 
247 FÜRA=ITOGENEXTIPRINTIRBRIZE" " 
2a RT 
Anm IFTS=HOR"THENFORT=1TOSYSCHENTEPOKE2ER77, 199: 5010280 
@55 POKE3E974 ‚d:FORA= 1ETORSTEP- 1: FOKE33378 .A:POKE3EBTE „A+ 1AStFORR=ITNIAMENEXTIPD 
KE33976,0 
857 NEXTIEC=SCHFALOBIF=F+LEGOTON 
a60 FORA=1ITOBSTER-, 1: PUKESSS’B.AINEXT:POKE3EB77 ‚O:POKEI5874,9:G0T01 
10000 FORFR-ITO24:PRINTIIREMERSER "> LFORT=LIOGSNERT 
10032 Gnsırımıan 
18095 IFPEEK(214)=21ANDA=4THENRETURN 
19010 NEXTEPRINTEI BLM" SRETURN 
10198 IF (FEEK (3715: >ANDIS) =D THENG=G-28: Y=Y+5:60T010110 
10109 POKESTIOF LETIB-PEEK (37192) :POKE37 194 ‚239: I#B=1:9IHENG=SIU: Y-1EBEGOTOID: IE 
10195 G=G+20:Yy-S 
10119 IFG{3OTHENG=30:Y=198 
10115 IFOPB1OTHENG=312:Y= 186 
@:2e FOKE36874 ‚VERETURN 

eRoDO PRINT EEISANE OVER":SC=d:F=2:C=S 

2eo0C REMERAIAHnAaHeHR 4 MELODY anenansanner 

amama RFATORFISFESRR7KLSIEIGE7STL=ISE7E 

39901 POKEL, IS:RERDP: IHP=- :THENGO108 

20098 READD 

30023 POKES2,P:ROKESI,P+1 

30004 FORN= 1TODENEN-M 

30005 FORA=1STOBSTEP- 11POKESEB78 ,A'NENT 

3M0D6 POKESE‚O:20KES3,0 

3aaa7 KOTazaamı 

32100 FOKES2,0:30T0! 

32@02 UM |Az24, 100,223,50,219,50,215, 100,209, 180 ,207,100,201,129, 195,108, 

94009 RENIHrÄHHHEHEn« * STEERING + vanserreener 

35008 ZE="CR"HPOKFARA77 our 


ORB=1TOG:NEXT:NEKT 


:62T0248 


35909 IFPOSCI)+BKIS-FTHENDAE 

SI010 FORK- ITOB:NEXT:PRINTEEMRR " 
25020 0010242 

Sa2a3 FORA=1T017:RERDB:NEXT:FORA=-BT022 :REANR:FNKFTIRR+4AUR4N „2: NEXTIRETURN 
sanıa DATAL,9,0,58,68,124,58,68,0,0,0,60,64.,22,68,58.0,0,0,36,40,48,40,35 


OSC1>+2KH18-F IHENSOHIE 


SSQOD RENnnannannenur CONMENTARY# antseruneer 
Ssewı PRINTER UELL DONE!!! MEBBBI"SPcci2> 
Ssaa2 FORA-1T013:PRIHT"ET "::POKESE878 ‚230:POKESS878,8:FORT=1TOIOD:NEXTTENEX 


SSAAS FR INTER SPEIEIMENOU JUMP OVER ALL TUELVE" PRINT BBBBICASKS" 
PRINT BEN" ; | FORA=1TOBS:PRINT"AA!"; :POKE36876.250:POKE36878 .8+FORT=1TO18 
NET 
PRINT" ERMITTELTEN "SPCC 13 "SER": 
PIHEIGET, ISO: FORM=ITOBGPRINTERMMEH "7: IHASISTHERSRUNTER 
FORT-1TOLBOTNEHTENENT:POHESOCTS,OFPRINTEEEN = 
SSIE FORA=1TD1I8:NENTIPRINTU RETURN 
READY. 


EBERLE SEEErCHEINSOSEETRTIOITE SETS SSSSCORRERrEESEEETEWSEETEEEREEFEEFETETERENEEEBEEITSESErEEEBTBEE 
12 CPU Mai 1984 


:VC-20 


für den VC-20 (Grundversion) 


s [programm hesteht aus zwei Teilen. Zuerst 
wird eine Spielbeschreibung gegeben, dann lädt das 
Programm selbsttätig das Spielprogramm nach und 
startet, 

Versuchen Sie die Schatztruhe im Berginnern mit den 
Zuuberkugeln zu bewerfen, damit Sie das Spiel sieg 
reich beenden. 

Aber aufgepaßt! Es lauern im Wald Monster hinter den 
Bäumen oder im Berg, die versuchen, Sie zu verspeisen. 
Sie können sich entweder hinter einem Baum ver- 
stecken, oder es mit einer Zauberkugel hewerfen. Wenn 
Sie treffen, bekommen Sie Punkte und das Monster. 
fällt einige Zeit in Ohnmacht, Nutzen Sie die Gelegen- 
heit, um zum Schatz zu gelangen. Die Felsbrocken am 
Eingang der Höhle können Sie auch mit den Zauberku- 
geln zerstören, so daß Sie zum Schatz gelangen 
‚können, 

Ein schönes Spiel mit schr gater Grafik für den VC-20 
Grundversion. Gespielt wird mit dem Joystick. Die 
Bestleistung wird festgehalten. 

‚Viel Spaß! 


879. 10€ 
REM"ZAUBERWALD 
REM FROGRANMIER 
BEN WOLFGANG ZORP 

REN EMHERLOHER-STR. 16 


REN 4650 GELSENKIRGAEN-BUER 
ME" RR > > ZAÜBERHALD < s "WU 
9 DATAB.B.26,60.68,24,0,0 

11 DATA, 126,98, 126, 126,90, 4 

12 DATAD, 126,126, 126, 126,125, 126,0 

13 DATRIST.38, 165, 0, 30, 165,96, 165 

14 DATAD, 20, 36,98, 99,96. 98,0 

15 DATAB, 0.46, 20,40, 29.0.0 

16 DATR234. 259,232, 254, 254,248, 252,248 

4? DATRIZE. 208,251,191,253, 253,299. 126 

18 DATAGSD, 24,24, 24,24, 24,50, 255 

19 DATAGO, :10, 126, 116, @9.24,22,60 

20 DATN96, 244,254, 204, 259,253, 289,258 

21 DATA19S, 159,50, 60,50. 90,189, 159 

22 DATR13S, 198,34, 69,68, 59. 193,195 

29 DATNISI, 199,159, 125.24,24, 36,182 

24 DATA49,121,58,124,48,120. 196.204 


RN; 
RN 
Hr U 


25 DATA48, 120,48,127,48, 128. 195.204 
25 DATAAE, 120,48.128,52, 114. 140,216 
27 DATA24,60,24, 126, 130, 193,36, Id 


2a DATAI2.20,12, 38,44, 78,1 
23 DATAIZ, 30, 12, 254. 12,28, 17,51 
39 DATAI49, 198, 76,62,12.80, 17, 
31 FOKESE,ZI POKESS.S: 
32 FORA=?ERG-ZINGTUFGFI: READB:FOKEN,B:NERT 

33 PIKESERTI.31HPRINT"RIEN ICH LADE NUN! FRIKTSPECSI"AWERUBERKALD 2" :FOKESS 


7,0 

34 POKE&SI, 191 !FÜREISS, I End 
35 FRINTAS. 

SSFRWEN I 
37 PRINT'M VERSUCHEN SIE 


i SSlELKLGeLN 4 
An 


Mai 1984 CPU 13 


VC-20 


49 POKELSE.G:HAITISO, I 
41 PRINTAS 

42 PRINT"M ABER Rürgerhös), Mm &$ LÄUERH DIE WALD m MUNSTER HINTER DEN m 
BREUMEN” ; 

43 PRINT" UND VERSUCHEN wm 5 


ZU vekörkısen. M SIE KOENNEN SICH ENT M -WEDER H 


NECKEN UBER 5 ES Mii EINER ZAÜBER-N KUGEL BEWERFEN. 


45 PRINTTRBIL 
46 FOKEI38,0: 
47 PRINTAE 

48 PRINT'"W WENN SIE TREFFEN M BEKOMMEN SIE PUHK’ 


Tem UN DAS MONSTER FRELLTM 
FÜER"; 

#9 PRINT" EINIG 
zur; 

SQ PRINT" 


ZEIT IN A OAWMACHT.NUTZEN SIEM DIE-ZEIT GUT UM Zum m SHanz 


SCHEN Mil MM EINGANG Dar HUCHLE M  BEKOIMEN SIE AUCH MIT m 

53 PRINT" 

EN. 

| 35 PRINTTABKA 
57 PÜKEISB,O:uAT 


EAUBERKÜGELN Mi KAPUTT 50 Ds SiE m ZUM SCHATZ GELANGEN m KOENN 


38 PRIN 

59 FRIN > STEUERUNG 

60 FRINT"NUIE STEUERUNG ERFUL T DEM JOYSTICK" 
6 PRINT" N NG 

62 PRINT Se 

63 PRINT K-%-0 

64 PRINTM DS 

63 FRENTM u} 

66 PRAKT"M ICH WUENUrE ihren m vIEL SPnss MNSIE 


#7 POKEISE,O:NAITISS, HT US. 


8 DATAQ,-22.-21,1.29,22,21.-1,-29 
{ FORA=@TOS: RERDR(A 


2 DATA2G,22,32, 36,28, 18,2,10,6 


3 FORFI=@TUS: READE :FÜKEBZ6+B,4:NEAT r 

4 DATRED, 56, 57,56,59,68,61,62,63 

5 FORA=QTI8: RERDZ«A} |NEXT 

& 0E=36377 :POKEGE+1,18 

7 POKE36863, 255 

9 PRINT" KINN SCHWIRISKEIITSORADME >> 1 BIS 3 cc" 
9 POKEIS,G:WAITIIB,1 :GETAF:L=VAL<AE) 

19 LSABSCL-5):Wi=L#4:SO=L2 

11 IFAS="1"THEN:4 

12 IFAs="2"THEN.S 

13 IFAE="I"THENIG 

14. 28=7688:08=38400 :P=254129:G(1>=252041@%; 
15 23=7683:09=38400 :P° 
16 28=7683:05=-98499 :P=Z 

17 GOSUB22 

48 MMe=1:601973 

19 MMe2: 601045 

29 MM=3:G07045 

21 UNMMSOTOLI.2B, 18 

22 PRINT" DE EREETITIGITTTTIIITTSTHTN" ; 
23 PRI 
24 PRINT"L" 

25 PRINT ER 


soraır 


31 PRINT" ES" 
32 PRINTER 

33 PRINT"ELAMENBEEERERS " 

34 PRINT ELDBRRRERED" 


14 CPU Mai 1984 


VC-20 


35 PRINT"SIERKN 
36 PRINT"SIIBBRALEN 
37 PRINT"SSEB 
38 PRINT"zESHBI 
39 PRINT"E22SI 
40 PRINT", . SUB 
41 PRINT' OR WnA 
42 PRINT 'GBE/N 
#3 PRINT", ,USSSSIISSTITIITTTTTE" ; 
44 RETURN 

45 IFF=1THENSS 

46 POKES7 184,127: JI=FEEK(37151) :JZ=PEEK(3715; 
47 IFJLCIBBTHENF=L I J1EJ1H32 

48 IFJZTILITHENJI=IL+IO 

49 R=PEEKCJ1-106+326) 

30 IFF=iTHENSS 

51 P=P+RCR): RBPEE<CP) : IFASPSZANDAC>LSORNDACSSTHENSE 
52 POKEP-RR), 160 
53 POKER,ZCR) : POKEI 
54 PeP-R(R):GOTIS3 
55 IFRCRI=BTHENF=2 607021 
36 S0=50- 1: IFSOCOTHENF=B : UT 
57 PRIHT'WTAB<LZD" N Bra ="Si 
38 RK=RCR) :u=Wi Kup 

59 WaW-i : IFU=BTHENGZ 

50 A=PEEKCK+RK) : LFAS>LGOANDA<ISZTHENSI 

&1 POKEK, 160 'FOKEP ) Z<R> IK=K+RK' FOKEK, 43: FOREK+38720, 2: 001021 

52 F=@ POKEK, 214: FORA=120T020@: POKEGE. A: NEXT :FCKEGE, 8: POKEK, 169:G0T021 
53 IFA=SITHENGZ 

64 FORB=1S0T0127STEF-| :FOKEGE,B:!NEXT 

63 FOKEK, 160 :K=K+RK: IFH >SÄANUH <43THEHFOKE, F+L'F=8:GIT080 

66 IFATSZTHENPOKES, 168: Fm9: 001021 
67 IFA>44ANDACHSTÄENFOKEK »A+1 :F=Q: 
68 IFA=48THENFOKEK, 160: Fe: 00T021 
69 LFA=S4URA=SSORA>L7SGOTO7Z 

78 IFA=44THENS3 

Pi Faß:60T021 

72 Fed: A=INTCRNDALIKDI+S: POKEK,A+L 
73 FÜRG=1TOZ 

74 IFPEEKUKGIDPL7EIHEN FURELAB), PEEKABKLI 9-1 ECHSCHL:GUSUBIT !NEXT: GOTOZI 
75 A=INTASP-7GOAR) DRINTCCOCG>-7698>7, 
76 Kad: y=B 

77 IFA>BTHENN=22 

78 IFASBTHENK=-22 

73 IFSP-TESOI-PHZZ>INTCOCOI-7639)-BMZZTHEN 
30 IFCR-PEBWI-FHZZ<INTCGCO)-76E@) -DRZZTHENY" 
91 NRPEEK<OCG)+X+F) : IFA=1EQURA=IZGITUBE 

82 IFGCG)+NAYSPTHENES 

93 ARPEEKCUCH) FASIGOURA=SZTHENX=D: GOTUBS 
94 ArPEEK<OCO)+R) : IFA=ISBORA=-SZTHENT-B: GOTOBE 
85 X=B v=Q 

36 POKEG«G), 160: 
87 02009254 

38 OLO)=DCGPHr+R POKEGCG) »BZCH) :FUKEGCGI+39729,4 :NEX 
39 FÜRA=2SCTOLZFSTEP- 


POKE37154, 255 


+30720,.0:G07021 


30TO21 


POKEK+38728,4 :50T021 


FY=lTHENGZCGI 


:GOTO83 


507024 
'POKER , ZCR) : POKEP+39728, 6: FOKEGE-1 4A: FÜKER BZ6B) :PÜKEF+SQT 


28.4 

30 HEXT :FÜKEGE-1,0 

31 PRINT" MONSTER HAT DICH m ERWISCHT ":5C=5CH-1 
32 6071099 


93 FORA=12210255:FOREK, 216 FOKESS879,0 POKEGE, A! POKEK» +4 PÜKESEETI, 127 
94 NEXT :PÜKEGE, 3: PÜKE36875, 31 

35 PRINT" INSIE HABEN GEWONKEN" 

36 6071933 

37 FÜRA=2O9T0213:POKECE-1,A:NERT:POKEGE-1,2 

38 PRINT"BRIZPUNKTE: "SCHRETLRN 

39 F=8 PRINT"RUNKTE "Sc 

126 IFHS<SCTHENAS=SC 
191 PRINT" ANBESTLEISTI 
12 PRINT" AMEAMOLLEN SIE ES NOCHSÄL BWERSUCHEN > 
103 IFAS="J"THESSC=B:GGTO7 

104 LFASCH""THEN:GOTOLOZ 


ee Er E REEER | 
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"HE 


:FOKE13G8:URITIFB,1:GETAS 


-gentlichen Spielpi 
Ziel des Spieles ist e: 
‚der sich unten rechts auf 


19 POKE36879, 12!PRINT" 
13 00T020 

73 DATA190,96,81,35.39,84, 145,72 

74 DATRB.64,8,2,16,44.0.a1 

75 DATA ,67,4:1.8,2. 16.1 

76 DATAI28,65, 128, 168, 8,59, 16,1 

77 DATA149,22.9£,0,0,16,2,6% 

78 DATR1S, 109, 63,63, 49,59, 39,63 

79 DATR69, 36,231, 153, 183, 231,36, 60 

80 DATAB,8,0.20,119,20,0,8 

92 DATR253,247,247,119,99,31,18,19 

89 DATA255,239, 239, 298.236, 243, 249,200 

84 DATA, 17, 33,69, 33, 33,69, 129 

85 IATA128.130. 192, 197.139.130.132,120 

87 DATA193,193, 199, 207,253, 238, 235,235 

88 DATAIS1 131, 199, 243,255, 255, 255,255 

99 DATRQ, 190,49.20.4,9.6,1 

30 DATA1,6,4,8,80, 169, 128,9 

5:_ATAB,0,9,0,0,9,0,0 

200 POKESG ‚29: PCKESZ, 29: PIKEII,8S 

2:9 FORA=7344T07679  RERDE:POKERA.R:NEXT 

248 FORI=1 10232 :PRINT"@??"; :NEXTL:POKEB:84, 169 'POKEB1S5,168 

250 POKEI6859, 223 

a0m PRINT AMMADSIAO MPROTECTLON" 

80L IPRINTNECM. = en 

302 PRINT" IMIF YOU HAVE COLLECTED ALL TANKS mM YOU CAN DESTROY THE GENERATE 
Fi 

303 PRINT" WASBNUNALIETSERREG OBER. C" 

304 PRINT" MET BE CAREFÜL THE _ FIGHTER BEEHM IS FOLLOHING! 
303 PRINT" TISTENNUM | KRNIE; Cage SaoP" ” 

306 PRINT TIETERIETP" 
307 PRINT" 
308 GETAt: IFAS=""T4ENDOS 
309 POKFAGAKS. 249: 9RINT 
310 PRINT" DEMO MONTRCL IE 
311 PRINT"TIITTINBABF TRENNT 
212 PRINTIWEEV JO4N BETTELS 
313 GETAS: IFAF=""TIENSIS 

314 PRINT'IIMPRESS RETURN" 
DIS PRINTOMDLOFDTI" 


a FOKE36679,8:POKE197,64:G0T01188 

1 TN=9:1=36877 0=197: POKEN. 8 'POKEASE?B, 15 

2 POKE36869,248:POKE198,@: INPUT"TILEVE.. (0-6)" 
3 POKE36869, 255 :GOSUB245 

4 327702 20X: VaB67S: Jay :E=36875: B$='7773397773997773337775" : BISHEHBFSFÜRMISBTUL 
5 NEXTME:FORMI=1T022:PRINT'RDOOU" ;NIDECRS.MI.22> 
?_IN=INTERNDC1 MEI : IFINSOTHENGOSUB1 788 

19 KPEER<O)RnK+C Km BIM2ZI=C (Km 37 IMEZI-CK=ZZI+CKeZL) 

14 IFPEEKCKICHS4FNDPEEK (X) CDEAORNEVTHENZSED 

15 PCKEZ, 63:POKE=9720+2,1:POKES@728+X,5:POKER, 5: 
16 IFIN=OTHENPRIKT" 177777" 

17 GETR£: IFAS=" "THENS 

29 IFAg=""THENT=-223=221 :A=X+T:6070288 


LA:LE=12-LR 


/=X: G0TOSDB 


FE EEE TE ET TE TE FE EEE" 
16 CPU Mai 1984. 
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21 1FRS="D"THENT=22 : Bu221:AuX+T:0070228 

22 1FAs="L"THENT=-1:8=192: AsX+T :G010228 
22 IFAs="DNTHENT=11B=192:Mai+T:GOTC282 

24 G0T05 

208 FORI=K+TTOX+TMLESTEPT:S=S+1 :POKEE, 249-1 
218 POKER.63:A=1:POKEI,B:NENT 
243 FORR=7639"081 AS: POKER. 63: NEXTR PRINT" WNSSSSSSSSESSSSESI5I335I" 
250 PRINT"SSWM SSOOANEE IBUUBESS57535559333333357557855735325 75555000357 
399"; 


251 PRINT" MEURSRMOMSSS" : PRINT "NEMBBBEITIISTTDENBBERKUEERISSISSSAENEBEEINESSS" 
252 PRINT SEEWSMSMETITIESSSIRESSSSS NEUERER BETT ASSSERSSSSSHUNNNEN 


233 PRINT SIE EEE = >= EEE CSENEERLTESSSEM" | POKES135,53: POKE 
38905, 2 

254 FORR=1TITH 

293 C=INTERND(19#439)+7688: IFPEEKCCICIEIORCITTETANDESTTIZTHENZSS 

256 POKE39720+C,3:POKEC. 52 NENTR° RETURN 

299 D=PEEK<I) 

300 IFD=SSORD-SATHENPOKEI-T,214:FORV=1T025:NEXTV !POKEE, ©: POKEI-T,63:S=8:A=X: GOTO 
s 

319 IFD=S4TJENISER 

313 IFTR<TNANDD=S7THENPOKEE,@:5=8:FOKEI-T,63: 601016 

915 IFD=S7THENZEOO 

328 POKEI-T, 63: POKEE,@:S=8:C0T116 

388 IFYITTETAHDYE7TIETHENVET-1IFIe-1 :TTe-] 

3e1 IFV=R>iLANDY-KCZZTHENYeY-22T1m-22:00TOSL4 

502 IFX-W>TANDX-VEDZTHENVh+22: TT=22: GOTOSIA 

923 IFY+ZZC=KTHENY=Y+22: IFPEEKCY)SSSORPEEK( WI=S2THENYRY-22 

BIO IFY-ZZIRXTHENV=V-22: IFPEEKCW)RSSORPEEKCWI=TOTHENY=eY+22 

514 IFPEEKCWI=BOORPEEKW)SETHENVaY-TT 
515 IFYCKTHENY=Y+1: IFPEEK(W)=S3ORPEEK(Y): 
328 IFY>NTHENYeW-1: IFPEEK(Y)=SIORPEEKCY' 
520 POKEJ, 63: POKE30720+J, | :POKESDT2BHY, 
532 IFFIs-THENFI=A:G0TI16 

325 FInd: IFY-RCSANDY-XD3THENB=192: He-1 :A=ysH: GCTO3SO 
340 LFR-YCSANIK-VIBTHENB192: Hai 'A=y+H: GOTOBS® 
SaS AAmCv-%)/22 : IFRA= INT <AADANDAACHANTF-NOBTHEN 


IFPEEKCLYCIESTHEN293 
: FOKEE, 8: S=2: PIKER,63: B0TOS 


221 :He-22:As=y+H: 0010830 

BEB BBTCHEN»/2RIFBB=INTCBESANDBBCEANDK-WIOTHENB=221 ;He22:Amy+H:onToase 

ES 601016 

859 FORI=W+HTONHRSOTER4:9=3+1:POKEE » 248-5: IFPEEKC 1I)COBITHENBIF 

869 POKER, 63: A=1:POKEI,B:NEXTI:PNKEE .A: Sm: POKER, 53: 00705 

899 D=PEEKCL) 

900 LFD=TSORD=SZTHENFOKEI-H,214: FORY=LTCZS:NEMTV :POKEE,Q:POKEI-H. 63: 3=0: Jmv: GOTO 
5 

918 LFD=S4THENEV=-. :G0TOL0aD 

929 601016 

1008 GOSUB1208 

1018 FORSO=!STOOSTEP-4 

1015 POKES6875, 8: FORTT=LTOS@: NEXTTT: POKE36379, 25: POKE36878,50: POKEE, LIS+SOW2:NEN 
Tso 

1828 POKE36873, 9: POKEI.B:POKFF.O 

1990 PRINT" ORRTOTOOEEITPOINTS=" SC 

1100 IFPEEK(157>=64THENL 100 

1119 RUNı 

1298 va: IFEV=-THENVeX 

1292 IFV>F7OZTHENPOKEV-22,49: POKESOSSB+Y,7 

1204 EV=Q: POKEV, #7 'POKEV-1,49:POKEY+1. 39: POKEU,2@0:POKZV=-22,51 

1205 POKESOT2e4J, 7 :POKE3QP 14V, 7 :PO<ESB7214V.7 

1296 POKE39742+4, 7 'RETURN 

1500 PCSUDL2ER:POKEN, 199: FORSO-1STOASTER-1 

1515 FORTT={T0188 :NEXTTT :PIKE36A78, S0:POKEE, 1942002: NEMS0 

1329 PCKEN, O:FOKEE,@ 

1930 FCKESBT13+Y, 2 :FOKESB7ZUHY Z:POKESOTZI+Y.2 

1558 PCKEY-: ‚ 195: POkEY, 185: PIKEY+1,144 S0-SC405 

1369 FERF2=!TCIDAM:NEXTFR 

1699 PCKEY,63:POKEY-1,63: POKEY-1,63:POKEY-22.63:POKEY+22.63 

1619 v-8075 Jay; POFEIGa?S, 15: 3-9 100105 

1790 PRINT" SUOMI EEE => => Hm 
2090 PCKEA, 195: PRINT" SDOBOCENDDEENENGE 
ZOO +FORT-1TOSAN :NEKTR- PRINT" 
2029 FÜRR=1 TIAAA: NEXTR PRINT" INT>TENNDESSA; WSTTUr 

2030 FOKE36878, 15: FÜRN=: 2870254: FOKE3SE7S. 42 'PO<EN. 0: PIKESEB79, 8: POKEE,A:NEXTN 
2040 FCRI=1JTOWSIER-1:FORR=1T030'NEXTR:POKES6873,. 1:NENTI POKEE,B 

2050 SC=S24300:N-7690- TH-TN+L : POKEIGOTE, 15: POKESEBTT , 0: QITOS 

(RISSZTHENPOKEN, 250 SC=SC+28 :TA=-TA+1:POKEZ.S2 ZeX POLEN, SA: FOKEN,B:SO 


oreiean 
2630 FORPI=2T099 NEXT>O SCTOS 
10591 NEXTT :RESTORE: GISUBI20R 


len a En En na nn. En ar 
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Eine kleine Auswahl 
aus unserem 
Programm 


82026 SNAKE PIT 
tür den UUMMUDUFE 64 
Pr, dor Eierdiob stichlt con Schangen die 
=) Wahe wenn die Schlangen ihn erwischen. 
a 2 Ein Sp vllar Spannung, mit super Grafik, das 
h ‚stets Überraschungsmomerne enthält. 
‚„, Natürich in Maszhinensprachel 
y) om 42.00 


Postem 


Task Set 
für den COMMODORE 64 
Ein Musikant muß die Im Lebyrinth versteckten 
Instrumente aufspüren. Jedes Musikinstrument, 
daß er gefurder hat. spielt den Salcpart der 
BR artueien Meocıe 
PZV Kısseite 682030 
Diskette CB2031 


DM 35.00 
DM 45.00 


me (2027 SUPER DERFIGKT 
OR ln für den COMMODORE 34 
Fa NS, Ein <arıpf in den Walken, in diesen Dopp3l- 
EP deckern wiesie m 1. Weltkneg eingesetzt waren. 
5 ir | Für 2 Spiele, Joysticks bevorzugt 
Fealstische Szenene mit somichaft wirkenden 
Flugzeugen und Wolkenhirimel, mit einem fzst 
natuget'euen Notor- und MG-Gerausch. 
Ein TOR-Programm! 
Im 35.00 


Teinal 


PIPELINE 
für den COMMNDORF Rd 

Ein lustiges Spiel mit einer tollen Musik. Achlen 
Sıe darzuf, daß die Pipelire nicht unterbrocren 
wird 

Kassette CB2032 
Diskette CE2033 


Tack Sul 


DM 35.00 
DM 45.00 


6B2006 HUSTLER 
Nr cen GUMMDLCRE 64 

Sechs: Loch-Bilard körnon Sic mit diesom tollon 
Programm an Ihrem Fernseher spielen. Für einen 
oder zwei Spieler, verschiedene Spiele möglich, 
Juyalich- vier Tasienbedienung. Selı yuls Gra= 
Äik, ausgezeichnete Handhabung, 

dm 41.00 


Bubble Bus 


CB200$ DIEKIS DIAMUNUS 
für don COMMDDORE 64 
Dicky.cie Eule willdie Diamanten zurückerobern 
die Sie Spirne 3esiohlen. und in ihrem Netz ver 
steckt Nat, EI) varlanleneiches Spiel. Durcli 
Menuewah 7Overschiedene Spielstufeneinstell- 
bar. Wirklich guter Sound mit einem kompletten, 
klassischen Lied. Ein Spie), das Freude mach. 


DM 45.00 


Homık 


682024 PURPLE TURTLES 
für Jen COMMODORE 64 
Ein Spitzenspiel m punkto Grafik, Sound und 
‚Anınation. 

Überqueren Sie dan Fluß auf den Rückan dor 
Wasserschildkröten. 

Gute Spielbarkeit, Spannung ahne Schießerei! 
DM 48.00 


Qucksilva 


Wollen Sie Ihr elgenes Programm verkaufen? 
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern 


Eine kleine Auswahl 
aus unserem 
Programm 


m 


BLZ Ü cB2028 unter Terminal 
Mir sencummoDoRt 64 
2 Sie sind Jäger und Coiagter gleichzeitig. In 
WAT sesen iıten Kamat aut Leben ung Tod 
| Scinel und kaum berechenber sind Ihre Gegner, 
am 51.00 


‚SP4055 VAMPIRE VILLABE 
für der 2X SPECTRUM ABK 

Ineine“ Schlabruine haus einDutrünstiger vam- 
pir, dem Sie dus Ilandwerk iegen missen. 
Jedesnal ein Yeuzs $pie vlg untarschielich 
von den vorherigen. Eine vllg nevart ge Szenerie 
macht deses Prograrim zu einem Löckerbis: 

für jedan Adventure-Fan. 

ON 35.00 


Terminal 


UBZ0DZ SUPERSCRAMBLE 
für den COMMODORE 64 
Superschnelles Arcadegame. Ein Jet rast im Tief- 
fluc übar de Cberläche eines Planeten. Sctöne 
Grafik, guter Sour, 

DM 51.00 


Terminal 


SP4002 MANIG MINER 
für der ZX SPECTRUM 
Einfach toll, was Mill im verlassenen Bargwerk 
erlebt, wo ar von einem Stollen zum jeweils näch- 
sten gelangenmuß. Diz Grafiken sindso velfältig, 
wie be keinem anderen Spiel Ein Programm. bei 
dem salbst das Zuschauen anorm Spaß macht 
und 0as bei keinem Spect'um-Freung fehlen Jar. 
DM 45.00 


BUG BYTE 


vE1030 ZORGONS KINGDOM 
für gen VC-20 + mind, 8K 
Cinz Wischung aus Abenteusr- und Geschick“ 
lichkeitssp el. Dringen Sie vor bis zum Monster 
Zorgon Sehr abwechslungsreich Lnd interessant. 
Joystick“ oder Tastenbedienung moglich 

DM 39.50 


Ramik 


SP4040 JUMING JACK. 
für der SFECTRUM 16/48K 

Ein Spiel, bei dem auch die Zuschauer auf ihre 
Kasten kommen, wenn Jack versuch, von einem 
Hauıfhand auf das nächste zu epringen.-Span- 
nung garantiert 

Ein Rieserspaßi 

DM 32,00 


VeInan INVANERS 
für den VC-20 0. Erweiterung 

as Dekarnte. Schon zu den Klassikern zanlande 
Spic! im o’iginalgbtrouon Nachbau, 

m 24.00 


Imagine Terminal 


Wollen Sie Ihr eigenes Programm verkaufen? 
Cassette oder Disk an WICOSOFT senden oder Info anfordern 


Commodore 


Castle 


Be: einerSchloßbesichtigungistespas- 
siert: DieGeister dies ja üblicherweise 
in alten Schlössern gibt, haben Ihre 
Freundin entführt und in cin Verlies 
gesperrt! 

Sie befinden sich im oberen Stockwerk 
des Gebäudes und müssen versuchen 
nach unten zu gelangen. Auf den Wez 
dorthin liegen Steine, die eingesammelt 
werden müssen, um damit die Löcher 
des untersten Stockwerkes aufzufül- 
len. 

Beidiesem Vorhasen werden Sienatür- 
lich vomobeisten Wachge.stdesScäle- 


8 


Frage verneint, so sind folgende Zeilen 
zu ändern: 
1300 3 


1310 


1330. IEJA=$ThenMI=14 M2 
By-L:BW-V: Goto 500 

Nach dieser Är.derung kann über Ta- 
satur gespielt werden 


Aufbau des Listings: 
110- 220 Aufbau der Sprites und 


Bes verfolgt Positionicrung 


10 rem 
20 REN « 
38 Rem » 
a0 REN « 
so Rem « 

* 

* 


ELLTEPTETLEETRTERTELT IE Te 
«C) FEBRUAR 1984 3Y B 
HANS-WERNER NOJACK I „ 
AUF DER BREOE 10 „ 
4981 HIDDENHAUSEN W 
so Ren W 
70 sen 5 


TEL, as2@3/82481 
ERLDELITEPEETEIEIEI EEE er Te 


108 GCSUBIT2O 
110 Meais=o 

120 vesa24eın-ıraı 

130 GY=B:GX=B1AVeAı 

198 PCKEV+BI,8:POKEV+RB, 1 

150 FORT=@TOB4:POKESI+,O:NEXT 

1D8 PaKES1+24, 19: FOKES]+6,299:POREyI+a,1e8] 
170 POKESI412,R:PNKFS1+20,28S:pokesie1@, 17 
180 POKEY+34,11POKEV+35, 13:POKEV+22,24 
130 POKEY+39,1:POKEV+38,O:POKEV+37,, 1E1POKEV+3B, 1 
@U0 FOKEY+BB,I4 PRINT" FSPOREV+SE,SEFUKEEOAD, 13 
@1M FORL=-OTOALPOKFARAL+1,285:NEXT 

@20 FOKEV, 

230 PRINT" 
240 PRINT NN 
850 FORI=OTOPI:PR INT"LEIMEEI-" SPc< 20) 
250 PRINT"ERINEE. " 


270 FORT=184ET0:946+27:POKE” ,79:POKET+SA2- 
208 rORT-1974T01ar4r10 


830 FOR 
300 FORT=1188T0:196+27:1PO<E”‚4B:1POKET+S4272, 

210 FORT=1306T0:306 +27:1POXE”‚AB:POKET+S4ETZ 

920 FORT+ 1428101428427 1POXET ‚ae: FUKET+S4ET„BINEXT| 
320 FORT-1FARTNıSaR +27 :POKET „42: POKET+SAB?2 .OINEHT 
398 FORT=1E66T01686+27 1POKET ‚AL :POKET+S4272,8:1NERT 
350 FORT=1786T01786+27:POKET ‚a@:POKET+S4E72,B:NEXT 
908 FORT-1S19701919+141POKET ‚4E:PUKET+S4272 ‚SHNENT 
37® PRINTTIIN:PRINTTABC BE)" * 

388 PRINTTRBEILS*ERI- MSCORE ":PRINTTAACaL IR? 
390 PRINT+PRINTTAEL 32) "IX SPRINTTABC 313 'CKr 
400 PRINTTRBK BL: "Ur SEPRINTTEBCSL: ERIC 

A10 PRINTTARL AI "OAEHISCORE" TPRINTTABI 1) "CKAr 

420 PRINTTABCS13"IN® ":PRINTTABK 323 "CEAITTTT“ 
438 PRINTEPRINTTABE a2“ "PRINTTABK3II"CRIr 

40 PRINTTABCSLI "GE PRININBCS1) "CK 

450 PRINTTARCAUI"IhII HR" 

480 POKEv+=D, 

470 Gosuerıa 

A008 IFJUTHENIEDE 

a30 soTasra 


SaaTO!ARa +A9:POK«E”, 129: POKET+«SAB72, 1EıncKT" 


Kann er Sie fangen, ist Ihnenein Platz 180 Einschalten des Multi Color 
im tiefsten Keller sicher. Mode 

230- 450 Bildschirmaufbau 
Nach dem Laden wird gefragt, obein 460- 790 Positionsabfrage der 
Joystick angeschlo Wird die _Sprites 


175: Y=B8:KN=760] 


OKEV+L,YLPOKEV+1E‚OLPOKEV+Z,HLIPOKEV+S.YI] 
ONUSRAAAAAAANAANAPAAAAAAAAAnAFAAA 


"aarannnnnnnn ex 


560- 630 Collision 
Mauer) 
690 Aufbau untere Etage 


Flag (Mann- 


720- 730 Collision Flag (Geist- 
Mauer) 
780 Collision Flag (Geist-Mann) 


890-1090 Positionierung Leitern und 
Steine 
1100-1280 Absturz (Mann) 
1390-1490 Bild ncu aufbauen 
1300-1340 Joystickabfrage 
1350-1380 Collision Flag 
Schlüssel) 

1500-1710 Finale 

1720-2070 Titelbild 
2080-2230 Spielanleitung 
2240-2580 Neue: Zeichensatz 
2590-2840 Datas Sprite und Scund 


(Mann- 


":PRINTTAAGa2 )*CRAITT T 


J 
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TE -TTTS,=SEEZSZAÄE— — FE _[-_—_>. em ms re 64 


528 IFXCSTHENK=ESL:POKEVFIB PEEKCVHIBI-1 
538 POKEV ‚X: POKEV+L,Y 

5:8 POKE2842 ,H1 

ss@ pokgsı+1,s 
Ss@ BP-BF+B4 
578 IFPEEKC BP)=1430RFEEK(BP-40) 
388 IFPEEK( 3P )=SETHENGOTO: 108 
598 IFPEEKC BP )=1ESORFEEKCOP 40) -1ESTHENGOTOLIED 

608 IFPEEK(aP)= 1300RFEEX« BP-48) = 13BTHENPOKFRP- an „32:60SUR 1958 
818 IFPEEKC3P )=4SORPEEK( BP-40) -4STHENPOKEBP -@B ‚32: GCSUBEEB 
528 IFPEEK(3P 
838 IFPEEKCAPI=AOTHENL-4 1U=40 

848 KaX+BXiY=Y+BY 

E50 POKEV,X:POKEV+L,Y 

Seo POKE2BsB,n2 

sr8 000470 

SE® FORI=SATOOSTER-SIPMEFST+IS. TENEXTIS=SE1GB: IFSIHTHENH-E 

628 POKE 1986+K ‚42:K=K- 11 IFK=BTHENPOXE 908 „42 1POKESS I781K ‚8 

7E® RETURN 

718 PoKEsı+a,vi 

7&8 IFPEEK( BB+1)= 12SORPEEK BB-1 )=1PATHENGX=-CKIBUEBVsCON/A 3: GOBUBBER. 
730 IFPEEK( GB+48) =: BSORPEEK(BB-48) =123THENGY=-GY:BV=BV+CEYE1) TGOSUBESO 
98 KISKIIGKIYISYI-GYEERSEBHBV 

780 IFN1DESSTHENMOKEV+LB,PEERVHIBIFEIKI=O 
760 IFNICOTHENPOKEV+IB.PEEKCVr IR)-BeNI=20S 
778 POKEV+2.KI:PIKEV+3,Y1 

7EO IFPEEKC V+30)C JOTHENSOTO110D 

788 rorcotse,vir1o 

808 <M«Kh- 11 IFKMSOTHENANTN 1 390 

S10 PRINTrmBIKMm " 

828 PRINTTABCSEI"E mıstme 

290 PRINTTAD 34 >" ummman N" 
348 PRINTTABC SEI" menu 
858 RETURN 

880 POKESI+LI,BLPOKESI+L1,33:FORI=1TOTOSTEPS 

070 POKESI+®,IHNERTIPOKESIFLL,I7 

888 RETURN 

890 POKE1146,451POKESS4LB,1:POKEL1GE,43:1P0KESS438,1 
308 POKE1171,45:POKESS443, 11POKE 1206 ,431POKESSE7@,1 
910 POKE 1848,43: POKEII919,11PONE1EBB,9D1PUKESSSIB.1 
928 POKE1974,AA:PNKESSSAG. 1 :POKE 1206.49: PORESSSSE ‚1 
838 POKE 1290 ,45:1POKESS362,1:POKE 1314.43: POKESSSBS,1 
940 POKE 1354 ,43:POKESSE2E ‚1 :POKE 1390 ‚45: POKESSESZ.1 
950 POKE 1994,42: POKES3668,1:POKE 1900 ,9D1PORESSGTZ,1 
960 POKE 1412.42: POKESSGa4, | :POKE1nS2 ‚13: POKESS724,1 
978 POKE1492 ‚43: POKESS784,1:POKE 1587 ‚43:POKESS7?3,1 
a80 POKE 1514 ,451POKESS786 ‚1:POKE 1524 ,45:POKESS796 ‚1 
900 POKE 1338 ‚43: POKES3604 ‚11 PURE 1547,93: PURESSBI9,1 
1000 POKEISA7 .aR:POKESSSS9, { 1PCKEIG27 ‚12: PCKESSEBS, ı 
1018 POKEI638,43:POKESSS18, 1: PCKEI643,45: PCKESSS1S, 1 
1028 POKEI652 ,45:POKESS924, 1!POKE1G78,43:POKESS938, 1 
1090 POKEITIB,431POKEISSSE, 1{PUKELTSS,9S:POKESEOET. 1 
1849 POKE1758 .43:POKENRAAM, | :POKEL768.45'POKESES4@, 1 
1058 POKEI748,43:POKESS828, 1 :POKEI788,,93:POKESEOEB, 1 
1050 POKE1828,43:POKESS 180, 1 !POKE1868,43:POKESS:48, 1 
1970 POKEIB81,130:POKES6 163,0: FUKE 1817, 148 1POKESGBBS,D 
1080 POKEIA1R. 14 :PnKESKaSQ‚O:POKE 1857, 142:POrESS120. 1) 
1030 POKE1897 ‚143: POKESS 169, ISIRETURN 

1120 REM EXPLOSION 

1110 FORY-1BBTO24B:POKEVe1,T 

1120 POKES1424, IS1PnKFS1+1.S:POKESI+S.71POKESI+G ‚a1: POKESL+S Ir 
1130 NEXTr. 

1148 MeM-Lı IFMITHENGOTOL22E 
1130 BP-0:ne=0 

1188 PRINT 

1170 FORF=8T02:Pokesas,F 

1180 PRINT"REBEEBEF IN MANN TOT“ 
1190 FORI=1TOSO:NEXTI,F 

1200 IFPEERCSBARAY=1 1 ITHENI2O 
1218 Garo1ı70 

1228 BP=B:BE=8 

1830 PRINT 

1248 FORF=BTO1:POKERAR.E 

1250 PRINT CRRRERBMEBBFAME ONER“ 
1260 FORI=1TOSBNEXTI,F 

1870 IFPEEKCSB32E7=1 1. TMENLIE 
1288 Goro!zan 

1230 REM JOYSTICK 


OKESI+L„O1C0SURT180 


JASTHENGOTO1S88 


Mai 1984 


Commodore 64 


© PRITTARRRNAANAAAAAER aAAAAAMARAEI, 


JA=PEER« 56328) 
13 |HENMI=11TM2=1. 
BITHENMI= 141 MO-1SERX=-4487-B:BWR-1G0 1UDED 
IFJA=12STHENMI=14:Ma=1 
soTogre 

FUR I=SBTOBSTEP-S:POKESI+15, 1:NEXT:E=S+S08 
POKE1954 ‚22: POKC 1095,98: POKE1834 ‚321 FORE IWUn,32 
POKE1934 ‚42: POKESS2AS „a: PnKF 1935,42: POKES620?, 

RETURN 

BP=B:BB=BEHMM-1 

FORY-1EOTORAG I PCKEVFL,T 

POKESI +24. IS: POKFST+! „StPOKESI+S,7tPOKESI+D,EAHIPOKESIHA,17 
NExTY 

IFMGLTHENGOTO122O 

PRINTER 

FORF=BTOI:POKFRAR.F 

PRINT"ORERBRRBEBENO BONUS" 


FOR I=1TOSO:NEXTI,F 
IFPEEK( SesE8)- 1 11 TMENIED 
soTo1aaa 

BP=BrEB=O 
FORYI=IABTOBAB:POKEV+3,YLINEXTYL 
PrInTrür 


POKEIBSB. 142: POKFSK Ian. 15 
POKEIB98, 143:POKESE170,15 

Wa=as 
POKESIr4,1TIPOKESIT2R,EODIFLKESI+LB,3I:POKESI+I2,BIPOKESI+12, 
FORWI=I TOM FORMAATOSSSTEP3 

POKESI+B,FCM+ ID EPOKESI+7 ,FENFZ) 

POKESI+LL,33 

TPM) -OTHENNU=BSGOTULGED 

rumı 

IFWIDETHENPOKESI+1,FCMIEPOKESI+H13,FCM) +RUTWA=2B 

POKEBAS ‚FC M) :PR INT ERRRRRABBBAIGRATULIERE I" 

FOR = 1TOWNSNEXTIPURESIFLL,D 

NEXTM,LILENR TS 170800 +NEXT 

PRINT ERRERRERREEE “ 

PPINTRREEBRNU HAST DEINE BRAUT EROBERT * 

PRINTTEREEMMILST UL NOCH EIN SPIELCI/NDT” 

BETA IFRaC >" JANDAFL > "NETHENIESE 

1FAS="J"THENGOTOL 10 

1FAS= "N" THENSYSES126 

VeD3248: Fun. V+S@, 1S:FOKEV-33, 15:POKEV+34, 11POKEV+35,18:POKEV+2R,24 
PRINT FEEREEEBIIST EIN JOYSTICK AN "CONTROL FORT @°- 

PRINT EEEBSNGESCHLOSSEN 7 €. J/N) 

GETARL IFASC > "MIHANDAECH"ITTHENI?SE 

IFAS= "I CTHENUUR-I 

PRINTORBEEIST DIES DAS ERGTE SPIEL OCIT EinLnden“ 

PRINT ERREBRBARIN LESES PROGRAMMS 7 ( J/N)" 

GETAS: IFASC >"N"ANDASC >" J"THENI?SB 

IFns=" 1" THENGOSUBELGE 

POKESaR72.23 

PRINTER LÖL/LIL?" 

PRINTYO Sy nr" 

PRINTORLSLELFLT 7 

PRINT ZAHN ZÄAEEH Zur 

PRINT" RAAAAAAKI 
PRINTABRARAARABRIT ALL? ZLILFLILILF" 
PRINT En 3 
PRINTER? SBRABEIALPLSLALILILILFL 0" 

PRINT "SRRAARI AAN SEHEN AUREEN ZENCH ZaHE AARcH SänCh AASEH AMRLL-c" 
PRINTER AEAAAAAAAAAAAAAAARAAEEN, 
PRINT anRANARHAAAAAARARAAAEEN 
PRINT OARANFARAAAAAARAARAAAANEKIL 1 


PRINTOSBAAANAFARAAIEI, AaRAnarnnnanı, 
PRINT RRHAAAAEE, RAAAARAAAAEE 
PEINTIIEIRARAAEAAAAI. amsananannnnaa-- 
PRINT ERERMERAUCHST DU EINE ERKLAERUNG >= 
POINT ERRREREEERBRREIK JA ODER NEIN)“ 
Prien“ 

FORF=2TC 1OSTERB OKEBAB,F 

PEINTTABE 18)" OHFaSUr m 

PRINTTAEC LO)" URUNZIM 

FORT-1TOSO:NEFTI,F 

BRTAB: IFARL N" JHaNDREC Hrn THENSOTORDED 
THENSCTO2E8E 


Mai 1984 


Commodore 64 


2078 
ET 
Beoe 
zı0e 
eı:o 
sı2o 
eıso 
aıaa 
eısa 
2ıs0 
aıro 
zı2e 
aısa 
ge0o 
zeıo 
gaea 
230 
a2a0 
aeso 
aaso 
earo 
zeso 
2200 
sa00 
ezıa 
aa20 
2320 
2390 
aasa 
ass 
2370 
2388 
2398 
zane 
anıo 
2a20 
a430 
2498 
2aso 
aaso 
2470 
EerT] 
c4a0 
asao 
esıo 
as20 
asoo 
asao 
asse 
asso 
asıo 
asao 
es3e 
2620 
scıe 
ae20 
2830 
2548 
acse 
sese 
sro 
aeaa 
acae 
arae 
arıa 
erae 
erao 
araa 
arse 
ersa 
arro 
arsa 
arao 
ana 
aoıo 
aeza 
aasa 
2848 
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1FAS= "MI" THENRETURN 
PRINTeU» 

PRINTTODE 18) "mcnaTLe= 
PRINTTABE (O)" ae 
PRINTWBEIBEI DIESEM SPIEL HEIST ES Sı2 
PRINT-BRIZU BEEILEN, DENN JEINE ZEIT 
PRINTERIRIHNT. DU MISST MSER ALLE GE- 
PRINT"BBIGENSTAENDE EINSAMMELN, DEN ® 
PRINT"BAMSONST KOMST DU NICHT ZU DEINER" 
PRINTORBIGELIESTEN. DER GEIS” VERSUCHT“ 
PRINTSERWDICHEO NUT SEINE MEISE ZU VER - 
PRINT"BBIIHINDERN. ALSO BERUEHRE IHN NICHT" 
PRINT"BRIUNC AUCH DIE MAUER NICHT! 
PRINTTEBEMVIEL GLUECKI NN I" 
PRINTTBIMPRESS DER FEUERKSOPF" 
IFPEEK( 56328) =1 1:THENRETURN 
sorozzas 

PRINT"MEGEHEN SIE NOCH EINE TASSE KAFFEE TRINKEN“ 
POKES6934 ‚PEEK: 36334 JANDESA 1POKE1,PEEKL 1’ ANDESL 
FOR1=0T01028:PIKELEBBBH] „PEEKC SBEAB+LIENEXT 

POXE „PEEKL 19034: POKESB334,PEEKC 36334 OR 
PO<ESFRTE,C PEEAC SIETEIANDEABORIE 

READRT IFn--ITHENESEO 
FORJSDTOT:READS:POKE 12288 MaB+J,BiNEXT:GOTO 2280 
Data 129 „ 251, BSL, 251, 85, 223, 223, 22:, 95 
DATA 188 , 188, 42, 186, 84, 48, 934, 42, 86 
Data 76 , 0, 0, 0, 0, 0, a2, oe, ass 

Data 78 , 8, 8, 0. 8, B, 176, S6. 208 

DATAT4, 208, 208, 2B8, 208, 2OE, 208, ı92, 123 
DATAT3, 208, 2OB, E08, 208, 2BE, 218, 234, 254 
DATASS, 200, ca0. c00, ce0, cec, 200, 2e0, mon 
DATA7B. 8, 8, 0. ©, 8. 170. I7B. 254 

DnTAIge , 7, 5, 7, 8, 88, i60, 64, 0 

DATA4B, 255, 149, 74, 165, 169, 74, 149, 255 
DaTna9, 128, 288. 120, 100, 120, 255, 100, 183 
OHTA4S, 126, 42. 186. 84. 42. 84. 42. 84 
OATALAE,.B, ©, 174, 188, 238. 168, ;74, © 
DATAIAI, 8, ©, 142, 138, 142. 136, 232, © 
OnTni4E, 08, 126. 1eC, 40, 20, 24, 24, 80 
OATAIaS . 80. E8. EO. 126. 255, 33. 36. 1oB 
DATAIGE , 12, 30. €3, 123, 241, 240, 248, 240 
DATAIAS , 240, 240, 248, @al, 123, &2, 28, 12 
OnTnias, 24, @0, 186, E31, E31, E31, E31, E39 
DATAIGE. 255. 285, 231. al, 221, 2a. Pal, mal 
DATALAT, 68, 186. E31, 287, I1E, 36, &8, I 
DATAISE, 19, 7, 2, 1, 192, 225, 127, 62 
DnTalst, 255, 205, 253, ıe8, 80, 24, 24, &« 
DATAISE. 24. 24, 152. 2:6. 248, 2an, DIE, ı52 
DATAISZ, 224, 182, 224, 182, 224, 192, 22a, ı32 
DATAISS, 224, 192, 224, 198, 224, 255, 255, 255 
DnTal??, 254, 253, 192, Bes, 198, e24, 204, 838 
para-ı 

FORJ=OTOB2:READO:POKE 704 +J,Q:NENT 
FORJ=OTOG2:REROQ:POKE 832 +J,0:NEXT 
FORI-BTOGZIREMDOIPOKE se +3,Q1NExT 
FORJ=OTOB2:READN:POKE 6m +1.QINExT 

FORJ=BT062 :READO:POKE1E329+J,Q:NENT 


DIMFL SE) FORNS32BT04 15:RERDFUN-328):NEXT 
RETURH 
DATAGO.@.2.63.0.0.24.n.0.04.n.n.an.n.n.an.n.n.?R.n.n.2R.0.0.2E,0 


DATAB,28,3,0,40,0,0,24,0,0,.162,8,8.198,0,0,130,128,8,8,8,0,0,8,0 
DATAB,0,8,8,8,0,8,8,8,0.0,0 

UnTasB ‚0,D,63.0,0,24,0,0,24,0,0,40,0,0,43,0,0,28,8,0,28,0,8,2€,0 
DATAB.s2.2.0.4n.n.n.22.n.0.32.0.0.32.0.0.40,9,9.0,8,9.0.0.0.0.0.2 
DATAB,0,8,0.0,0,9,8,8 
DATA1S,8,2,63,8,0,9,0,8.9,0,9,:0,8,0,3,8,8,13,8.0,13,8,8,12,8,8,13 
DATAD,0,18,0,0,34,0,0,34, 123,8,32,128,0,168, 128.0,0,9,0,0,8.0.0,8 
DATan.a.a.n.n.a.n.n.n.a 

DATRIS,8,8,63,9,8,9,0, 
DATAB,a,18,0,0,2,0,0.2, 
DaTan,0,0,0,0 
DATan.S@.n.n. 174.n.n.215.0.0,215,0,0,215,128,28,285,140,31.197.158.15.199 
DATABSE „3.255 ,248,1,255.224,1,259,128,1,255, 128,3,255,128,3,821,128,2,255 
DATAB,3,223.0,3,255,0,1,187,9,:,295,0,1,244,0,0.248.2 

Dnmna.0,0, 98,0,0, 89,7.81, 38,8,133, 78,7,81, 38,8,2, 87,8,133, 38,8,0 
DATA7a,?.a1. SR.A.n. R9.M.A. 9.0.0, SE,6.133, 8.0.0, 58.8.132, 8,7.01 
DATAB,2,0, 58,0,8, 69,8.180, 38,8,55, 78,8,180, 5€,0,0, 37,8,180,58,8,0 
DATA73.5,207, 58,0.8, 69,5,237, 8,8,8, 63,8,133, 2,8,0, 58,8,133, 0,8,8 


.8,8,8,:0,0,0,3,0,0,13,8,8.13,8,8,13,8,8,7 
0,8,2.0.0.10.0,8,3,0,0,8.8,0,2,0,8,8,8,0,3 


Commodore 64: 


. Der Planet "Klinx” im Sirus-System wird von einem 
st erol Asteroidenschwarm angegriffen, der es speziell auf 
eine dort bestehende "Kuppelstadt” abgesehen 
hat. 
Da man Sie zum Reiter dergleichen ausgewählt hat, 
müssen Sie nun versuchen, die Asteroiden mit einer 
Laserkanone zu vernichten. 
Ein aufregendes Weltraumspiel, an dem mehrere 
Personen teilnehmen können. 
Der Bildschirmaufbau mit Grafik und Farbe ist 
gut gelungen. 
Gespielt wird über Tastatur. Die Steuerung erfolgt 
über die CTRL- und 2-Taste. Abgefeuert wird der 
Laserstrahl über die Space-Taste oder den Joystick 
(Part 1). 


Bedienung der Laserkanone: 

Am oberen Rand des Bildschirmes befindet sich ein 
Zielkreuz. Der Strahl der Laserkanone führt vom 
oberen Rand des Raumschiffes zu diesem Kreuz. 
Das Kreuz läßt sich über Tastatur oder den 
tick steuern. 

Spieldurchgang besteht aus 3 Runden, für den 
man insgesamt 2 Minuten zur Verfügung hat. 
Punktewertung: 

Jeder zerstörte Asteroid zählt einen Punkt. 

Jeder Abschuß ohne Treffer zählt einen Minus- 
punkt. 

Das Spiel wird abgebrochen, wenn es einem Asteroi- 
den gelingt, in die Stadt einzudringen. 


ig REM wr« FISTERDID 
20 REM #4= BW ANDREAS PILDE 
38 REN #4%« 1333 

BEN "at = CIRL + REU 
58 PRINT"DNCER:SI=54272 
69 RENCORFEHIK 
‘U REN BERG Rss = 
52 BLF="PA RER U rd aa > nid BEAHuhla w 


36 REM BERG RECHTS 
5 ERE="R MEI anni. Ran ZUBE 
15 
12H HE$='na UEmAl SS ARM i mm | On A 
140. REM LANDEPLHTZ AUSGEFÄHREN 
159 Las rn Dr el" 


166 REM LHNDEPLATZ EINGEFFIHREN 
170 LES" a m ale" 


184 REM RAUMSCHIFF MLT AUSGEFRAHRENEN FLUEBELH 
130 RAS='E LE == = 
2u6 REM RAUMSCHIFF MIT EINGEFAHRENEN FLUEBELN 


210 HESS LA nA ne“ 

220 REIT HRELSER RECHTS 

er sen EMI Ta Te a N Eid I ER m" = 

243 REM KUPPELDACH LINKS 

25 KLEE a a en" 

268 REM KUPPEIDACH RECHTS 

270 KRE=" Tin a Ein Bien Die Ale En He Ale 
REM EUFFELDACH GFFEN, BESCHLOSSEN 

236 KOF=" Tin "Kö" ana © 


us 
SE REM er 1 ORFFR 
319 BEM 


az 5328%:9: FÜR. S1,0:305UB 386 
ad ERIHTEPRINT TABLIRFRRRINCOPFRISHT 1SE3EHF" 
240 ERINT TAER1II" MM - U AFP I SIFTUARE — 


Inunr ELITE 


—Commodore 64 


a GOSUB 38 


a PRINT"WLOEST DANN DIE KANONE Aus." 


PRINT" SBMEITER DURCH DAS DRUECKEN EINER TASTE!" 
POXE138,8:WAIT138,1:POKE198.8 
4 GOSUB 359 


a PRINT"MRFUER JEDEN ZERSTOERTEN ASTERDIDEN" 
a FRINT"WEINEN FÜUNKT ABZUG BEKOMME! MN SIE. WENN" 


PRINT TAB<16)"MB353 BAD GANDERSHEIMNE“ 
G0TU 429 
REM UEBERSCHRIFT 

In 


ASTERÜID I 


PRINT" 

RETURN 

REM VERBESSERUNG 

PRINT "SIUMERIEN" :FOR I=1 TO 1990: NEXT I 
FOR 1=1 TO 3 

PRINTRES"TITEM FOR J=1 TO 39:NEXT J’PRINTRAS"TIITWNF FOR J=1 TO 30 


EXT J:NEXT I 

PRINT" SARISTsENTETRTETEUADN BET? 

FOR I=1 TCIB:PRINT" 
LLELTT ;:FORIS1TO1@: PRINT" ";:FOR. 
ÜSTADRTATRTeT START MIT >>RETURNS<C" 

GET OS:IF Q3=""THEN SLd 

IF Qs= CHR$CI3>THEN 558 

SoTo 518 

REM SPIELANLEITIING 

ee SIE EINE SPIELANLEITUNG Jin)" 


IhTErTEla6/ = "N" THEN 1838 


>G0SUR1556 
ÜR 1 TO 18:NEXT I: NEXT I 
T0:8:NEXTJ'NEXTI 


PRINT "ainete P>SPIELANLEITLNGSS" 
PRINT"IIEIN ASTERDIDENSCHUNRM BEDROHT EINE" 
PRINT"WSTADT AUF DEM PLANETEN KLINx IM SIRUS" 
PRINT"MSYSTEM. EINE IRDISCHE KUPPELSTADT* 
PRIHT"MLALEFT GEFAHR ZERSTOERT ZU WERDEN I" 
PRINT"NSIE MUESSEN VERSUCHEN, DIE ASTERDIDEN" 
NT"MMIT IHRER LASERKANUNE ZU ZERSTUEREN." 


PRINT"WSEEEN SIE IHR BESTES, DIE EINWOHNER“ 
PRINT'MRECHNEN FEST MIT IHRER HILFE I" 
PRINT"MWIIDRUECKEN SIE NUN EINE TASTE I" 


POKE198.0:WHAIT138, 
GOSUB 330 
FRINT"IB DIBEDIENUNG DER LASERKANONE<C" 
PRINT"BAM OBEREN RAND DES BILDSCHIR 
PRINT"MBEFINDET SICH EIN KREUZ. TER STRAHL" 
PRINT"WALUS IHRER. KANONE FUEHRT von OBEREN" 
FRINT'WTEIL IHRES RAUMSCHIFFS ZU DIESEM" 
PRINT"MKREUZ. DAS KREUZ LAESST SICH DURCH" 
PRINT"IIDIE ACTRLE TASTE NACH LINKS UND DURCH" 
PRINT"WOIE 2 TASTE NACH RECHTS STEUERN." 
PRINT"WIHRE LASERKANONE LOESEN SIE MIT SSPRCER 
PRINT"MAUS. " 

FRINT"MNÄTUERLICH KANN MAN DAS KREUZ AUCH MIT" 
PRINT"BEM JOYSTICK <FORT 1> BEWEGEN. BFIREBS" 


FÜKE198,8 


PRINT"WMAS SPIEL DAUERT 2 MIN. PRO SPIELER). " 
PRINT'WGESFIELT HERDEN 3 RUNDEN, 


FPRINT"ERIR EITTE BEACHTEN: " 


PRINT"MBEKOMMEN SIE EINEN PUNKT; " 
FRINT"WSIE IH» NICHT TREFFEN. " 
FRINT"MDAS SPIEL WIRD ABGEBROCHEN, WENN EIN" 
PRINT "IHSIERUID IN DIE KUPPEL EINDRINGT." 
IDIE KUFPEL HAELT NUR 3 TREFFER Aus." 
ES KCEHNEN AUCH NEHRERE SPIELER" 
MAIN DIESEN SPIEL TEILNEHMENCBIS ZU 33." 
DER SPIELSTAND WIRD NACH JEDEM" 
il ‚Er, 


Mai 1984 


CPU 25 


8 IFJIANDKR=1 B64THENPOK! EKR.» 


a POKI 


PESPIE" I ZEIT:" 


TITITTIRbRREEI" ; Er: Bit; 
NMEREARTTTI" ;HLE; 


POKESIrIS M:PRINT" Liese] zLf 
PRINT" RM ;S 

a ur i= 1T0 3:FRINTRE$: "TI ;RAS; "TUN; SFORÜ=1T060 :NEXTI 
IERT I 


FOR J= 1 TO 1E8:NEXT I 
FRINT "IMDISIaanelstainl" : KOS 5 "TITTLITTTBRRREN" ; 


FOR T=1T0 6 
FRINTRE$; 'FÜ ‚1058 : NEXT PRINT TEMBI RAS: :FÜRJ=1TLLOB: 


r T 
PRINT as; u Fran 
PRINTKIS 


PRINT" : Kr=1 EOS 
ok 


Ic “ 7 
GOSUBLSSM:REM TASTE/IOYWSTICK 
IFJIORNDKREIIBETHENFOKEKR, 32: KR=i 
IFIBANDKR=1 10:2 THENPOKEKR.» 


LFJIHNDKR 12641 HENPUKEKR,& 


193 
KERRASI,T IFAME=ZTHEHAD=BSCTOLIZB:REM AB => GESCHW. ASTEROID 
EKR+SI, ? AB=AB+1 


du) 
14: IFYALKIIEISDZORTHENZI5E 


BRINTFENSEE 3 
SOTOL SAG 
REM SERRE 
REN EXPLOSION 

FOKEST, 24€ : POKESI+1 1 FOKESI+7 , 129 POKESI+B, 15° POKESI+11,8 
POKESI+S, €: POKESI-12. 8: POKESI+8, IS416:POKESI+13, 13415 


“ U 129: POXES1+11,33:FORJ=1TU28: NEXT :POKESI+4,B 


FORI=131015 


3 REM ANFANG 
EOKEBTHIG A POKESIHS, 


a 
POKESI+24, 15: POKESI+13, L23:RETURb 
REM AKFAGSSCHUSS 5 
POKESI+14,2 KESI+1S, 117: POKESI+19,0416+1@: POKESI+18, 8 
+2 
FOKESI+24.,15:PÜKESI+18. L7:RETUFN 


FÜKESI+19, 13416+6 


OKESI+9, 1: FOSESI+12,BRLE+H12:POKESTHLI.E 


RETURN 
LINKSECTRLI:FBSFIRECSFACE> PORT 1:2" 
= 


5 RETURN 
Be T EFFER. 


Mai 1984 


Commodore 64 


POKFAS+44,32 
3: IFPGSFI<IAANDPCSPI>-LETHENPRINT"N " 
a PRLAHERL 


1720 RETURN 
1/34 REM AUSGESCHIEIEN 


F"IST AUSGESCHIEDEN, If SEINE" 
RSTOERT kÜRDE® 


1856 PRINT" IMSPIELER" 
1819 PRINT" KUPPELSTADT 
1829 PRINT"YNEITTE DRUEL! 

Ü A, 0: UALTL38,1°POKE1IS,B 


ao 2 
1592 FOKENR, ZE:POKEACHSI - 
1308 En IFZE=32THEI Nokeiees, 1am: POKELSA3+SL, F:RETURN 


1519 2 
5 


SOoTILSEE 
1926 den DEE ASTERUID 
=T THENT= 


ITm1360 
ENTE? IFKT>3THENKT=0:G0702930:REM ENDE 


17045 NEKTIST 


bi 
A FRINT". 
Rule 1792 


RRUNDE : "SR 
NT"ADIE PUNKTE :" 
F 108 PRINT"SPIELER"I" 


"NET 


198,8: 4A1T198,1: De 8. NE> 
INTTEHOSH EINE RUN) ER OSTENDE 


IHTTZI" SCER SEND 


E2ea,14: FOKESSZEIL:G 


2 IFAt=" JOTHEHRUN 
ge SOTO2230 
2 ITIGFS ENDE 
® 
2 
2 
2 
RETURH 
LTHENPRINT"MSENDE, DA DIE KUP@! RT WURDE I! ETURH 
DE, DF ALLE KUPFELN ZERS jER TBABAABRBLURDEN ' RETURN 
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Commodore 64 


Rotamint 


Ein interessantes 


Es funktioniert genauso wie die richti- 
gen Spielautomaten. die in den 
Gasthäusern und Wirtschaften an den 
Wänden hängen. 

Ganz zu Anfang wirft der Spieler Geld 
ein, entweder 10- oder S0-Pfennig- 
stücke. Das heißt erdrückt entweder cie 
Taste | oder 5, Mehr als 20 DM können 
nicht eingeworfen werden. 

Mit der Leertaste wird das Spiel ge- 
startet. Die einzelnen. Räder können 
mit FI, F3, FS angehalten werden, da- 
bei ist die Reihenfolge egal. 

Wenn alle drei Räder schen, wird ge- 
prüft ob gewonnen oder verloren wor- 


Glücksspiel, 
nen, aber auch viel verlieren kann. 


bei dem man viel gewin- 


deni 
Gewinn: 3 gleiche Zahlen (20 DM), 2 
Herzen undeine Zahl(2 DM),3 Herzen 
(50 DM). 

Trittt nichts dergleichen zu, werden je- 
desmal 30 Pfeunig sbgezoge: 
Die Rädchen laufen automatisch wie- 
der an. Sind nur nach 20 Pfennig im 
Apparat, befindet sich der Automat 
wieder im Anfangsstadium bis Geld 
eingeworfen wird und das Spiel mit der 
Leortaste gestortet 

Zum Programm selbst 
Zeile 1-151 Bildschirmaufbau 

152-391 Laufwerk u. Stoppen des 


Laufwerkes 

471-622 Bildschirmaufbau 

629-649 Geldzählwerk 

5000 bis Rest: Überprüfen ob Gewinn- 
spiel, Geldabzug.. 


Anmerkung: 
Diegepunkteten Zeichen in Z. 121 ent- 
sprechen CTRL 5. Z. 261 - 281 sind die 
Zeichen der Funktionstasten. Z. 481 
und folgende; inverses Zeichen = 
Commodore 4, 630, 631 inverses 
Zeichen = SHIFT Cursor nach 
rechts. 


— 


1 PRINT" IPOKES3288,8 :POKES2281.0 
11 FOKE1031,791POKE1831+2,0 

@l FORI=1O3ETOIESEIPOKEI,L1S:POKEI+Z ‚GLNEXT 

31 FOKE10S6,081POKE 1850 +2,0 

41 FORI=1871T019S1STEP4B:POKET. 11S1POKEI+2 .QLNEXT 

51. FOR1=1896T01976STEP4B:POKEL, 186 1POKEI +2 „Q:NEXT 

Si POKE1891,78:POKE1991+2,Q 

TI FOKE2D1E, 12B:POKEROIe+Z ‚a 2 
81 FORI= 12827020151 POKEL-I1LIPOKEL+Z ‚DINEXT 

Si 2=5427210=13:Yi=1SBIHY=BIDES="M " IGOSUB4711G0SUBSS: 

101 HY=BIPRINT 

111 PRINT EEE En EnSnnRnEEE = 

121 FRINTRERMEMEEREEEE Me Er 
131 PRINTIAARAERDEREREE ME LE ME RE 
141 PRINT'ERRRERABBERTE I u Mi us 
151 PRINT EEE = 5 
152 POXFIN1A,n1:POKELSIB+Sa272, 1 

153 POXE 1524 ,S1:POKEISE4+54272, 1 

1594 POXE1530,51:POKEIS28+34272, 1 

181 G0Toss1 

BI AnTPIR-S4272:MeSBrL=SI1Xi-ISIGINZ-ISBAıMa- BTW Jr Il MI RyDeR 

851 FORI=1T071GETAS 

ası THENPOKEX1 ,AIPOKENIHB,S1K1=1065:J=0 1K=ALIFJB=O ANDJL«B THENIOL 
erı THENPOKERE ‚Mi POKEr@ +8, 1IXERIBEHIJI= BIKl=MIIFI2=D ANDI=O THENADL 
PRI IFAESTITHENPOKENZ.LIPOKEND48,J2173-1B6S1J2=E *K2-LiIFI=O MNDJL-O THENADL 
281 POKEXI„ALPOKEX!4B,I = 

391 POKEX2‚MiPOKEX2+B,J1 

S11 POKEXa,LIPORENS+B,J2 

921 Asasıt IFASSTTHENA-EN 

aRı Mais IEMSTTHENMEET 

341 LeLsitIELISTTUENL=B1 

351 NEXT 

31 a=92:M-a21L-83 

391 sorn ası z 

901 POXESI+11,B:FORI=!TO1300:NEXT:GIEUBSOEB 

461 FORI=1IDAUEINEXTIGUSUSBROBIGITLEIE 

arı PRINTTa:PR 

481 PRINTTRBGE> 
431 PRINTTABs) "2 " 
ser Free Ol 
Sit PrumTeB<B RI 
s21 FRINTTASCEH 
531 FRINTTARCB> 
931 RETURN 


1Z=542721Qe131 YI=ISEıHY=O 


28 CPU 
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Mai 1984 


PRINT 
PRINTTRB LSB — 
PRINTTABCLAYMI "I TABIBEI" I" 
PRINTABLE —— 
PRINTCHRECYE» 
PRINT EEE TAB: 1E>” II, 710 IN 
PRINTTABCION IRNAITT IRSITI TI 
PRINTTRREIODI HEN AHITIENT ER" 
Paimmaisae= un. 
JEYI=LSSTHENY!=156:59T0631 

IFYi=1S6THENY!=2813CT0831 

IFYI=2STHENY1=128:3070831 

URLOFUSINT EU LU-/10 

TFUSINTLUSTHENDER-TE " 

IFUC>INTCUITHENDES= "BB" 
PFIT En essen & 
PRINT EEEEREEEEEEEEERERERERREEBEREEE: > U) DC#) TNO (24 "DM" 
1FUCHANDUCSBTHENGOSUB LEBER 

IFHY= 1BOTHENRETURN 
GETASIFAS=" 1" THENU=UF. 119070628 

1FA&= "5" THENU=U4.SIGOTUGES 

IFUS=SATHENYI-SIMY-10B PRINT EGOSUBESI LGOSURSR IL GOSURABBR:COTORI I 
IFAS=" "ANDU>.2THENYI=S1HY=1ORIPRINT"M" |GOSUBSS 1 1605UB6B1 :GOSUBBHRB:GOTD21 
GOSUBB5116070581 

IFUC. 3THENGS3 
ooroeaa 
PRINT ICHRECYL? 
PRINTRBABIITN IT" 
PRINTTABABIINI II 
PRINTTRBELEI LEUTE IN 
PRINTTABGABy ZA 
PRINTTABGLBIFETNS LINE II TIF 
PRINTTAB«L2> "IR namır 
PRINTMBLIBIT m — un u 
RETURN 

REN GEWINNSPIEL 

IFPEEK (1918) "B3ANDPEEK ( 1524) "B3ANDPEEK € 1530) «83 THENGUSUBBOBBGUTUD1 ID 
IPK=KINNDKI+KETHENU-U+BOIGOTCSLIO 

FPEEX € !H1R) =BaANDPEEK € 1524 )=B3THENU=U+21GOTOSLIO 

IFPEEK (1818) =83ANDPEEK (1530 >83THENU=U+21G0TOS110 

LFPEEN. (1584) =B3ANDPEEK ( 1530) -B3THENJ=U+2:BOTOS1IO 

UmU- „3: IFUC,ATMErBI 

Umtla MU INTeuDsU.llzE 

LFUS INTLUITHENHES= 

RFUCDINTEUITIENHES=" IB" 

De ee g 

ENT u nsenseasonBeemnenmer 1:45 

LFUK JANDL<>OTHENGOSUBID028 

RETURN 

FORZ=)T02 

Fa-13e1Fa- 108 

FORI-@T012:1B0SUB7808 

PRINTCHRE(F2) TEE TA CE) "BONUS" 
PRINTCHRE(F3)}TAB(B) "BUNJS” 
IFF@=1SSANDF3= | SOTHENFZ=1SS:F3=3B1 NEXT 
IFF2=1S9ANDF3=38THENF2=S:F3=2B:NEXT 
IFFZ=SANDFI=2STHENF2=156:F3= SB: NEXT 

RN | TAB (02 SEPKINTTABIB)" 
Yeu+EOHPRINTEm" 

RETURN 

S1xsa272 

POKESI+24,1SIPOKESI+T ‚ZABIFORESI+S, 11BLFURESI+IS,E4O:POKESIFLI,. 17 
FORK=LTOLOTNENTE 

PoKes1+11,0 

RETURN 

Sı-sanr2 > 
POKEe1»24,15:POKESI+7,248 1 POKESI+@,@:POKESI+ 13,248: POkeslell, 17 
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CPU 29 


Umfassend! 


'ideo-Szene 


Neu 2 | R Bein 
Deutschlands ! 

se itc/kernsehen, = 
stärkste kernsehen) 
Video-Zeitschrift ara 
‚Zweidrittel aller Produk- 


te, die uns im Jahr 2000 
zur Verfügung stehen, 
sind noch nicht erfun- 
den, 

‘Wenn aber etwas Neues 
kommt sollten Sie zu 
den Informierten gehö- 
ren, 

Lesen Sie was der Fach- 
‚mann liest, damit Sie um- 
fassend und verständlich 
informiert sind | 
VIDEO VIS 


Die Zeitschrift für den 
privaten Bildschinn zeigt 
den Stand dei Dinge von 
heute und morgen. . . 

. und hat morgen die 
‚Nachricht von übermor- 
gen.Immerzumrichtigen 
Zeitpunkt, damit Sie die 
Information auch an- 
wenden können. 


Es gibt viele Zeitschriften zum Thema Video. VIS (der Name kommt 
von VISION) zeigt den technischen Stand der Gegenwart und die Möj 
lichkeiten in der praktischen Anwendung für den Menschen. VIDEO VIS 
behandelt in wohldosierter Form, was uns die Zukunft bringen kann. — 
Damit Sie wissen; wo es lang geht, bei den modernen Bildschirmmedien. 


> 


Wir bestellen heim Verlag 
Erwin Jungfer GmbH & Co. KG, 
Am Schloßbahnhof - 3420 Herzberg am Harz 
»Kennlern«-Abonnement VIS 
3 Monate lang für nur DM 13,50 


yome, 
geht 
6: V 


ZEITSCHRIFT 
FÜR DAS 
PRIVATE 
FERNSEHEN 


Name 


Datum Unterschrift 


ZX-81 


TRIER 
TECK 


1 REM EERNDAAF? SAVE TAN LEN 
Mr/ PAUSE 


2 ren 


BELTETTE SEES en en 


4 REM «#888 ee 
= * 
* 
* BY: * 
* PATRICK * 
* PUTZOLU = 


* * 
# „SIEGBURG * 
Errrrr rer nn 
S REM 


EEE Tree 
6 
7 
8 
3 


{u 
BESHERESRHEHErEEHErerEr 

28 NEXTN 

85 PRINT AT 9,9; "TBIECHRETBERK 


27 PRINT AT 11,9; "BEBEEREREEE 


9@ FOR N=8 To_sı 
4@ RAND USR 16514 
-SO-NcHTn 
SS REM szazezuunneneessununeee 
„ENISLFELDNUFBRU 
ERESEIRERKERRERTRERTIEN 
8@ FOR N=8 TO 2i 


Mai 1984 


für den ZX-81 + 16K 


Als Vagabund kommt es Ihnen in den Sinn, sich nun 
‚endlich die nötige Geldreserve für einen angenehmen 
Lebensabend zu verschaffen. 

Nach dem Laden des Programms erscheinen auf 
‚dem Bildschirm $-Zeichen, die gleichbedeutend mit 
‚Geldscheinen sind, und Giftpilze. 

Ein Spiel besteht aus 5 Durchgängen. In jedem der 5 
Durchgänge müssen innerhalb von 125 Sekunden, 
20$ gesammelt werden. Es ist darauf zu achten, daß 
man weder die Pilze noch den Spielfeldrand 
berührt. 

Die Steurung der Spielfigur erfolgt über die Cursor- 
Tasten. 

Durch die ”Randomize-Funktion” wird bei jedem 
Durchgang das Spielfeld neu erstellt. 


WICHTIG: 
Nach Laden des Programms erst "GOTO 9100”!!! 
eingeben und mit RUN starten. 


ER AG9IST74440409 RI 3 OLE "Er IE 


IRND#19) 41 
188 LET B=INT (RNDx29) 41 
105 IF R=18 AND B=15 THEN G0TO 


ERND #1 
(RND#2S) +1 
158 IF A=18 AND B=15 THEN G0TO 


vo 


241 
146 LET _B=INT 


155_IF 


(PEEK_ (PEEk 18356+25exPE 


eoro 195 
168 PRINT AT A,Bi"s& 
NEXT x 


1682 coro iss 
154 REM naususraeareeneeearneee 
INITIALIZE 
gersHeeeeeeneneen 


CPU 31 


ZX-81 


LEI VERT 1840 FOR n-@_ To_0o 
LEO HÖRT 1958 REND USR 16514 
RR gakaresairttn ren. #88 1855 NEXT 
PIELABLAUF iaes Cosun sono 
PErFEeErer ee era r er re 1272..RUNn 
LET Is-ınKers A 4900 REN earreesereneeckeresener 
LET Hör 8) -118 ANLEITUNG 
I BaIESHIEIEErRIEEREIEEe 
LET, VERT=VERTI+(IS="8") -CI% 5208 cLs 
or. 5 Seoi PRTI IECERETEIE 
LE EK_(PEEK 18396+256x 
18: VERT+S3+HORZ) 05_PRINT TASTATUR :cUR 
SIR = TAEN ‚LET.-DOLL SOR-TASTEN. 
ÖL = 5210 PRINT AT 9,8; "Du BIST "m" 
= EIN TRIGGER UND DU WILLST D 
ur GELD FÜER DEINEN LEBENSRBERD 
Sn BEFCHEFFEN.DAZU BISTOU ZU EINEN 
Bart „ORT GEGANGEN, SOWOHL. s” 
»PALS AUCH IB" (=sırte PILzeS 
YACHSEN 
3229 PRINT .DU..DAREST. DIE RILZE 
UND BEN PIELFELDRAND NICHT 
2 HELD HIEH -BITO 2002 SO25 PRINT“ «UND DU HA 
39@ ir DOLLARS-10@ THEN GOrTo 9o ST. NUR 185 Eee 
o2 5826 5 SESANNEL. 
ERRoSna AND 222 On DOLERROLED" Soagonnan? ARzCHEN Sze 
LERRTSHO AND U-2 UR DOLERRTSCH „Bitanes LG 
ND s=3 DR DOLLARS=8@ AND $=4 THE BECK aaann In 
N_S0T0_Sio SB48 PRINT AT 21,5; "DRUECKE EINE 
S20 G0TO 240 TASTE 


BSH LUWERREREREIEREERERZEI EEE THEN 6010 Sos® 


REN sauaasrrunennnnenuunen 
GEBNIS 
Ben ee sen lsnhessusren 
PRINT"AT 12,9) "DEIN ERGEBNT 


PRINT. AT. 14.10. "DDLLARS 
BECEARS 
5933 DEN E58 T2-102 
5858 NEXT F 


8908 REM suruuunnunnnennannnnnee 
GESCHAFFT 
sERKSTERRRERERRIREHHEE 

Se00 cıs 

S9@1 FOR F=9 To 21 

EREISESEITSSERE EEE 9983 PRINT "sasankaanennnenennen 

ECHT GESCHAFFT" ERFFErTErEE RG 

Eaukersutreraneunenen 9805 NEXT Fr 

{e7 TO _6: 2010 PRINT AT 18.0:"DU Hast es u 

A SR 16514 ABEL ICH GESCHAFFT. 

EXT 9329 .FOR.N-8 TD.8i 

LS 3939 RAND USR i65ie 

OR N=2,10 31 3040 NEXT 

A 2949 ‚Sosus Nso2e 


3088 Sale "TRicven-TReci 
103@ PRINT AT 10,1;"* NUN BIST D 2868 RUN = 
Ü DOCH GESTORBEN = 


Anzeige 


...2.80909890999990999000060 
Machen Sie Ihren VC-20/64 zum Prefisyster 
mn nun: 
(esetensane. 
zu. 6 Tanmenabuaten »- 


zu. 


1St>  @ Adesswerwahung, 
= 


198- @ Some u einges ment 


74; Kataog gegen 2. DM Bnetmarken 
3. __ Liderum pe Nachnahme 


PTER HEMMER 
Hardware u Sotware 
Hndenburgstr. 19 5, 6730 Neustadt 
(06321) 31992 
.„ueu„„„„„.„.2.0,.0000090®. 
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Jahreskostenanalyse 


Dieses Programm wird Ihnen sehr behilflich sein, bei sämtlichen re- 
gelmäßigen Ausgaben, betreffend Ihres Haushaltsetats, den Über- 


blick zu behalten. 


Zum Listing 

Nachdem dieses eingegeben wurde 
sollte man das Programm zuerst mit 
"RUN” starten. Dabei muß die Jahres- 
zahl, fir die das Programm bestimmt 
ist, zweimal eingegeben werden. Die 
zweite Eingabe sollte eine Negative 
ein, weil diese an die Menueüber- 
hrifi"Jahresanalyse” angehängt wird 
(Zeile 1301). 

Dann durchläuft des Programm die 
Ausgabenaren (Zeile 10-33) und die 
Monatsnamen (Zeile 50-62) Es er 
scheint die Menucauswahl (Zeile 1301- 
1309). Nun wartel der Computer auf 
eine Eingabe eines Menues: 

1. Bei "Monatseingabe" werden dann 
für jeden Monat die Beträge eingege- 
ben (Zeile 100-1240) Nach jeder M; 
natseingabe fragt der Computer, obdi 
Eingabe "OK" war oder nicht (Zeile 


7100-7105). Wenn "N” (für nein) cinge- 
geben wird, wiederholt sica der Vor- 
gang Wenn "J” (für je) eingegeben 
wird. erscheint eine Monatsauswahl 
(Zeile 1500-1505). Zur nächsten Ein- 
gabenuricentsprechende Zahl kinter 
dem Monat oder Menucauswahl 
eingeben. 

2. Bei "Monatsübersicht" können die 
vorher gespeicherten Eingaben jeder- 
zeit sbperufen werden(Zeile2000-3300) 
und auf Bedarf auf dem ZX Drucker 
ausgedruckt werden (Zeile 7200-7210). 
3. Bei "Jahresübersicht" addiert er die 
Ausgabearten des ganzen Jahres und 
druckt sie aufdem Bildschirm aus. Da- 
bei bleibt der Bildschirm für einige 
Sekunden schwarz (Zeile 4000-4418). 
Dann wartet er auf die Eingebe zum 
Drucken (Zeile 7300-7310). 

4. Bei "Jehresausgaben” werden die 


Sumracn der Monaisausgabei 
Gesamtjahressumme ausgedruckt 
(Zeile 5000-8140). Gleichzeitig er- 
scheint auch der Betrag der durch- 
schnittlichen Monatsausgabe (Zeile 
5142-5148). Bis zum Ausd;uck auf dein 
Bildschirm, bleibt er wegen des 
Rechenvorgangs ebenfalls einige Se- 
kunden schwarz. Dieser Bildschirm- 
ausdruc< kann ebenfalls auf dem ZX 
Drucker ausgedruckt werden (Zeile 
7300-7310). 

5. Bei "Speichern" wird das gesamie 
Programm inclusive Variablen auf 
Bündsgespeichert Um Speicherplatz zu 
sparen, können die Zeilen 2-62 gelöscht 
werde: 
6 Bei "Neues Jahr" werden alle Variab- 
len gelöscht und das Programm be- 
‚ginnt von vorne. 
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NEUE SUPERHITS 
RUND UM COMMODORE 


Der COMMOJORE 84 ist an Musikgenie, 
und mit diesem Buch lerne Siz alles über 
seine musikalsc Jen Fällykeilert. Derinhalt 
reicht von einer Einführung in die Compu- 
termusik über die Erklärung der Hardware- 
Grundlagen und die Programmierung in 
BASICishin zurforigeschiittenen Musik- 
Pregrammierung, Zahlreiche Beispiel- 
Pregramme und leicht verständliene Dar- 
stellung, Geschrieben vom Autor der 
bekannten Musikpregramme SYNIHIMAT 
und SYNTHESOLUNF 

Erschlleßen Sie sich die Welt das Sounds 
und der Computermusik mi den MUSIK- 
BUSH ZUM COMMODORE84, 

Ca. 200 Seiten, DM &9,-, 


Diese neue, umfangreiche Programm 
‚sammlung hat es n sich. Über 50 Spitzeı 
programme für den COMMODORE &4 aus 
den untersch edächsten Bereiche. vom 
‚Superspiel („Senao", „Pengo") über Gra- 
phic- und Soundprogramme (zum Deispiel 
„Fourier 84“ oder „Orger') sowie Unities 
(„sort“) bis nin zu Anwendungsprogranı- 
men wie „VidotHek"odor ‚Finanzbuchhal- 
tung", DerHitsind zu jedem Programm 
aktuelle Programmiertips una Iricks dar 
einzelnen Autoren zum Selbermachen Also 
„nichtnu abiippen, sondern auch dab 
lornen und wichtige Anıegungen für de 
einene Progremmierung saımeln 
Ca.250 Seiten, DM 49,-. 


Das solte Ihr aratoe Buch zu 
COMMODORE 84 sein: 64 FÜREINSTEIGER 
Ist eine sen leicht verständicha Entunrung 
In Fandhaburg, Finsatz, AusbaumSglich- 
keiten nc Programmierung des. 
COMMODORE 64, ule keinertel Vorkennt- 
nisse voraussatzt. Schritt für Schritt führt 
das Buch Sie in de P’og’arrmiersprache 
BASIC sin, wobeiSie nach und nach eine 
komplette Adressenverwaltung lien. 
die Sie anschließend nutzen können. 
Zahlreiche Abbilcungen und viele Anregun- 
gen zum s nınvollen Einsatz des COMMO- 
DORE 84. 

Dax Ruch ist sowohl als Einführung als auch 
als Orientierung vor dem 64er Kauf gut 
geeignet. Ca. 200 Selen, DM 29,-. 


Darauf haben Sie bestimmt gewartet| 


Die neue DATA WELT ist eine Comp 
für COMMODORE-Anwender. Brands 
mationen über die neuen COMMODORE Computt 364 
nd randvoll mit Berichten, Trends und interessanten Programmier. 
tips. 80 Seiten etark im Magazinformat. Gleichzeitig als Nachfolger des 
VC-Infos umfassende Übersicht über aktuelle P cher und 
gramme rund um COMMODORE 64 und VC-20. Die Frühjahrsausgebe 
der neuen DATA WELT erhalten Se a 19 März übe: 
es DATA BECKER BÜCHER und 

D 


Gtaphik ist eins der Hauptstärken des 
COMMODORE 64. Mit diesem neuen Ruıch 
lernen Sie, wie Sie die graphischen Fähig- 
keiten programritechnisch optimal nutzen. 
Der Inhalt reichtvon den Grundlagen de“ 
Graphikprograr mierung überdas Erzeugen 
einfacher Figuren, dio Arbeit mit Eprites, 
Zeichensatzprogrammierung, Hardcapy 
und IRG-Handhabung bıs hin zur Funktio- 
nendarstallung, Laufschrift, Statistik, 3-D, 
CAD, den Geheimnissen der Actionsspiele. 
ud Lghlpenanwerdungen. Zahlreiche 
Beisp elp’ogramme ergänzen dieses Aunh, 
das die faszinierende Comautzrtechnik 
Jedermann zugänglich macht. 

Ca. 250 Seiten, DM39,-. 


Achtung Hubbyel 
enthält nichtnuralles über Interfaces und 
‚Ausbaumöglichkeiten des COMMODORE 
84, sondern auch über seine vielfältigen 
Einsatzmöglichkeiten von der Lichtorgel 
über Motorsteuerurg, Spannungs- und 
Tempsraturmassung bie zur program nier 
baren Stromversorgung, und wie man diese 
verwirkliont, Zehn kompietie Schaltungen 
zum Salherbauen, vom Eprommer übor 


Eprom-Kerte Logic Anelyzer, Freugenzzüh- 
ler Hardware-Taer Pumebgerät 
Kleischschalter und Digital-Vo tmpipr bis 
zur preiswerten Spracheingabs-Sprachaus- 
‚9220. Jeweils komplett mil Schaltplan, 
Layout urd Softwarelisting 

© 220 Seiten, LM 49,-, ab April 84, 


ichigerenglscher 

Fachbogrite das DATA DECKER LEXIKON 

‚ZUM COMMODORE 84 stelt praktisch 

drei Bücher in einem dar. Es enthält ene 

unglaubliche Violfalt an Infermationeı 

‚| und dientso zugeich als komretentes 
Nachschlagewerk und als unentbehrlches 

Arbeitsmitel. Viele Abb ldungen und Bol- 

spieleergänzen den Text. En Muß fürjoden 

CCMMODORE 64 Anwender. 

‚Ca 350 Seiten, DM 49.-. 


Frühfehe '04 DMA- 
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Insgesamt über 200000mal warden 


nachfolgenden Bücher in nur 12 Monaten verkauft 


Machen auch Sie mehr aus hırem COVMODOREmitdieser beliebten und bewährten Destsellern aus bester land, 


SIMON’s BASIC ist ein Hit - wern man es rich- 
tig nutzen kann. Desnalb gikt es jetat zu dieser 
vielseliyun Befellssıweiterung unser ımfang- 
reiches Trainingsbuch, das Ihnen detail iert 
den Umgang mitder über 100 Esfenlen des. 
SIMON’s BASIC erklärt. Ausführ iche Daretal- 
ung allerBefehle (auch der, die nicht im Hand- 
buch stehen‘) Natürlich auch mit allen Macken 
und kinweicen, wie man diese umgaht. Dazu 
zehlreiche Beisp elprogramme undinteres- 
sente Progranm erticks, Nacn jeciem Kapitel 
Testaufgshen zum ontimalen Selbststudium. 
Dieses Buch solte jeder SINON’s BASIC 
Anwender unbedingt habert! Dus TRAININGS- 
BUCH ZUM SIMON’: BASIC. 1984, 

ca. 300 Seiten, DM 49,-, 


Darauf haben Sie gewartet; Endlich eir Buch, 
ans Innen ausführlich und verständlich die 
Arbeit mit der Floppy VC-1541 erklät. DAS 
GROSSE FLOPFY BJCH ist für Anfänger, Fort- 
geschrittane und Profisgleichermaßen inter 
nt. Sein Inhalt reicht von der Programm- 
herung bis zum DOS-Zugift, von der 
sequantiallar 
zugnit, von der technischen Beschreibungbis 
zum ausführich dokumentierten DUS -ıstng, 
von con Systambefehlen bis zur d 
Beschreibung der Programme dı 
diskette. Exekt beschriebene Bei 
Hilfsprogramme ergänzen diesas neue Suner- 
buch. Mit dem GROSSEN FLOPPY-BUCH 
noise ie auch Ihe Flagpy, DAS GROSSE 
FLOPPYBUCH. 1983. ca. 320 Saiten, DM 48,-, 


Jetztin überarbeiteten und sıwalterter3. Auf- 
lage: 64 NTERN arklärtdetailliert Architektur 
und lechnische Möglichkeiten desC-64, zar- 
eat mit einen ausführlich dokumentierten 
ROM-Listing Betriebssystem und BASIC-Int 
Prater, biing! mehr übe Funktion und Pro- 
grammiorung des neuen Synthesizer Sound 
‚Chip und der hochauflösenden Graphik, zeigt 
die Lnterschleda zwischen VC-2U, 0-64 und 
CRMBODD und gibt Hinwalsa zur Umsetzung 
von Programmen. Zahlreiche lauffertice 
Bolsplelprogramrme, Schallbilusr und als Clou, 
zwei ausführlich dokurr entierte Original 
COMMCDORE Schaltpläne zum Auskappen. 
Dieses Euch solte jeder 64 Anwer.der und 
Interassent haban. 84 INTERN, 3. Auflage 
1383, ca 320 Seiten, DM 69.-. 


Die überarbaltete und erweiterte 2. Aufia 
von VC-20 NPS& TRICKS enthält eine dei 
Iierte Boachreibung dor Pregrammiarung von 
Saund und Graphikdes VC-20 mehr iber 
Speicherbeieguing, Speicharenı 

die optimale Nutzung cer einzelnen Speichar- 
module, BASIC-Erweiterungen zurı Etippen, 
umfangreiche Sammlung von Poke’s und 
anderen nützlienen Routinan, zahlreiche inter- 
essante Beispiel- und Anwendungspro- 
yramıme, komplett dokumentiert und fertig 
aum Einiippen (.B. Sp ele, Funktionenplatter, 
Graphik Editor, Sound Editar) und vielzs 
andere mohr. VC-20 TIPS & TRICKS ieteine 
echte Fundgrube fürjeden VC-20 Anwender. 
VC-20 TPS& TRICKS, 2. Auflage 1983 ca. 230 
Selten, DM 19... 


IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 


DATA BECKER 


Merowingerstr. 30 - 4000 Düsselcorf- Tal. (0211) 310010 -imHzuse AUTO BECKER 


DATA BECKER BÜCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Uomputer-Fachhandel, in 
ilurgerı der Kauf- und Warenhäuser und im Buchhandel. 
sterreich Fachbuchcenter FRB, Schweiz THALI AG 


den Computerab) 
Auslieferung für. 
und Bene ux COMPUTERCOLLECTIEF. 


tonapelcherurg bis zum Dirckt- 


Wer basser undieichter in BASIC prograrrmie- 
ron möchte, derbreucht dieses neue Buch, 
54 FÜR PACFIS zeigt, wi man erfolreich 
Anwendungsprobleme In BASIC I und verrät 
Erfolgsgeheimrisse der Progremmierprots. 
Vom Proorammantwurtüher Mantkteuarung 
Waskenauftau, Parameterslerung, Datan- 
zugnrf und Druckausgabe bis Fin zur Gokun 1" 
{ati werd anschaulich mit Beispielen darge“ 
iegt. wie guie BASIC-Programrılerung vorsich 
geht Fünf kamplet: beschriebene nLffeige 
Anwendungspragremme für den C-84 Ilusre 
fer den nhal.der einzeinen Kapital beispe 
haft, Mit 64 SÜR PROFIS lemon Sie gute und 
erfolgreiche BASIC-Pregrammierung 

IR SROFIS, 1083, ca. ZZU Sanen, UMAU-. 


Die überarbeitete und erweiterte 2. Auflage 
von 84 TIPS& TRICKS enthält olnc umfang- 
eiche Sammlung von POKE’sunc anderen 
nützlichen Routnen, Multitasking mit dem 
©-84, hochauflösende Graphik und Farbe fr 
Fortgeschrittene, mehr übar CP/N au‘ dem 
6:64, mehr über Anscniuß- und Erweherungs“ 
mäclietkelten durch USER PORT und EXPAN- 
SION PORT, sowie zah reiche ausführlich 
dokumentierte Programme von der SORT- 
Routine über zahlreiche BASIC-Erwelterungen 
Dis hin zur 2D-Graphik (alle Maschinen- 
Brogramme jetzt mit BASIO Ledepracramm!) 
34 TIPSUND TRICKS Ist eine echte Fundgrute 
ir jeden COMMODORE 64 Anwender, 

34 TIPS TRICKS, 2. Auflage 1083, 

2a. 290Sellen, DM4B, 


von VC-20 INTERNbeschäftigt sich datailier: 
‚nit Jechnikund Betnebssystem des VC-, 
und enthält ein ausführlich dokumentiertas. 
ROM-Listing, die Belegung der ZEROPAGE 
undanderer wichliger Berictw, Cbwrsiu Une 
derRoutinen des BASIC- 
Interpreters und des V2-20 Betriebssystems, 
eine Einführung in die Prograrımiarung In 
Maschinenaprche, eine ceta ierte Beschrei- 
bung der Technik ces VC-20 und als Clou drei 
Original COMMOLORE Schaltpläng zum Aus- 
klappen! Damit Ist VO-20 INTERN für den 
interessant, der sich näher mil Technik und 
Maschinenbrogrammisrung des VC-20 aus- 
einandersetzen möchte, VC-20 INTERN, 

2. Auflage 1983, ca. 230 Selten, DM 43,- 


Eins leicht verstärdliche Einführung In de Pro- 
grammierung des COMMODORE 64 in 
Maschinensprachs urd Assembler für alle die- 
jengen, denen die Programmierung n BASIC 
nicht mehrausreicht. Jeispie.e erläulern jeden 
neuen Befehl. Zurkomfortablen Eingabe und 

ten Ihrer Maschinenprogramme 
onthält das Buch einen kompletten Ascernbler, 
einen Disassemblar und einen Einze- 
schritt Simulator, der besanders für den 
Anfänger sohrnützlich ist Natürlich 
zugeschniten au’ Ihren Computer, 
den COMMODOFE 64. DAS 
MASCHINFNSPRACHEBUCH 
ZUM COMMODORE 64, 
1964, ca. 200 Seiten, 
LIZ:H 


TI-99/4A; 


Am Anfang des Spieles erscheint das Ti 
ben und zweifarbig (Riesenbuchstaben 
dem Drücken einer beliebigen Taste bzw. der Feuertaste oder dem 
Steuerhebel am Joystick Nr. 1, beginnt das eigentliche Spiel. 


Ibild, mit Riesenbuchsta- 
Zeilen: 939-969). Nach 


mit Fxtended 
Basic 


Die oberen Amaturen im Raumschiff 
zeigen High-Score und aktuelle 
Punktezahl an, die unterensind fürden 
Treibstoff verantwortlich (FUEL). Ihr 
Kreuzer benötigt eine periane Energie 
fürden Flug, ein Schuß mit dem Laser 
(Feuertaste am Joystick Nr. 1) ver- 
braucht zusätzliche Euer 
Bei Ihrem routinemäßigen Flug 
tauchen plötzlich einzeln feindliche 
Kreaturen oder Ufos auf, um Ihren 
Raumkreuzer zu rammen. Dies gelingt 
dem Gegnernur, wennernahegenugan 
Sieherankommt (Kollision ınit denun- 
teren Amaturen), Also versuchen Sie, 
den Feind ins Fadenkreuz zu bekom- 
men. Steuern können Sie den Gegner 
mit Joystick Nr. | (Feind.bewegt sich 
aber entgegengesetzt der Richtung, in 
die der Sieuerhebel gedrückt wurde). 
Bei einem Schuß läßt sich der Ge; 
nicht steuern. Istnun der Treibstoff auf- 
braucht, oder wurde man vom 
jeindlichen Objekt gerammt, erscheint 
das Endbild mit High-Score und 


Punktezahl des soeben beendeten 
Spieles, sowie einer, Aufforderung; 
"Press REDO or BACK”. Mit REDO 
oder BACK wird ein neues Spiel einge- 
leitet. REDO überspringt das Titelbild. 
nisation des immes: 
139-18P, 26ß, 299-3Bf, 930-968 Color- 
bestimmungen und Zeichendefinitionen. 
199-256, 279-288 Bildschirmaufbau 
für Hauptteil 
330 Bewegt die Sterne 
348-399 Zeichen und Definitionen für 
Angreiter auf CHRS(36) 
428-438 Zeichen für Treibsiofftank 
13ß, 448, 92, 949 Definition der 
Variablen 
5PM-59# Setzen der Sterne, Steuerung 
mit Joystick Nr. 1, Treibstoffroutine 
$PP-72B Schuß und Schußauswertung 
72-788 Explosion deseigenen Schifles 
bei Kollision. 
799-878 End! 
91P-1949 Titelbild 
939-968 Riesenbuchstaben 
Zur Liste mit den Kürseln: 


189 REM CC) CHRISTIAN KRAL D-DEFENCE 
118 6010 910 

120 CALL CLEAR»; CALL MAGNIEYEEN 

19 ‚IrD ': CALL COLORCI.1,19:: RANDOMIZE 


149 CALL_ CHART 128, "FEFFFFFFEEFERFHR" 129, "FFFCFOEBCOCRSOSD" , 150, "SRBOCHCHEBFIFCR 
Fr 121, "FFSFOFO703090181, 132, "E1190SO307UF3FFF" > 


Der Computer gibt die freidefinierba- 
ren Gralikzeichen (CHRS(128)-CHRS 
(159)) hinter einem REM-Befehl (bzw. 
in "TI EXTENDED BASIC" hinter ei- 
N), nicht als die selben wieder, son- 
dern in Form von Statements. 

Sohat jedes Grafikzeichen seine eigene 
Funktion (läßt sich über Tastatur mit 
"CTRL-Taste” und Zeichen abruien). 
Die Eingabe passiert also wie folgt: 


Programmzeile 
"TI EXTENDED 


REM (oder in 
BASIC” !) 
Grafikzeichen (CHRX128)-CHRS(159)) 
löschen des REM (!) 

Beispiel: 19 unterstrichenes U ergibt: 1/ 
09 REM RANDOMIZE ergibt 10 
RANDOMIZE 

PS. Beim Programm "3D-Defence” 
handelt es sich in den Zeilen 970 und 98D 
bei "_” um CHRS(S), bei Zeilen 190 
und 249 um Grafikzeichen (2. B. unter- 
strichenes H=CTRL H) 


159 CALL. CHAR« 133, "0321000090 C3" ,134, "FFFFZETFSF3FLFIF" 185, "OFOFDTETO303910 
1", 196, "OQBOCOLREDEBF U", 197 , "FEFBFLFÜFEFEFFFE" ) 

AED FALL. CHARC\AR, "0101030387070FOF" .139, "IFLFBFSFTEFEFFFE" 140, IFFFFFEFEFOFCFOF 
8", 141, "FOFGEBEOCHCHBEERN" 3 

176 FOR 1840 TO a7 + OALL CHARKASRPTSCHEN,1699: NET I ©» OALL OOLORC9,4, 112,7 
31 +1.18,:4.19 


180 FOR 1=3 TO 8 :: CALL COLORCT,I. 1190: 
130 DISPLAY ATCA.1D "HI TOOSDOFUNKTE: BUYUU 


299 DISPLAY ATeLL.19:" A 
210 DISPLAY ATci3,1>:" 


220 DISPLAY ATCIS.13:" 
239 DISPLAY ATC19,1 
249 DISPLI 
VIELE 3%, 


250 DISPLAY ATC2,19-LENCSTRSCH>D% 
260 CALL CHARC9S,"0:91210101910190 


NEXT I 


Arean,iser 


KLENESTRSCHIII:STRECH) 
37," SOSBEOEDEOSLEUSY" 35, "UUUWDUUUEHDBFF", 


33. "FE") 

270 CALL SCHARCE,16,96,5>: + CALL VCHRRCE,17,97,5> = ALL YCHARC13,16,96,59: : CAL 
L_VCHAR? 13, 17,97,5> 

283 CAL_ HCHARC11,6,98,9):: CALL HCHARCI2,6,99.99 : CALL HCHAR11,19,99,9%:+ CAL 


L_ACHAR? 12, 13,99,3), 
293 CAL_ CHARC92."O6B020B09991S15"LRFT=( 
2433) 
303 CAL-. CHAR 60."COE0391BU060391"ERPTSC"O".46)> 
219 cosiB 383 


"UIWSUSULISTOEALH"ERFTEC"D" 


323 6079 «16 

Se0 FOR I=4 TO 18 3) CALL SPRITEGBT, 92, INTERNOKLA-3,89, 125. INTERNDE10-53, INTERN 
ET 

348 '920882379F 133F 1FORASNH 1ORBBCHSABOROSOFGFERCFEFCEGZESUA0" 

35 'O2OBACIEA187 1CZF4SCAB2UC 1 SOONGCO00I91EIM4OFIACFAISRSABIGIT" 

E22} 'OIONO031030SBF 1732.2E00000WESUHUUHANLUIEOF GESEIZSUT" 

372 ‚92gaaR21 IFRIAZNASCHSECBROEBUGGEDELHNIEGFESOCESBIEHFTE" 

288 Fr 'B30800369203060r GEURGSABOBEASHODBOGHINSDEBTOBEFSESZEEH" 


E23] HARC 36, A8c INTCRNDES+1 99) 


VS Te Te | 
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490 RETURK 

418 RESTORE 43€ 

428 FOR Is1 TO © :: RESO DATRE 1: CHELTISRPTSCOATAB.2:: NEXT I 
438 DATA FE,FC,FB.FO,E2.0D,20,08 
448 TR=48 3: 83 ı: P=B 
«50 COSUE 470 
460 COTO 00 
379 ZY=INICRHOI4#L 2: ZXSINTERNDKZ-4): : IF 24=Q THEN 478 
420 CALL_SPRITECHL,SE,INTERNDFLAe2), INTERNDFED+ZOS. INTERNOFZSEHL I, 21.2) 
498 RETURN 
300 Sv=sV+1 :: IF Svals IHEN SV=4 
319 CALL LOCATEC #SY.83, 125,B5V+4.89. 125) 
320 CALL SOUNDC-4808.-7. 179 
338 (ALL WYSTCLKND: OAL- MOTIONCHL,ZYAEI.25,ZR-XK1.25) ı CALL POSITIONCHL,” 
ZUxZı: IF, V2<25 THEN DALL OCATEC#1. 30.42) | 
38 IF TZD1AS AND YaC1SS THEN 739 ELSE IF TZ<20S AND Y2C2S THEN CALL LoonTechL,3 

RZ} 

558 Cosue 578 a 

558 COTO 520 
578 TRSTR-1/54 :: RISINTSTRD:: IF TR=48-1/64 THEN 389 ELSE HOSHC-1/8 1 IF Ho=s- 

178 THEN HC=?.8_:: GOTO sro 
583 CAL_ CHARCRT,CHACINTCHEI>} 
550 RETURN 
&@0 CALL KEVE1.K,S».: IF Ke>19 TEN S00 
618 CALL NOTIONCH1,2Y,2X>: FOR 1=78 TO 1 STEP -4 ©: CALL SPRITECHZ, 124,6, 1488, 1 
29-1,03,60,6, 1989, 129131: NEXT 1 
€28 CALL NOTIONC#L.0,@>: : CALL SOLNDL-4009,-7,17).: CALL COLOR #2,2.09,23 
633 CALL COTNCCH2,#1,8,C1>:: CALL COINCCHS,#1,8,C2>.: IF Cie-1 OR Ca=-] THEN CAL 
U DELSPRITECALLJELSE CALL DELSFRITECHZ,83): : GOTO 1040 
&43 FOR 1=1 10 20 STEr 2 
652 CAL- SOUND<-82@,-6, 1,111,1,112, 1,119, 19°) CALL SPRITECHL,32, 16, INTERNDK4+B4) 
KEITCRIORErRES INTCRNDRE=2D, INTCRNDEA-23) 
78 FOR Is1 TO 20 ı CGOSUB 570 »» NEXT I >: CALL DELSPRITECALL) 
63 PaPa2y ı: DISPLAY HICZ,ZB-LENGSIRBR >IISIZECLENCBTRECP DI JISTRECP) 
&20 IF NO” H>=P THE DISPLAY ATC2, IO-LEWSTRECRSIISIZECLENCETRBCPPIINGTRKGPI": H 
=p 
708 wUSUB 330 
218 cosue 470 
728 cOTO soo 

239 CALL DELSPRITECHL) 
748 FOR Tel TO 5 \: CALL SOUMDC-4000,-&.9,1400.19,281,4.339,5) 1 OALL SCREEN?) 

» CRLL COLOR 13,4,1,14,4.1,9,8,19°: CALL SCREEN S) 

159, VAL LOLORGB»9.1,18.971,9,16,197° CALL SCREENGAZI: CALL COLOR 19,5,1,14,5, 

.3.14.19 
768 CALL SCREENC2):  CRLL COLORCI3.14, 1.14.14, 1,9; 10,19: > CALL SCREEN(7):: CALL 
SCREENCB) * CALL SCREENCZ):: CALL COLORE13,12,1,14, 12,19 
778 CALL COLORC9,13, 1. : CALL SCREENCHDI:: CALL SCREEN): CFLL SCREENKBD CAL 
LSCREENCS):: CALL SCREENCZ>: NEXT T 

780 FÜR I=0 T0 25 STEF 2 :: CALL SOUNDC-280,-6,1,1409, 144,221,141,339, 1) 1 NEKT 


ml 
79 CALL DELSPRITECALLD: CALL CLEAR +: FÜR I=6 TO 8 ©: OAL- COLORCL,S,8):: NEXT 


200 DISPLAY ATi1.131"KL:00090° + DISPLAY ATLI1.9-LENESTREPIPISIZECSIISIRWLP) 
918 DISPLAY ATLL,I6):"PUNKTE:BOEDO" ©: DISPLAY ATI1,2B-LENCSTRECHPIISIZECSI:STRE 


229 IF = THEN DISPLAY ATCIZ,1P"SIE KURDEN VOM FEIND: OVERNICH 
TET I" ELSE 540 

239 c0TO 858 

840 DISPLAY ATEIZ.1H "EIN CU TES SPIEL I ı 1" "NUR WEITER 60" 
BSO DISPLAY ATLZLDBEEP:" * GAA4E OVER“ A 1 DISPLAY ATCAd,1 JE" 

Beu FÜR Ti=1 TO 75 ©: NEXT TI ©: DISPLAT ATC7,id0"® ©: DISFLAV ATC2B,1P:"PRESS. 
REDO OR BACK" 

870 FOR Ti=1 TO 70 :: NEXT TI >: CALL KEYCO,K,SDH: IF S=9 THEN 859 ELSE IF Kas T 
HEN 126 ELSE IF k=15 THEN S10 ELSE CALL CLEAR 2: STOR 

290 CALL NOTIONC 41.9.0 

830 CALL SOUND: 3RB,220,1,440,2,280,3):: CALL SOUND «9, 330,1,660,2,993,39: CALL 
SOUNLCSOB, 228, 3,449, 2,880, 19 

900 CALL SOLND« 1.40000. 20>:: COTO 729 

318 CALL SCREENKZ):: CALL CLEAR, 

Sao iger s OALL COLORCL/S71.3,8,13:: FOR IS TO 8 2: CALL DOLORCHB.L.IAE.SIL 
3 NER 

930 CALL CHFRPATCS1, 18): FOR 
52): NEXT T :t CALL CHARCSI.SEG 
a9 iger! 

320 FOR Is68 TO SQ :: CALL CHARPATCI.IS>:: FIR_T=1 TO 15 STEP 2 :: CiSeCisusece 
19, TL@RSEBSCIe 1,232. NEXT T_ ; CALL CIRRCH SEUSSCI®, 1,169» 

380 CALL_ CHRCI+22, SECHCEIS, 17, 1695: : Cissun 1 

379 DISPLAY FITC12,93:"SDDEFENCE" :: DISPLAY ATC1G,29:"8d defence" 

389 DISPLAY HICZS, 19: RERDYFRESS ANY KEV_TO BEGINreads Press ans key to besin" 
350 CALL KEYCO.K.S3:: IF ©=0 THEN 1699 ZLSE 1220 

1298 CRLL KEYCL,K,SI:: IF KCIS THEN 1919 ELSE 1020 

E10 CFLL JOYSTCH,K,Yo:: IF K#Y=u IHEN 220 

1220 CFLL SCUNDCEOG. 333.2,444,4,595.5):: SAL. SOLHD209,111,1,99,9,559,59 ı CHL 
L_SOUKMX 480,222,2,555,9.889,8):: CALL CLEAR 

1e36 CHLL CHARSEI :: GUTO 128 

140 FER I=1 TI 20 :: COSUB 570 «+ MEKT I ++ GOTO SO 


TO 15 STEP 2 ;: OIG=>14LSEGSE 16, T,2LSEGSCIE,T 
18,1,163, 39, SES$C18, 17,16) 


A a | 
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benötigt wird. 


Zu Beginn hat der Spieler drei Raum- 
schille (eines cavon ist aul dem Bild- 
schirm sichtbar). Gleichzeitig Nieger 
rote, weiße und gelbe (grüne) Schiffe ei 
ner feindlichen Macht durch das All. 
Die Aufgabe des Spielers besteht darin, 
das gelbe Schiff zu rammen. Gelingt 
die Kollision nicht in kurzer Zeit. su 
verwandelt sich das gelbe Schiffin eir. 
grünes. In diesem Fall muß versucht 
werden, das grüne Schiff zu rammen, 
dies bringt aber weniger Punkte ein, als 
bei dem gelben 

Wurde ein gelbes (grünes) Schiff ge- 
rammı, dann verschwindetes und eines 
der bisher weißen Schiffe verwandelt: 
sich in ein gelbes. 

Eine Kollision miteinern weifen Schiff 
hat keinen Effekt. 

Die Kollision mit roten Schiften ist a 
jeden Fall zu vermeiden, da dabei das 
eigene zerstört wird. 

‚Ausnahme ist, wenn außereinem roten 
Schiff keine” weiteren gegnerischen 
Schiffe auf dem Bildschirm sind. Dann. 
muß man das rote Schiff fangen, was 
aber schwierig ist, da es seine Richtung 


70 !SPACE CHASE 

80 !COPYRIGHT 1983 BY 
90 !F. SCHWELLINGER 
100 DIN AA(20) „BE120) 
110 AA(S) ‚BB(2)=-20 
120 AAO) „BB(SI=20 
120 2,H1=0 

1a0 CA CLEAR 

150 FOR K=5 TO 10 
160 CAL- COLOR (K,2,14) 
170 NERT K 

180 FOR W=2 TO 4 

190 CAL.. COLOR (4, 14,2) 
200 NEXT W 

210 DIS@LAY AT,S 
220 DISPLAY AT(4,3 
230 DISPLAY ATi, ID 


Space-Chase ist ein Weltraumspielprogramm, für daß das Extended-Basic-Modul 


und Geschwindigkeit schnell ändert. 
Hat man auch dieses rote $ 

stört, se ist eine Runde beerde: 
nächsten drei Rur.den nimmt jeweils 
die Geschwindigkeit der gegnerischen 
Raumschiffe zu. während die des eige- 
nen Schiffes durch den gesamten Spi 
verleuf konstant bleibt 

In den vier folgenden Runden 
spielt sich jeweils das gleiche ab, wie in 
den vier ersten Runden, nur daß jetzt 
das jeweils zı vernichtende Schiff ge- 
tarnt ist. D. h. es ist nicht mehr gelb 
(grün) sondern genauso weiß, wie die 
anderen Schiffe. Auch hier erhält man 
wieder eine viel höhere Punktzahl, 
wenn man.das Schiffschneli findetund 
vernichtet. Die $ letzen Runden sid 
wiederum identisch mit 8 ersten, nur 
daß jetzt nicht nur ein rotes, sondern 
zwei rote Schiffe die Gregend unsicher 
machen. 

Wird man von einem roten Schiff ge- 
wroffen, so muß man die Runde wie- 
derholen und der Tank wird nicht 
aufgzfüllt 

Ist der Tank leer oder hat men keine 


| 


240 DEF DIR(D= 
250 
250 
270 


RANDUMLLE 


CALL SCREEN?) 


ALL MACNIFYIZ> 


Schiffe mehr, so ist das Spiel aus. Hat 
man eine Runde erfolgreich absolviert, 
dann wird der Tank wieder aufgefüllt. 
Erreicht man cinc Punktzehl von 2209, 
so erhält man ein Zusatzschiff. Die 
Punktzahl, die man für die Ver- 
nichtung eines feindlichen Schiffes er- 
hält, hängt auch von der Schwierigkeit 
Spielrunde ab. Permanent auf dem 
Bildschirm sichtbar sind die aktuell 
Punktzahl, der High-Score, das zwei 
beste Ergebnis, sowie die Tankauflül- 
lung und in Form von kleinen Käst- 
chen, die die Form des Schiffes haben 
istauch die Anzahl derSchiffe, dieman 
noch in Reserve hat. ständig sichtbar. 
Dis Schiff kann mittels der Tasten 
E,.D,X gesteuert werden. 

Drückt mac die Taste 1, (Hyperspace) 
so wird das Schiff an eine nicht vor- 
hersehbare Stelle "geschleudert", die 
auch außerhalb des sichtbaren Bild- 
schirmbereiches liegen kann. 

Betäuigt man irgendeine andere Tasıe 
des linken Tastenfeldes, so hält das 
Raumschiff an. 


INDeSP+TISENG.S-RND) 


230 
270 


CALL CHAR (99, "FFIFSCHOOBSLTEFF*) 
CALL CHAR (96, "1018SC7FFESCIEOB") 
DISPLAY AT(12, 10): "PLAY S°ACE CHASE® 
DISFLAY AT(18,3):" PRESS ANY KEY TO BEGIN" 
CALL KEY LO, XEX,=) 

co=500 

THEN 320 

ATGZLIDERPTEE" *,16) 
ATUIS,DERPTEC" ",22) 

CALL* SOUND«1500,.240,09 
DISPLAY AT(1,120:0 


0 TB=O 
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460 CALL HCHAR!24, 3,96, 2) 


410 DISPLAY AT(22,1)2 "TANK: 500" 
n2 
TO 0 SIeP -ı 
440 FOR SP-10 TD 25 STEPS 
450 FOR Sz=1 T0 7 
460 CALL SPRITEA#HSZ, 99,18, 1,1,DIRCH „DIR(LH) 


470 NEXT SZ 

480 FOR TUS=8 TU 21-7 

490 CALL SPRITEHTOS, 99,9, 1,1, DIR DIR) 
500 NEXT TOS 

510 CALL SPRITE (#28, 96,6,81,128,9,0) 
520 FOR I=1 TO 5 

320 FÜR X=8 10 2187 

540 CALL ZOLORMK,F) 

550 NEIT X 

CALL S0UND(300, 2500, 0) 

FOR X=8 TO 2147 

SAL TOLOR(HX, 1) 

NEXT X 

ALL. SOUND(600,40000, 30) 

FOR X=B TO 2147 

ALL. COLOR(RN, FI 

NEXT X 

NEXT I 


CALL COLOR(#A, 16-5#50) 

x=o 

ALL KEY«I,DI,PR) 

CO-CO-1 ı3 DISPLAY AT(22,B)2C0 23 XeX+ 

IF CO=0 THEN 1090 

IF X=20 THEN CA-L COLOR (MA, 16-3454) 

IF DI>-1 THEN CALL MOTION(#ZB,AAIDT) „BB(DI)) 
IF DI=19 THEN CALL LOCHTE(#28, 2SS-AND+I,20S0RND+1) 

IF 457 THEN 850 

CALL CO!NC(#B, #28, 10,4) 

IF 2122 THEN CALL COINC(#28,89, 10,44) 

IF GheHH THEN SHIPS-SHIPS-1 2: CALL SOUND(800,-7,0):: GCTO 940 

ALL CO!NC(#A, #28, 15, TR) 

IF TEC20000 THEN E=-1 ELSE E=O 

IF TR THEN CALL DELSPRITE(ME) EL: CALL SOUND(700,-2,0)5: AmAtl 33 TESINTLTBSR 
SPRZIRLIH0L.D-.DSH))ıE SAL COLORIBA, 16-5254) 

810 IF TR AND X<20 THEN TB-INT(TB+27RBPFZTEZTe (1.5-.5e5H0) 

820 IF E AND TB)=20000 T4EN SHIPSSSHIPSH =: DISPLAY ATI23, 1 :RPTEICHRK (06), SHIP 
8-1: GESUB 1080 

850 IF TR THEN X=0 11 DISFLAY AT(1,122:7B 

840 G0TO 680 

850 CALL DELSPRITE (#9) 

850 CALL COLOR (#8, 9) 

870 CALL COINC (#28,#8, 15, DES) 

8B0 IF 1B<ZUULO |HEN Er-1 ELSE E20 

970 IF DES THEN TB=TB-SPR200 z: DISPLAY AT(1,12:7B 
C0=500 

900 IF TB>=20C00 AND E THEN SHIPS=EHIPSHL 2: DISPLAY AT(24, 1) :RPTS(CHRS (96) ,SHIP 
S-1):2 GOSUB 1080 

910 IF DES THEN 9A0 

920 IF XJLO-INTAK/AOITHEN CALL NOTIONGHS, (SO-RND+i) «SGN (.S-RND) , (SOAND+L)ASCH(. 
S-RND)) 

930 GOTO 680 

940 IF SHIPS=O THEN 1000 

990 DISPLAY AT(24, 1) 3RPTSICHRE(96),SHIFS-1) 
960 IF GH+H4 THEN ASO 

970 NEXT SP 

980 NEXT SH 

990 Nex 21 

1060 IF TB>41 THEN DISPLAY AT(4,179:7B :: Z=HL 
1010 IF TECHI AND TB>Z THEN DISPLAY AT(6, 172: 
1020 DISPLAY AT(12,12r2"GANE OVER" 

1030 FOR Nr=1 TO 56 

1049 CALL SOUND (10,5090,0) 

1050 NEXT N 

1060 FOR I=1 10 9 
1070 SOTO 300 
1080 FOR L=111 TO 444 STEP 10 :: CALL SIWDLIO,L,O) 


EA-L SOUNE (4000, 110,0 


HI=TB 23 DIGTLAY ATi6,17) 


E 


3 CALL DELSPRITEIFTDes NEXT I 


HEXTL TURN 
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ae BE © Extended Basic 


* 
130 !* - * 

190 !# + Hinsasiaht : 

N z Das Programm ”Pilzjagd” läuft auf dem Ti mit Ex- 
160 !* COPYRIGHT BV B tended Basic, 

170 x + Sie müssen viele Pilze sammeln, doch Bäume, die im 
180 !* MATTHIAS NAUMANN + Weg stehen, behindern dabei. Geister laufen 
BASE 5 Ihnen nach und versuchen, das Pilzesammeln zu er- 
200 \* * N a set 

210 !s ALL RIdHTB RESERVED & schweren. Färben sich die ursprünglich blauen Get 
ar Wesdalin = sterrot, können sie gefressen werden. Gesteuert wird 
20 1 + über die Cursortasten. Es ist auch möglich, Sprünge 
26 . 11904 BYTES H über Bäume und Geister auszuführen. Dabei werden 
Fr > allerdings Punkte abgezogen. Beendet ist das Spiel, 
Zy wen © wenn das Punktekonto negativ wird, oder wenn man 
1280. RHHHHHHHHH von einem Geist eingeholt wird. Mit steigender 
290 ! Punktzahl werden auch die Geister schneller. Das 
aa Programm zeichnet sich durch gelungene Grafik 
320 Yax# DEFINITION ın« = 

350 Innr “u. 

ELIBEETITTST ET TTTT0T 

350 ! 


360 CALL CLEAR 

370 FOR I=1 TO 19 

ZR0 READ CHARACTER, CODE# 

390 CALL CHAR(CHARACTER, CODES) 

400 NEXT I 

410 CALL SCREENI2) 

420 FÜR I=1 19 34 

430 READ ZEILE, SPALTE, CHARACTER, ANZAHL 

440 CALL. HCHAR (ZEILE, SPALTE„CHARACTER ANZAHL) 
450 NEXT I 

460 CALL CCLOR(10,9,1,11,9,1,12,5,11 

470 CALL SCREEN U) 

ABO DISPLAY ATI9,SI:" PILZUASD Ir 
.A90 DISPLAY AT(20,5) 1" — N 
500 CALL CHAR(128,"SCH279A1ALI942SCH) 

S10 CALL HCHAR (22,6, 128) 


320 DISPLAY AT(22,9):"02T, °83 BY M.N." 

530 BOSUB 2260 > 
540 DISPLAY BEEP AT (24,2) "ANLEITUNG ERWIENSCHT? (am 7} 7 
550 CALL KEY (0,K.8) I 7 


560 IF K=74 THEN 3380 
570 Ir Kt>78 THEN 550 
500 CALL CLEAR 

90 PILZ=O + BAUN=O #3 PUNKTE=O 1: X=16 + 
#00 CALL CHAR(128, "IL7FSFTETCIBIBNR") 
610 CALL COLOR(14,9,1,13,3, 1) 

620 CALL SCREEN (15) 

0 FOR 1-1 T0 30 

640 Amh-L 

650 FOR J=1 TO 3 

660 CALL. HCHAR (Z2KRND+1, A, 128, RND«Z! 
670 NEXT J : er 
680 NEXT I 

690 CALL HOHAR(1,1,120,32) 
700 CALL VEHAR(1, 1.128,23) 
710 CALL VCHAR(1,32, 128,23) 
720 CALL HCHAR(Z3, 1,128,32) 
750 CALL HLHAR(Y,X,42) 

790 ! 

750 Nena 
750 Yere “ 
770 !##* SPIELABLAUF x#+ 
730 tarx x 
770 Inmnenenersersireene 


42 CPU 
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a0 ı 
810 BAUM=EAUM+1 2» IF BAUM>100 THEN BAUM=ı 
820 IF BALN-50)=0 THEN 1610 

836 CALL COLOR(9,10,1): WERT=1 zz GEIST=0 
840 ACHSEI=22=AND+I :3 ACHSEZSSCHRND+T 
830 CALL GCHAR (ACHSE, ACHSEZ, PILZK) 

860 IF PILZX=136 THEN PILZPILZ-1 

870 CALL HCHAR (ACHSE1 „ACHSE?, 12€) 

880 IF X=1 THEN X=k+1 

890 IF Y=24 THEN Y=Y: 
900 IF Y=1 THEN 
90 IF k=32 THEN 
970 GDTO 1440 
930 CALL HCHAR (Y,X,22) 
940 CALL KEY(L,K,3) 
950 IF K=2 THEN 
960 IF K=2 THEN 
970 IF K=5 THEN Yay-i 
980 IF K=0 THEN 
990 IF K=& THEN 4190 

1000 ALL GCHAR (Y, X,A) 

1010 GOSUB 1130 

1020 IF A=9& AND WERT=1 THEN FÜNKTE-FÜNKTE+SO 33 CALL SOUND(S00,530,0,392,0,323, 
o) 

1030 IF A=128 THEN 1089 

1040 IF A=136 THEN PUNSTE=PUNKTE+LO <: PILZ=PILZ-1 35 GOSUB 1480 2: GOTI 1440 
1030 Z=.28 ı: Z=Z+PÜNKTE/1000 23 IF 22.75 THEN 2=.75 

1060 DISPLAY AT24, 1) "PUNKTE: "PUNKTE 

1070 6070 810 

1080 FOR 11100 TO 200 STER -100 

1090 CALL SOUND(50, 1,0) 
1100 NEXT I 

1110 CALL. HCHARCY, %,123) 
1120 6010 1200 

1130 IF K=? THEN 1180 
1140 IF K=3 THEN 1210 
1150 IF K=5 THEN 1240 
1160 IF K=0 THEN 1270 
1170 RETURN 

1180 CALL HCHAR(Y,X,42) 
1190 CALL HCHAR(Y,X+1,32) 
1200 RETURN 

1210 CALL HCHAR(Y, X,42) 
1220 CALL HCHARCY, X-1,32) 
1230 RETURN 

1240 CALL HCHAR(Y.X,42) 
1250 CALL HCHAR (Y+1,X,32) 
1260 RETURN 

1270 CALL HCHAR(Y,X,42) 
1280 CALL HCHARIY-1,X,32) 
1290 RETURN 

1300 CALL CLEAR 

1310 HS=MAX (PUNKTE, HS) 
1320 DISPLAY AT(5,5)2 "HIBt 
1330 DISPLAY AT(&, 393 
1340 DISPLAY AT(12,3) 
1350 DISPLAY AT(14,3 
1360 DISPLAY AT(18,3) 2 "NOCH EINMAL SPIELEN?" 
1330 DISPLAY ATC1B,2) "DU HAST" HPUNKTE 

1300 DISPLAY AT(20,3) "PUNKTE ERREICHT." 
1390 PRINT TAR(3):"() ODER (Ma" 

1400 CALL KEY(O,KEY,S) 

1410 IF KEY=74 THEN 580 

1420 IF KEYC>78 THEN 1400 

1490 END 

1440 IF PILZ=5 THEN 990 

1450 CALL HCHAR(ZOFRND+2, 29KRNN+?, 136) 

1480 PILZ=PILZ+1 

1470 5070 940 

1480 FOR 
1490 FOR J=- 


ORE:";HS 


"DU BIST GEGEN EINEN BAUM " 
"GELAUFEN.WILLST DU* 
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1500 CALL SOUND(SC,J,0) 
1510 NEXT d 
1920 NEXT T 
1930 RETURN 


1350. Genen 
“r 


CALL COLOR(9,6,1) 
;EIST+I 

1620 IF GEISI2S IHEN 1770 

1640 ON GEIST GOTD 1650, 1699, 1720 
1450 B1=20RRND+? 

1660 B2=29RRND+2 

1670 CALL HCHAR(G! „62,96) 

1680 G0TO 1620 

1690 S3=20.RND+2 

1700 34=296RND+2 

1710 CALL HCHAR(B3, 64,96) 

1720 50T0 1620 

1730 35=20#RND+2 

1740 B6=ZYKHND+Z 

1756 ZALL HCHAR(GS, €6, 76) 

1740 5070 1620 

1770 IF Y>G1 AND 1<E2 THEN 50SUB 1920 
1780 IF Y<GI AND X>62 THEN BOSUB 1980 
1790 IF Y>G1 AND X>62 THEN 5OSUB 2040 
1800 IF Y<B1 AND X<02 THEN GOSUB 2100 
18:0 IF V>GS AND X«G4 THEN GOSUB 2160 
1820 IF Y<G3 AND X>64 THEN GOSUB 2220 
1830 IF Y)GS AND X>G64 THEN GOSUB 2280 
1840 IF Y«B3 AND X<64 THEN GOSUE 2340 
1850 IF YDGS AND X<G6 THEN GOSUB 2300 
1860 IF V«GS AND X>66 THEN GOSUE 216C 
1870 IF V)GS AND X>66 THEN GOSUE 2520 
1880 IF Y<GS AND X666 THEN GOSUE 2580 
1890 IF GEI1=42 OR GEI2=42 OR GEIS=42 THEN 2640 
1900 IF BELI=ISG UR GELZ=156 OR GEIS=IS6 IHEN PILZ=PILZ-I 
1910 60TO 850 

1920 G1=61+2 

1930 62=82-2 

1940 CALL BCHAR (61,82,GE11) 
1950 CA-L HCHAR (61, 62,96) 
1980 CALL HCHAR(GI-1,62+2,32) 
1970 RETURN 

1930 6 7 

1970 62=62+2 

2000 CALL GCHAR (61,62,BEL1) 
2010 CALL HCHAR (61,62,76) 
2020 CALL HCHAR (G1+2,62-2,32) 
2030 RETURN 

2040 G1=GI+Z 

2050 G2=62+7 

2060 CALL BCHAR (EI, 62,6E11) 
2070 CALL HEHAR (61 ,62,96) 
2080 CALL HCHAR (61-7,67-7,37) 


2120 CALL BCHAR (61,32, BET1 
2130 CALL HCHAR (61 ,32,96) 
2140 CALL HCHAR (B142,6242,32) 
2150 RETURN 


Z1@0 CALL GCHAR (63,84, GE12) 
2190 CALL HCHAR 63,54, 96) 
2200 CALL HCHAR (63-7, 6442,32) 
2210 RETURN 
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2220 63=63-2 

2230 64=64+2 

2240 CALL GCHAR (63, 54,GE12! 
2250 CALL HCHAR (63,54,96) 
2240 CALL HCHAR (63+2,64-2,32) 
2270 RETURN 

2280 G3=63+2 

2290 G4=G4+2 

2300 CALL GCHAR (63, 54, GE12) 


2510 CALL HCHAR (63,54, 96) 
2520 CALL HCHAR(63-2,64-2,32) 
2330 RETURN 

2340 GI=B3-7 

2350 69=69-1 


2360 CALL BCHAR (63,54, GEI2) 
2370 CALL HCHAR (63,54, 96) 

2380 CALL HCHAR (6347,6442,32) 
2390 RETURN 

2400 G5=G5+2 

2410 G6=66-2 

2420 CALL SCHAR (85,66, GEIS) 
2430 CALL HCHAR (05,66, 96) 

2440 CALL HCHAR (85-7, 6642,32) 
2450 RETURN 

2460 G5=65-1 

ZA70 G6=G6r1 

2480 CALL. GCHAR (65,66, GEI3) 
7490 CALL HCHAR (85,66, 96) 

2500 CALL. HCHAR (8542 ,66-2,32) 
2510 RETURN 

2520 G5=B5+7 

2330 Ge=G6rL 

2540 CALL GCHAR (65,66, GE13) 
2550 CALL HCHAR (65,66, 96) 

2560 CALL HCHAR (85-7, 66-2, 32} 
2570 RETURN 

2380 65=65-1 

2590 Go=G6-7 

2400 CALL GCHAR (65,66, BETZ) 
2610 CALL HCHAR (69,66, 96) 

2620 CALL HCHAR (55+Z,56+2,32) 
2630 RETURN 

2640 FOR 1-1000 TO 500 STEP -5 
2650 CALL SIUND(-1,1,0) 

2660 NEXT I 

2670 CALL CLEAR 

2680 HS=NAX (PUNKTE, HS) 

2690 DISPLAY AT (5,3) 2"HIGHSCORE 
12706 DISPLAY AT(h. Dr 
2716 DISPLAY AT(12,3) 
12726 DISPLAY AT(14,3) 
2750 WUIU 1360 

z7a0 ! 

2750 \errennnenee 
2760 \nwr wo 
2770 Inxa PILZ ##* 
2780 Inne ... 
2790 \nneemereeee 
2800 ! 

2810 DATA 104, OFIF!FAFSFIFIEFF,, 105,00010:030307C70F , 10, 0103070F IFSFIFFF 
2920 DATA 107,0000000001071F7F ‚103, 01071F7FFFFFFFFF , 109, BÜEOFBFEFFFFFFFF 
2330 DATA 110,0000000080FCFCFF , 112, S0CDEOFOFBFCFEFF, 113, BOBOLOLOEDEOFOFO 
2340 DRIR 114, FEFBFLFUFEFEFF@F, 119, FFIFIFSFSFLFIFOF, 116, 0F070703030!0100 
2350 DATA 117, FF3FOF03000C0090, 113, FFFFFFFFOO00C000, 117, FFFLFOLO00000000 
7340 DATA 170, FOFOEOEOCICGBOBO, 121 ,FFFEFEFOFCFBFBEO, 122, FFFFFFFFFEFFFFFF 


DU WURDEST VON EINEM GEIST" 
AUFGEFRESSEN. WILLST DU" 


2370 ! 

2380 Vemennnenkeeer \ 
2390 Inne pr ) 
2900 Inne GEIST ##+ 

2710 Ixer u. 


2920 nnanankernene 
2730 ! 
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46 CPU 


DATA 96, CBSAAT2ASCIESS 


Nee 
Irre ... 
Yen ZEICHNUNG wer 
Iere ... 


Veen 


DATA 5,13, 197,1,5,14,108,1,5,15,122,2,5,17,109,1,5,18,110,1 
DATR 6,12, 106,1,5,13,122,&,6,19, 112,137, 11,108, 1,7,12, 122,8 
DATA 7,20, 112,153, 10,105, 1,8,11,122,10,8,21,115,1,9, 10, 104,1 
DATA 9,11, 122,10,9,21,114,1,10,13, 105,1, 10,145 122,4, 10,10, 113,1 
DATA 11,13,10£,1,11,14,:22,4,11,13,114, 1,12, 13,122,6,13, 13, 172,6 
DATR 14,13,115, 1,14, 14, 122,4, 14,18, 121, 1,15, 13,116, 1,15, 14, 122,4 


DATA 18,14,117,1,16,15,218,2,16, 17,119, 1,15, 18,120,1 


Veeeesenieenne 
vena ... 
ten MELODY #r* 
err Bir 
eemeneeneiene 


DATA „25.293, -25,392,.25,392,. 


DATA „25,392, „25,392, 25,440, . 25,494, „5,392, „25,370, „25,254, .25,392,.25,392 


1:25, 940, . 23,494 


z180 


DATn „25, 


LLTTITET Terre 


ven u. 
ters PLAY NELODY wer 
bean ... 


VORHNHE 

FALL CHAR (136, "0000001 B5C7ELE10") 

RANDOMIZE 

FOR I=1 10 28 

CALL SPRITE(#T, 136, RND#LS+3, 78, 118, RND#SO-30, RND«SO-30) 
NEXT ı 

FOR 1-1 10 29 

READ DAUER, FREOLENZ 

CALL SOUND (750=DAUER, FREQUENZ. 
NEXT 

CALL SUUND (500,247, 0,294, 0,392,0) 
CALL DELSPRITE (ALL) 

RETURN 


0 


Vesper 
ver u. 
Hex SPIELANLEITUNG are 
DEUTET Teer er Per up 


140, „25,494, .25,392,.25,494 


123, „25,494, 25,440, 25,392, „25,370, 29, 294,.25, 330, .25, 3/0, 45,392 


) Men A | 
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3430 
3450 
3460 
3470 
1,6, 
3300 
3200 
3500 
3510 
3520 
3380 
3510 
3550 
3560 
3570 
3580 
3500 
3600 
3610 
3620 
3630 
3640 
3650 
3660 
3670 
3680 
3690 
3700 
37:0 
3720 
3730 
3740 
3730 
3740 
3770 
3780 
3790 
3800 
30:0 
za20 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 
3910 
3920 
3930 
3940 
3950 
3960 
3970 
3980 
3990 
3000 
90:0 
9020 
a030 
3040 
4050 
3060 


0 DISPLAY- ATC19, 22 


ALL CLEAR 
ALL CHAR (128, "SC7FFF! 
CALL SCREEN(S):: OR 


CIBIB18") 
2 TO 14 23 CALL COLOR(L,16,6)2: 


2) 
DISPLAY "DER SINN DES SFIELES LIEGT“ 

DISPLAY DARIN, DASS MAN MIT DER" 

DISPLAY "SPIELERFIGUR (#) MOFRIICHST“ 

DISPLAY IELE PILZE ("SCHRS(135) 35") SAMNELT.* 
DISPLAY JEDER PILZ IST 10 PUNKTE“ 

DISPLAY AT(13,2) 


DISPLAY ATL1S,2) 
DISPLAY AT(17,23 
DISPLAY ATE19,2) 
DISPLAY AT(21,2) 
DISPLAY AIL2S, 22" BIT 
BALL. KEY(C,K, 3) 

IF =D THEN 3550 ELSE ALL CLEAR 

DISPLAY AT(3,2)2"DIE STEUERUNG DER SPIELER-" 

DISPLAY AT(5, 29: "FIGUR ERFOLGT MIT DEN" 

DISPLAY AT(7,2)3 "PFEILTASTEN: ' 

DISPLAY ATI9, 14) "E" 

CALL CHAR (143, '1010202044444400") 

DISPLAY ATEN,IA)SCHRECHASI 

DISPLAY AT(12,1192"S <#> D" 

DISPLAY ATCIS, 12 "vr 

DISPLAY ALCIS, 14) "0" 

DISPLAY AT(23,2)4"BITTE EINE TASTE DRUESKEN“ 

CALL KEY (0,K,5) 

IF S=0 THEN 3710 ELSE CALL CLEAR 

DISPLAY AT(3,2): "AUCH VOR DEN GELESENTLICH" 

DISPLAY AT(5,2): "AUFTAUCHENDEN GEISTERN ("5CHRS (96) 1")" 
DISPLAY AT(7,2)2 "MUSS MAN SICH HUETEN, ” 

DISPLAY AT(9,2)2 "DENN WEHN MAN VON IHNEN" 

DISPLAY ATC11,2) 2"EINGEHOLT WIRT, WIRD Man" 

DISPLAY AT(1S,2) “GEFRESSEN. WENN SIE JEDOCH" 

DISPLAY AT(15,2) "ROT SIND, SO KANN MAN" 

DISPLAY AI(17,2)2"S1E SELBST FRESSEN UND ER- 

DISPLAY AT(19,2)2"HÄELT FUER JEDEN GEIST 50” 

DISPLAY AT(21,2) "PUNKTE." 

DISPLAY AT(25,2)2"BITTE EINE TASTE DRUEZKEN® 

CALL KEY(G,K,S) 

IF S=0 THEN 3840 ELSE CALL CLEAR 

DISPLAY AT(3,2)2 "FERNER NUSS MAN SICH VOR" 

DISPLAY AT(S,2)2 "PLOETZLICH AUFTNUCHENDEN " 

DISPLAY AT(7,2):"BAEUMEN HUETEN. DIESE * 

DISPLAY AT(9,2):"«OENNEN NUR UMGANGEN ® 

DISPLAY AT(11,2):"WERDEN. MIT DER TASTE (R)" 

DISPLAY AT(13,2):"KANN EIN SPRUNG AUSGEHUEHRT" 

DISPLAY AT(15,2):"WERDEN, DER ABER MIT EINEN" 

DISPLAY AT(17.2):"RISIKO VERRUNDEN TET." 

DISPLAY AT(19,2)2" (SPRUNG AUF EINEN EAUM ODER" 

DISPLAY AT(ZL,2):"EINEN GEISTI" 

DISPLAY AICZS, 2)2"BITTE-EINE TASTE DRUECKEN" 

ALL KEY(C,Kı SI 
IF 920 THEN 3970 
DISPLAY ATI3,2 
DISPLAY AT(5,2 


HRICZBIE)" 
IARF MAN NICHT LAUFEN: 
'S SPIEL IST DANN ZU 


TASTE DRUECKEN" 


SE TALL CLEAR 
"JEDER SPRUNG KOSTET 20 * 
"2UNKTE. WENN DAS FUNKTE-" 
DISPLAY AT(7,2):"<ONTO NEGATIV IST, IST DAS" 
DISPLAY ATX9,2)2"SPIEL ZU ENDE. 

DISPLAY AT(11,2)1"ZU BEACHTEN IST AUCH, DASS“ 
DISPLAY AT(13,2):"DIE GEISTER MIT STEIGENDER" 
DISPLAY AT(15.2)2"PUNKTEZAHL SCHNELLER " 
DISPLAY AT(17,2)2"WERDEN. " 

NEL BLUEUK ® 


DISPLAY AT(20,5) 1" 
DISPLAY AT(23.2):"BITIF FINE TASTE DRUECKEN® 

CALL KEYiC,K,S:: IF 5=0 THEN G0TO 4100 ELSE CALL CLEAR 
FOR TD 14 2: TALL COLORCL,2,1):3 NEXT I 23 GOTO 590 


NEXT I 2: CALL COLOR 


u 


VWlrr 
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130 Verena: 
A140 Imre zer 

A150 Irre SPRUNG wer 

A160 Inrr wu. 

470 Innkensensrenee 

2180 ! 

4190 CALL HCHAR(Y,X,32):3 Ve2O4RND+2 2: X=2BSRND+Z 23 CALL SOUND{100,-1,0);2 CAL 
U SOUND(10U,-3,0)33 UALL BUHARLY,X,AB) 

4200 FUNKTE=PINKTE-20 3: IF PUNKTE<D THEN CALL CLEAR 2: GITO 4260 


HS=WAN (PUNKTE, HS) 
9 DISPLAY ATIS.S) 

DISPLAY AT!6,3 

DISPLAY AT{12,3)2"DIENE PUNKTE SIND LEIDER * 
3 DISPLAY ATILA,SIE"NEBATIV. WILLST DU" 

SOTO 1360 


für den Spectrum 


Wenn Sie sich als Retter der Menschheit betätigen wollen, 
dann geben Sie dieses Listing ruhig in Ihren Spectrum ei 
Werden Sie es wohl schaffen, die Invasion zu verhindern 
und das Raumschiff vorher abzuschießen? Dieses sehr 
schnelle Spiel fordert die ganze Grafik und den Tonge- 
nerator des Specirums heraus. Ein gelungenes Spiel, das 
sich von selbst erklärt. 


5 8: PAPER 9: INK 6 
M LET he58 


IT 21,85 INK 3: 
© THEN GO TO 
ARD: LET 
7 THEH LET a 
1 

ERINT HI 

PRINT NT 

PRINT AT 2 

PRINT AT d.a. INK Ss"stu" 
8 FRINT AT 
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ZX Spectrum 
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5 PRINT AT 20,m; INK 4 


1 


= 
;+t INKEYS=" 1" )-C INKEYSSK® ) 
Ers="b" THEN 60 TC 1908 


CLS : PRINT AT 9,5 
IF h>z THEM LET 
FRINT AT 12,55 INK 5. "Rekord 
FRINT AT 6,55 INK 45" Imvasoren_=".z 

FOR a-1 T0 2 OR 1 T0 20: BEEP .05,i'. BEEP .88,20-i: NEXT i: NEXT a 
FRINT AT 18.53". spielt weiter" 

IF INKEYS{>"3" THEN CO TO 269 

IF INKEi "J" THEN LO TU ZU 2 

REM INVASION sUlrich Meyer, Hinkelstr.13, 4516 Bissendorf 1 

co SUB ana 

PAPER 9: Ci INK &: BORDER 2 

FOR j=1 TO 17: PRINT INK ABS (8-1 TAB 44 "INVASION": BEEP „85,1: BEEP „05, 
« NERT i - 

FOR i=9 TOD 22: PRINT AT ji; INK 6;" stu": BEEP .003,i: NEXT i 
PRINT AT 13,28; "VIEL SPASS“ 


a co TO 78 


INK €; "PAKETEN 


@ PRINT AT 17,1E5"UL.ME. 81983" 


PRINT AT 28,2,"  Drwecke ENTEI 
PAUSE 0 
PAPER 1: CLS 


PRINT AT 2,0:" Versuche die Invasion abzuwehren und mit 
moeslichst wenigen Raketen die Ufcs zu wreften ! 
PRINT AT 18,2;"Mache Dich bereite...’ ’" L bewest nach rechts" ’" 
K_bewegt nach Links" ’" B feuert." 


FLOT 16,86: DRAU 154.0 

PRINT AT 20,3;"Druscke ENTER, um zu starten" 
PAUSE 9: RUN 

FOR n=1 TO 5 

PRINT AT 2unacHla" int 1Ienactla"l" 

NEXT 

PRINT AT 19-SoucHla" * 

LET csc+t 

IF x=INT a THEN GD TO 1208 

so To ro 

FOR j=A TO 5: PRINT AT dsas FLASH 13 INK 23" 
BEEP .05-i%.01,0+i 

PRINT AT dsas FLASH Li INK 65"rer": BEEP „85-14.61,0+1+1 
NEXT i 

PRINT AT d,as"  " 

LET s=s+1: IF ==10 THEN GO TD 238 

60 TO 68 

PRINT AT 20. INT atls'k": GEEF 1,50 

FOR NT_a+1 TO 23 

PRINT AT 20,m-15" "AT 20.ms INK 4a'h" 

BEEP .84,.1 


: EEEP .92,.2 
IT 28,28; INK 9; " 


NEXT m 

PRINT AT 28.29; OVER 1," 
LET +1: BEEP 1,12 
LET de-3: 60 T0 78 

REF Grafik 

FOR b=1 TO 16: READ f$: FOR a=ß TO 7: RERD f: POKE USR Ab4asfı NEXT a: NEXT 


ELS 
RETURN 

DATA "A" ,24,28.74.60,98,24,36,65 

DATA "B",24,28,24,69,90,24,24,23 

DATA "C".24,28,24.60,92.24,20.25 

DATA "D" 24,68, 24,60, 68,24,96, 182 
DATA "HN", 24,28, 24,69,58,24,48,44 

DATA "K" 50,36, 60,36. 60.26.69. 35 

DATA "L"s1-1s1,1-1,1-1.1 

DATA "M",1, 1,127, 179, 127,259,113,32 
DATA "N", 128, 125, 254, 245,254,253. 142,8 
DATA "0", 26,62, 126, 255, 231,231, 253.255 
DATA 


DATA 
2 DATA B 
pATa 2.16, 
DATA 24.68, 126, 255.259,29, 125,60 


DHIR "U" .4,8, 16.255, 255, 258, 96.48 
SIWE "Invasion" LINE 305 

SAYE "G"CODE USR "a", 168 

SToR 


CPU 49 


72, Spectrum 


UB_SO00: GO SUB 3000 


EAFER 0: Ink 
LET use: LET 


3 


PN = POMSWON, MURHNE 


ONRJ- 
GoR 


Fr b=i2 AnD a 
OR 2=25 RnE 


w 


ENERGIE 2 
14 


Ja 
DRrdwum Dr 


100 
112 
in 
7 


STREENS (k,a THEN 60 
Soe0: co ro s 
PRINT AT b-1.33" "RT ba," 


IF b=21 THEN PRINT AT b.a, 
"1" THEN LET 
IF INKEY$="@2" THEN LET faf- 
"9" THEN_PRINT AT 
< : LET (=0: LET sussr- 
s: FOR n=54_T9 60: BEEP ‚005,.n 
NEXTn © 

"8" THEN PRINT AT 


f=3%: LET Sc=sC 
BEER ‚083.0 
sus seo 


N 


-uB 
Er} 


Ir INKEY 


Nach dem Laden des Programms erscheint auf dem Bild- 
schirm eine Stadt namens Lorigon, welche Sie vor einem 


Bombenhagel aus der Luft schützen müssen. ‘ ° £>3 THEN, LET 1350 
Dazu steht Ihnen ein Bombenpixel zur Verfägung, mit +3 an a REN PRINT AT aR,E; 
‚dein die Bombeau vernichtet werden. N 
Ist Ihre Energie auf 0 gesunken, wird der Pixel zerstört 43 IF f=@ THEN FRINT AT 12.30 
und die Stadi ist verloren. Das gleiche geschieht auch in E5 BeINT RT aa a 
umgekehrter Rehenfulg. Be SE IE st 2soenchren Ro 70 1908 
Die Stadt kann nur gereitetwerden, wenndieEnergleauf | » © °. &5 To 1500 EL 
300 steigt, Ist dies geschehen, erscheint ein Schutz | . 7° 3r Pz16 THEN PRINT AT a8,’ 
‚schirm und Lorigon wird wieder aufgebaut. Die Punkte | , s2o co To za 
werden erreicht, indem man mit dem Pixel die Bomben | ° 322 ir.n5,;® ren Ler »ı=o 
vernichtet (pro Bombe 10 Punkte). a08@ PLOT INK 75@,47: DRAW INK 7 
‚Schafft es eine Bumbe zu landen, werden 15 Energie RSS BT 
3985’ 66 SUB _9a4e 
punkte abgezogen. 41887 PRINT AT b,a;" "AT AR, fl 
Sindalle Hochhäuser, Wohnhäuser oder das Schloßver- | "ua kuont AT 4.6" 8i8 haben es 
nichtet, werden 30 Punkte abgezogen. gescnaft Lu IaTELe "Bio ataat 
‚Gesteuert wird der Pixel mit den Tasten: IRRE HL a 188 FE SER 
1 nach rechts Stadt wieder Aufgebaut" 
2 nach links 1858 Print Ar 28,85 "Bin neues sp 
9 Hyperspace nach links rss SaNHEYsNNU THEN CLS : Go 
a ac: nach rechts 1240 Ir INKEYgS"n" THEN STOP 
NE iSA0 PRINT AT 4,8: "IHR BOMBENEIX 
se = Zählt die Energiepunkte EL_IST" ; RT 6,9} "ÜERNICHTET" AT 
Y it die zerstörten Hochhäuser 5 JER HAT LORISON KEINE"; AT 
u = Zählt die zerstörten Häuser 


i= Überwacht die Zerstörung des Schlosses 
k= Überwacht die Zerstörung des Wachturmes 


p 
has 
15,f = Position der Bombenpixel 
Programmablauf 

Zeile 2-10 Variablen wird ein Wert zugeordnet 
Zeile 15-800 Spielahlauf‘ 

Zeile 900-910 Das sc nicht kleiner als 0 wird PR EESTER EST SSSF FERNERBSOR 
Zeile 1007-2110 Spielende I a Se en 

Zeile 500-550 Wird die Vernichtung der Stadi gesteuert 


indiExplasion erzäugt, ' Ä ; 


‚Zeile 6000-6510 Spielkommentare nn 
Zeile 8000-8500 Werden die Girafikzeichen erzeugt. 
Zeile 9000-9080 Stadtaufbau 
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X Spectrum 


ERNICHTET!!";AT &,6; "VERTEIDIGL: 
= NICHT MEHR";AT 8,8; "NOETIE" 
Zaıa Go TO iodo 

Saua Ir 


SD ED 


een a em 


AND ‚312, THEN, PRINT 
BAT 20,83" LET u= 


Dane 


IND a = A.Ten, PRINT 
Murtler Keil erde 
AND a=12 THEN PRINT 
‚AT b, AT 

ver 's-ie! der 


as14 THEN PRINT 
b,a;" ©: LET b= 


ge 
Es 
[7 


ge gon 
Su DSODSn- Dom 
Ay Anz 


N 


3 


a-_ vn 


:D8+ 
[} 


ao“ 
vr 


a a 


"D8+ 28u 
TUSUNRB- Hardy Ani 
v 


9 :Z000 9- D- BOBSTRR : 


DRrereı 
z222 


2; PRINT INK 8;# 
319,230; ‚BRENT, 3 


To mmmm p: 


HUE 
“m 
RS 
2 
5 


RENT INK S;AT 3,8; "IHRE U 
NKAATZER SIND VERNICH 


Pause s® 
©: LET sc=sc-15: RETY 


@ PRINT INK S;AT 3,8; "IHRE 81 
ING EST VERNICHTET" 

S PAuse 

& LET U=0° LET sc=sc-15: RETU 


@® PRINT AT 3.0: INK S;"IHR Um 
{TURM IST ZERSTOERT" 

25 Pause 56 

@ LET K=0: LET sc=sc-15: RETU 


@_ PRINT AT 3,0; "LORISON CASTE 
ST_ZERSTGERT* 

5 pause so 

® LET i=0: 


Masse 


aoca on 


Di 
2 
N 
F 
L: 
Eis 
2 
N 
3 
A 


kt 
e 
1 
& 
1 


LET sessc-1t 


: RETU 


DAA-DNNAHATNAGHNIIATTAN AMZ-ANUNAAAT- 


3 
3 
S 
5: 
5 
N 


8322 FOR n=8 TO_ 7: READ a: POKE 
USB 'a"ın.a: NEXT.n 
Sale DATA 126,60,24 24 .24.60,80 


5228 FOR n=2 TO 7: RERD a: Ppore 
USR_"b"4n.a: NEXT_n 


SE50 DATA '24,60,120,255, 129,255, 
195,138 

59226 FOR n=8 TO 7: RERD a: POkKE 
USR_"c"in,a: NEXT n 

3280 DATA 145,88.0,3,192,9,74,18 
Sese EOR nz® TO, 7: RERD a: POKE 
USR "a"in.a: 
Sata Data 1,a\Tr1s)s1 ,88,127,08* 
©2390 FOR n=8 10 7: READ &: PÖKE 
USR "e"sn,s: NEXT n 


3039 DATA 128,192 ‚224 ,240.,248,25 
2,294,255 


„FERD a: POoKe 


Er en {A Büs 165 ‚Ico au0,205,1= 
5,2 3-13 

En n=2 TO 7: ApEBB a: POKE 
USE  +granıae Next 

aı3o data’ 08,355, 253, 8255,255,255, 
5126" FOR n=D TQ,7: | RERD a: POkE 
GER nean)ae NEXTn 

8ise Datn’&a,&h, WBalza.2n,24,60,0 


Sis@ FOR n=2 TO 7: READ s: Poke 
USR "i"4n,a: NEXT n 
gize Dein b,20,60,126,255,255,12 
5188 FOR n=d TO 7: READ a: Poke 
USR "3" #n,a. NEXT_n 
sise data’e, 195.221 ‚2u0,248,052, 


S286- FOR nen TO 7: READ a: PoKE 
xtn 


USR_"k"tn,a: _NE 

2338 Darin @,2,7.15:.91,85, 127,380 
5238 FOR n=d TO 7: „READ 3: PÖKE 
GER "1" in,a: NEXT 

320g DaTa'Aa,sa, 1od ‚ass, 126, >e. 
eei@,FoR n=d 10,7: RERD a; Poxe 
ÜSR "n"An,a: NEXT 

Sasgebain 25=)285 159.159, 153,15 
8288, FOR n=2 TO 7: RERD a: POK 
GER enwansas Next nn a: E 
227g DATn’ 152,285 .255,231.108,1= 
5880 FOR n=@ TO 7: READ a: Poke 
USER "o”in,a: N 

2260 Data’ 153,150 ,255,288, 153,10 
3,153,153 

3:00,F0 READ a: POKE 
GR "R xtn 

Sig, Data se, 153 iso .ass,eu1.as 
1,231,251 

as@ Ri 

s208 F 


m 


Bean, 


@_PRINT INK &;AT 15 ‚18 
14,13 


AT 
PRINT INK 3;AT 15,1 
INK_S;" 
RETURN 
REN sssss2rg22ssegsrR Here 
Listing Lorigon vonr 


* 
Andre Henken ® 
Pariser Sir. ar B 
Ri 
€ 


x 


Ei 


sat 18,1 


DD. 
ESURBBOH RE 


RR 
BNP WBar.S, 
m 
Mi 
= 


2880 Ildensurg 


m 

iM 

x 
Perperen 


Sesesssscererereeree 


En 


cpu 31 


Grundidee des Spieles ist es, auf dem Bildschirm auftretende‘ 
Punkte zu fressen, was anfangs ganz einfach ist. Doch im Verlaus 
des Spieles, d. h. wenn Sie eine 50-Punkte-Schallmauer durch-, 
brechen, wird eine Mauer gebaut, in die Sie nicht hineinfahren dür- 


fen (an den Rand können Sie bedenkenlos fahren). 


Ihren Spieler, einen Stern, kontrolli 
ten Sie mit den Tasten, die Sie anfangs 
selbst festgelegt haben. Diese werden 
übrigens am unteren Bildschirmrand 
gedruckt. Mit 'ESC' kann eine Pause 
eingelegt werden. Wird dann weiterge- 
spielt, muß die Taste, in deren Richtung 
Sie weiterfahren wollen, zweimal kurz 
hintereinander gedrückt werden. 

Irgenwann einmal erreichen Sie ein. 
Stadium, in dem nichts mehr geht. Sie 
haben eine Spielstufe geschafft und 
werden dafür belohnt, indem das Spie 
wieder einfacher wird. Sie aber im 
Durchschnitt doppelt soviele Punkte 
erhalten wie vorher. Das Spiel kanr. 
endlos gespielt werden, doch wird nach 
‚jedem Durchgang das’Ende der Spiel- 


10 REM nun 
20 REM ##FDINT BYTER* 
=D REM #NVERBION Fer 
REM 09.1937 
REM HR 
ONERR GOTO 1B0 

DATA 173, 
FOR N 

RESTORE 
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stufe etwas weiter hinausgezögert. 

Sie haben verloren, wenn Sie in eine 
Mauer (nicht an die Wand) laufen, 
wenn Sie auf null Punkte gekommen 
sind, oder während des Spi 
les CTRL-C drücken. 

Hier noch ein Tip für Programmierer: 
Las Programm ist nicht RESET- 
gesichert, Sie können esalsoabbrechen 
und durch Ändern der DATAS ab 
Zeile 840 eigene Spielfelder aufbauen. 
Das Ende des Mauerbaus, nech dem 
Erreichen einer S0-Punkte-Schallgren- 
ze, wird mit 0,0 gekennzeichnet, das 
Ends des ersten Durchgangs mit 100.0. 
des zweiten Durchgangs mit 101.0 
usw. 

In den Zeilen 510 und 650 muß es 


 ——— 


38,192, 136, 208,5, 206, 1,3,240, 9,202, 208,245, 174,0,3,76,2,3,96,0,0 
770 T0 792: REAL At FÜKE NA NEXT 


HANF + TEXT + SPEED= 255 


0 T4 = 197173 = 196172 = 204 Ti = 187 
GOSUR 1250 
FOKF 794, T&s POKE 795,13: POKE 796,12: POKE 797, T: 
TI = PEEX 17971112 = PEEK (7%):T3 = PEEK (790)1T4 = PEEK 179) 
GOSUR 1440 
FOR N = 1 T0 23: READ XV» NEXT 
DIM A124,40) 
P = 100:FP = 1 
X = INT ERND !1) #20 + 22: = INT CRND (D) +37 +2 
GOSUB 219: BOTO 2&0 
FRINT  CHRE (A) "OFEN PUNKT“ 


PRINT CHRS (4) "READ PUNKT" 


INPUT HT 
PRINT CARS (4) "CLOSE PUNST“ 

RETURN 

HOME 3 INVERSE ı FRINT = SUNKTER HIGH-SCORE: 
FOR N = 2 70 22: HTAB 1 UTAB (Nie PRINT " "ir HTAB 40: 
HTAR 3: UTAR 25: FRINT LZ8; 


PRINT ® "4: MEXT = 


heißen‘ 
PRINT "CTRL-G’ 
Das Paragraph-Zeichen in Zeile 700 
und 720 stammt vom Drucker. Im Ori- 
gaal steht das Kreis-A (SHIFT-P). 
740: Das Programm "Spiele" ruft auf 
unseren Disketten die Spiele zuf und 
am Ende des Spiels springt dieses wie- 
der dorthin. Wenn Sie diese Lösung 
nicht haben wollen, geben Sie "END" 
ein 
Vermeiden Sie allzulange DATA- 
Zeilen, sonst gehtesIhnen wie uns: Das 
Zahlenpaar 13,19 sollte nicht erschei- 
nen, wurde aber verschentlich einpro- 
grammiert. Deshalb ist Zeile 80 
nötig 
Viel Spaß beim Spielen! 


PRINT SPCt a0); 
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GOSUR 550 
INVERSE 3 
INVERSE : 
HTAB ıyY) 
wi 


TAB 12 Kia sie Prim 
HTAB 10: VTAB 1: PRINT Fi 
VTAR Cd: PRINT " 
1x 

„Ol # URND (DD #20 +.0) 
CINT (Pa 1099 7 10 
360 IF ® © 0 THEN 650 

Ir AM < > 9 TUEN 470 
IF PEEK (49152) = 155 THEN 
WY = YY + (PEEK (49152) = 
X = X + (PEEK (49152) 
IFWEZTHN YY = 2 
IF YY > 39 THEN YY = 39 
IE X A 2 THEN. KK = 2 5 
IF YX > 27 THEN Xi = 77 

HTAB (Y)z VTAB (Xd2 PRINT ® "5 

soTD 310 

REM #ETREFFERRe 

IF ACK,Y) = 97 THEN 630 

P=P+ INT CRD CD SPP EDDIE = C 
SOSUB 550 

PRINT "95 

INT tip - 50) / 50) 

IF TT & T THEN IT = Tr G0TO 780 

SOTD 300 

E50 XI = INT ORD (U #37 
Yi= INT CRM (1) # 20.42) 
IF AIYI,KIE © > O0 THEN 350 
Netl+ INTERW(D +9 
INVERSE 

TAB (YDa HTAB (Hlda PRINT Ns 
AIvi,K = 10 # U 

NORMAL 3 RETURN 

IF PEEK (49168) THEN 
INVERSE + HTAB 19: VTAB 1: 
NORMAL 3 PRINT 
FOR I = 1 70.285: POKE 768,13 POKE 769,3: CALL 7705 NEXT I 
BET As 

HOME : PRINT "SIE HABEN LEIDER VERLOREN ...* 

IF PY HE THEN HI = Pr GOSUB 1190: PRINT » PRINT ı 


Anı (HIDE 


NORMAL. 


v 
220 P 
P 


SOsuR 1020 
TI) = & PEEK 
T3) - ( PEEK 


(4152) 
49132) 


820 T 


PRINT "SPIELENDE* 


TAB 22: HAB it PRINT 
GET Ar 
IF as c 
730 PRINT "" 
FRINT HRS (4) 'RUNGPIEL! 
RERD Xi: READ Yls IF Xi = 0 THEN 300 

JE XL = KK AND Fi = YY OR XI = X AND Yi = Y THEN 750 
Ir Xi = 99 THEN 1050 

IF AUL,YIE € > C TIEN 750 

IF Xi = IS AND Yi = 15 THEN 750 
E00 AXL,YI) = 99 

810 TAB ıXlla HIAB (YlDE INVERSE 3 
e20 c0TD 750 

E30 DATA 6,2:,7, 
1,0,0 
eao DATA 
„0,9 

€50 DATA 
E60 DATA 
2,0,0 


"NEUES SPIEL ? ;"8" = SPIELENDE) 


> "a" THEN RUN 10 


PRINT © "5 


,21,8,21,9,21,10 21,11,21,12,21,13,21,14,21, 


11,12,11,14, 11,15, 11, 16,11,17,11,25,:1,26,11,27,1 
6,10, 7,10, 3, 10,9, 10,10, 1C,11,10,12, 10,18, 10,14,10,15, 10,16,10,0,0 
6,32,7,32,0,32,9,.32,19, 32, 16,32, 11,32, 12,32,13,32,1 


DATA 
DATA 
DATA 


11,2 
11,5,11,9,11,5,:1,6, 11 
26, 13,20,14,20, 15, 20,16 


,11,37,11,38,11,33,0,0 


„20, 17,29, 25,20, Z&, 20, 27,20, 


DATN  20,1,20,2,20,2,20,1,20 +54 20,6, 20, 36, 20, 37,20,3 
14,3,15,3, 16,3, 17, 3,25,3,26,3,27,3,28,3,79,0,0 

„3 6,3,37,3,38,3,39, 0,0,2,10 
510 DATA 2,21,3,21,2,32,3,32,0,0,1 
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FRINT "SIE HABEN DEN REKORD GEBROCHEN . 


20,37,0,0,2,13 % 


een 


9,16,29,10,19,21,20,21,19,32 


1,28,11,29 


4432,19, 32,16,3 


3,8,3,5,3,6,3 


Apple Il 


920 DATA 0,0 
F0 DATA 11,16,11,19, 41,20, 11,22,11,23,11,24,20,11,20,12.20,30,20,31,0,0 
TAG DATA 3,11,5,12,3,30,3, 31,6, 7,658, 5,9,6433,64, 34,6, 35,0, 
sec a 18,7,18,8,15,2,16,33,16,34, 16, 35,0,0,4,21,18,21,21,6,21,36,0,0,12,11,11,12,114 30,11, 81 
‚17,21,16.4,18.5, 16,6, 16,36, 18,37. 16, 33,0,0 

380 DATA 544,6,5,6,&48,36,6,37, & 39,0.0.8,15,7, 13,8,35,9, 
E ‚10 ‚15,12, 15, 13,15, 14, 15,15, 15,16, 15,0,0,6,27 

EtsEset, 9,27,10 

DATA 27,11,27,12,27,1% 

TA 27,14,27,15,27,16,27,0 
DATA 12,4, 12,%,173,4,13,5,12,8,13,5,0,0 
DATA 7,19,3,20,3,22,3,23,3,7.3,8, 3,3 


3,38,20,8,20,9,20,33,20, 32,20, 


‚20,15,29,23,20,24,9 


10 REM +rFalIsEn« 
1020 IF FECK 137160) TEN 

t PRINT HRS {Ad} CHR 179}: GET Akı RETURK 

1N40 REM AASIEOR« 

1050 IF PEEK (49168) THE 

LöU INVERSE © VTAR 15 HTAB 21: PRINT "GESCHAFFT ... .H 
1470 NORMAL 

1080 P = INT IP + „99 

190 HOME : FRINT P,"PUNKTE ERREICHT.* 

1100 RENT + PRINT "BITTE WARTEN“ 

4110 FORN = I T0 24: FORM = 1 TO 40:AIN.M = 0: NEXT M,N 
1120 PF = PP + I: RESTORE 

1130 FOR N = 1 TO 25: READ Kl: NEXT 


KOsm 2ı0 
IF HI THEN HT GORUR 1190: HOME : PRINT "SIE HABEN DEN REKORD GEBROCHEN ...” 
FRINT 3 PRINT : PRINT "BITTE. EINE TASTE DRUECKEN UND WEITER  BEHT’S ..." 

GET At 

wurd 260 

IF FEEK (49168) THEN 


FRINT CARS (7: PRINT "mr PRINT CHRE FA)"OPEN PUNKT“ 

FRINT  CHRS (4) "WRITE PUNKT® 

FRINT INT HD) 

FRINT CHRS (4) "LOSE PUNKT“ 

RETURN 

REM X»TASTENDEFINITIONG® 

HOME + FLASH + VTAR 10: HTAB 204 PRINT "er; NORMAL 

VTAS 7: TAB 20: FRINT CHRS (TA - 128): VTAR 13: HIAR 20: PR’NT CHRS (T3 - 120) 


VTA3 10: HTAB 17: PRINT CHRS (T2 - 128): VTAB 10: FTAR 23: PRINT CHRS (TI - [20 
VTAR 19: HTAB 1: INVERSE : PRINT "et: YTAB 2: HTAB 14 PRINT "Mrs NERMAL 

FRINT "ODIFY IT"i: VIAB 17: HIAB Ze PRINT "CLEFT THE KEYBOARD OR " 

TAR 304 HTAB 20: BET At: Ir As = ©“ THEN 1310 

IFASL SM" Ann As 2 > "a" THEN 1310 

IF Rs = "Ar THEN 1460 


FRINT S°Ci 1995 


VTAB 193 HTAB 
8% = jaY = 20: BOSUB 1530 


10 1 mi 
1360 
1370 
1380 
1390 IF T3 = T4 THEN 1240 
1400 T = T 10: = 17: GOSUR 1 
1410 T2 = 

1920 IF T2= TS OR T2 = T4 THEN 1540 

T = TV = 23: GOSLB 1550 

1=T 

IF Ti = T2ORT 3 OR TI = 14 THEN 1340 

OLZE = " TASTEN: "+ CHRE (TO +" 7 04 CHRS ITS #0 7 
IF T2< > 135 TMEN LiE = Les * CHR (T2): GOTO 1490 
OLE = LZe + nur 

LZ6 128 4 "7 rm IF TI= 100 
sLZ# = 24 + HRS (TI) 

L26 = LZ6 + "> / PEScı" 

HETURN 

VTAB Xs HTAB (Y = 191 FRINT CHR$ 
YTAR Xı HTAB Ya GET AtıT = AGD HAs} = 128 

VTAB Xe HTAB {Y = DD: FRINT ® "5 CHR AT - 1200: 
150 RETURK 

1570 GET At: PRINT Mi 


13: GOSLB 1570 


EN Lze = Lz 


+ ">" 6070 1510 


vRRs (1251 


(as 


6010 1576 


TS EEBETESTSEEREBETEEECESREERBEREERFERSerT| 
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Der „neue” 


DATA BECKE 


Der „neue“ DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert. 
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben: 


Hier uberprüten Das Ist wichtig: was DATA EXPRESS heißt Hier firden Sie nicht, 

unsere Saftware- wirvereaufen repa- unger nauer Ver nur eine große Aus- 

und Hardwareexpor- nieren wir auch. serice, dei Ih wanl an Bürocomau- Sie wollen mehr 

we für Sie dus Inter“ Unser artanrenus Bestellungen schnell tem, 28. von App, wissen und dazu- 
natlona e Angebot Terhnk-Team und zuverlässig Conmadore, zPSON !omon? Dann nohman 
und wähler nee Hits garantart für 1ohz ausführ., \ IBM und Sirius, Sie dozh en unseren 


für unser Sort ent Aualilät und kurze \ 


aus. Resaraturzeiten. I 
KR“ < 


Nlerstent Ir unserer 
großräumigen 
Systamausstellung 


cl Saminaren und 
passende Sphulungen toll, dio 
Software. , wir ständig in unseren 
mogemen Sonulungs- 
Aumen abhalten 


Hiler geht's zu AUTO 


'0 Apple BECKER, dom Inier- 
MC. den Ihnen ansantentan Aute- 
Unsere geschulten laden dor Welt, der 
Syatamberuter gerne 


ich Irm gleich ein 


zeigen. —___ | Haus befindat, 


Hier finden Sie nicht 
für die bekann:an 
DATA BECKER. 
BÜCHER, sondorn 
über 1090 () vor 
schiedene Auch 
dorunte‘ viele $ 


Hier hat unser Ver 

Kaufzleiter Platz fIol- 

— gelassen für einen 
neuen Superhit von 
Apple, den wir im Mai 


erwarten 
bücher zu einzelnen 
Mikracomput 
| 
wen de Gloße nicht Auch tur Computer An unserer Drucker- Natürlich Inden Sie Was Sie Nlarnicht 
reicht, der findet kei besitzer it der beste wand finden Sie ane boiune etändig sahen können, ist 
uns eine große Ratzan der Theke, große Faleite von aktuells Sonderange- Unser neues Zentral 
Monitarauswahl vom nämlich an der DATA Drucke fur jeden bote und preinwerte jager, ın com zıc 
Dreswerten 9" Gerät BECKER So ware Zweck and Geid- Gesrauchigeritn über 1onane 
bis zum großen Farb- {heke, w> Ihnen beutel, natürlich on- Commodore 64 Platz 
menito unsere Keundlichen rk Händen. Bu sind a 
Experten germe aus immer aut ioforfähle 


unserer esigen Aus- 
wohl dac rientigs 
Programm empfehlen. 


Über 1000 qm Ausstellungsfläche. Über 20 freundliche Verkaufsberater. 
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise 
und ein zuverlässiger Service. 


IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 


DATA BECKER 


Merowingerstr. 30 - 4000 Düsseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER 


App @ 


KISC) 
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Schlacht auf dem Waldmond 


ARAALLLLÄFLLLILLRT II 
ELLELELLELLLELLEL LE 


», verstehen. 
| une 


REH 
35 REM - TITEL UND — 
40 REM - ANWEISUNG — 
45 EXT : HOME ; GOSUR 562 
s@ POKE 232,0: POKE 2 : ROT= 0: SCALE= 1 
35 TEXT : HUME 
eB INVERSE ; VTAB 25: HTAB 8: FRINT "SCHLACHT AUF DEM W 
Al DMOND": HORMAL 
65 READ Pi: IF PI < @ THEN 95 - 
’@ READ DU: FÜKE 768,Pl: POKE 749,nU: CALL 770 
75 CALL CT + 12 IF ST = 23 THEN CT » 60T 
0 60 
09 6010 65 
85 VTAB 10: HTAR :5: PRINT "VON VOL<ER MUHR" 
90 VTAB 19: HTAB 16: PRINT "(C) 1794" 
s5 GOSUB 645 
108 HOME : FRINT "IHRE AUFGABE:": PRINT 
105 PRINT * VERSUCHEN SIE IHR FLUSRAD SO ZU MIT DEM 
JOYSTICK ZU MANGEVERIEREN, DASS SIE DEN KOER=ER IHRES GE 
GNERS BERUEHREN.": FRINI : PRINT " ER _T DANN von 
SEINEM RAD UND SIEERIALTEN DAFUER PUNKTE, PRINT 
11@ PRINT" IN EINER BONUSRUNDE KOENNZN SIE IHRENBENZ 
INVORRAT DURCH ABSCHIESSFN VON BEN- ZINTANZS WIEDER AUF 


IE me = Zn zen rz En LEERE Ga ne nn en nn ol 


“ KARL 
ELLELLLLLELLLLLEELSE “u IN 
Sf Der Kriegder Sterne gehtweiter. Nach dem Lichtsä- 
‚# beiduell von LUKE SKYWALKER und DARIH 
# VADER, folgt jetzt exklusiv für die Leser von CPU, 
4 die spannende Verfolgungsjagd der fliegenden 
D4 Motorräder auf dem Waldmond ENDORL. Sie, als 
$? LUKE SKYWALKER, müssen versuchen, Ihre Ge- 
1% gener, die Soldaten des IMPERIUMS, durch ge- 
4 
4‘ 


schicktes Lenken Ihres "Flug-Rades” zu besiegen. 
Sie kämpfen nicht nur gegen die Sturmtruppen, son- 
dern auch gegen die Zeit. Es wird natürlich auch Ben- 
zin verbraucht. Falls dieses vor Ablauf einer Ebene 
zu Endc geht, stürzen Sie unweigerlich ab. In einer 
Zwischenebene, einer Bonusrunde, können Sie 
durch einen gezielten und gut platzierten Schuß Ih- 
ren Parafin-Vorrat auffrischen. 

Gespielt wird mit Joystick! 

Besondere Vorzüge dieses Spiels: 

Durch eine laufende Landschaft wird der Eindruck 
vermittelt, daß sich die beiden Motorräder mit einer 
hohen Geschwindigkeit bewegen. 

Die Benutzung eines Steuerknüppels macht das 
Spiel komfortabel. 

Original Star Wars Musik und weitere spezielle 
Sound-Einlagen. 

Gute Ausnutzung der Apple Hi-res Grafik. 
Durch geschickte Programmierung leicht 


zu 


% 


REM em 
REN * PRIGRAMM- = 
REM + ANFANG ” 
REM erenee 


HEN." : PRINT 
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“1) * 109) + 22:0X = X:0Y = YıCX = INT ( RND (1) * 200 
+ 22:2Y = INT CRND (1) # 100) + Z2ELX = CXıLY = LY 
165 NI2OLOR“ 7 - 

178 HOME = VTAR FLASH = HTAB 164: PRINT "IHR FLUGRAD 


a 


102 
„4 
2,2 
Hi 
2 TO 267,4 


185 


96,4: HFLOT 207 
ı -IPLOT 258,3 


199 
195 
202 


zıa ro - a Ir PEEM 4) 2 0 TIEN PO = z 

215 DRAW 2 AT CX,CY:CE = Qr IF PEEK (234) > @ THEN CC 

= PEEK (234) 

228 IF FC OR CC THEN 780 

225 HCOLOR= @: SCALE= 7: DRAW & AT 67,158:6T = GT - 30 
30 IF GT < @ THEN GT = 279 - ABS (GT) 

255 HCOLOR= 1: DRAW & AT 61,158: SCALE= 1: HEDLOR= 7 
2X X-Ar «POL (0 < 30 +4 (POL (0) > 228) 
745 Y=VY-Ax (POL (1) < 30) +4 * (POL (1) > 228) 
250 IF X < 22 THEN X = 20 

255 IF Y« 2@ THEN Y = 20 

260 IF X > 2€5 THEN % = 255 

265 IF Y > 150 IFEN Y = 156 

270 ITXC =-CXANDY=- >CY THENCK = CK - LE: G0TO 

290 

275 IFX >CX AND Y= >CY THEN CX = CX + LE: GOTO 290 

280 IFX< =CX AND Y < CY THEN CX = CX + LE: GOTO 298 

285 IF X > CX AND Y > CY THEN CX = CX - LE: G0TO 290 

290 IF 3% + 3QORCX< X - 30) ANDCY > Y THEN 

er =cr sorc sı5 . - 

295 IF > X + 30 OR CX < X - 30) AND CY < Y THEN 

cY = cy earo 215 

saa IF X + SO ANDCX= >%X- 30 ANDCY> =YT 

HEN CY = LE: 6010 215 

305 IF (CX< X + 3Q AND CX= X - 30: AND CY< Y THEN 
iy =Cy + LE= 6010 315 

SD IFCY=-YTHENCY = Cr - LE 

315 IF CK < 20 THEN cx 

328 IF CY< 20 THEN cY 

325 > 255 THEN Cx = 255 

332 > 1380 THEN CYy = 130 

335 @: DRAW 1 AT 0X,0Y: DRAW 2 AT 0X,0Y: DRAW I 
AT DRAW 2 AT LX,LYzOX = X:0Y = YıLX = CXiLY = Ur 
+ HCDLOR= 7 

342 Fll = All - „75: IF FÜ < ® THEN FC = 1: 6070 380 


FRINT = FRINT "MOEGE DIE MACHT MIT IHNEN SEIN!IN" 
GISUB 615 
REM 


REM - INITIALISIERUNG — 


INT C RN (1) * 200 + 22:Y = INT ( RND 


NORMAL = FOR I 1 TO 5: HCOLOR: 
2 AT X,Y: CALL - 185%: FOR J = 1 TO 150: NEXT : HCO 
@: DRAW 1 AT X,Y RAW 2 AT X,Ys NEXT 

HOME : VTAB FRINT "PUNKTE: "5805: HTAB 20: PRINT 
UBRAEDER: "; St 

HEULOR- St HPLET 279,0 TO 279,/ı HPLOT 276,0 TO 279 
HPLOT 276,9 TO 976,4: HPINT 274,0 TO 274,4: HPLOT 27 
TO 269,0: HPLOT 272,0 TO 269,4: HPLOT 269,4 TO 272,4 
LOT 267,0 TO 267,4: HPLOT 264,0 TO 264,4: HPLOT 264, 


DRAW : AT X,Yı D 


HPLUI 261,2: HFLUI 21,4 IU 262,4: HFLUT 256,0 TU 2 


0: HPLOT 257,23 HPLOT 257,4: HPLOT 208,1 


HPLOT ?an,n IN ?en,4: HPINT ?AR,a “N 247,0 
HPLOT 9,6 10 279,6: HPLOT 0,159 TO 279,157 
REM 


DRAW 1 AT X,Yz DRAW 1 AT CX,CY: DRAW 2 AI Kur 


CPU 57 


58 CPU 


35@ HCOLOR= 2: HFLOT 8,0 IU IN (FW ,U: HLULUR= 7 
355 G0TO zes 
368 REM 


365 REM - UNTERROUTINE - 
37@ REM - FLER KOLLISIONEN - 
375 hem 


80 IF FC AND CO THEN GX - Xı6ßy - Y 
395 IF PC AND NOT CE THEN GX zBY = V 

390 IF CC AND NET PC THEN GX = CXıGY = CY 

395 IF GX = CX AND GY = CY THEN SC = SC + 1@ & CO:SA = 
SsA+1 

400 IF FC THEN SH = EH - 1:FU IF SH = @ THEN S2u 
405 FOR F = CY TO 148 STER 1 768,255 - F: POkE 7 
69,50: CAlI 77A:RT = RT + 5: ROI= RT: HCOLOR= 7: DRAW 5 
AT 6X,Fı FOKE 768,255 - F: POKE 769,20: CALL 770: HCOLOR 
= 0: DRAN 3 AT GX,F: NEXT : HCOLOR= 7: ROT= OIRT = @ 


410 IF SA = 7 THEN SA GUSUB 435 
19 CC = MFC : LUIU 1660 

428 REM 

425 REM - BÜNUSRUNDE - 

430 


HER + HCOLOR= 7: DRAW 1 AT 58,80: DRAW 2 AT 50,80 

HT=@ 

SCALE= 7: DRAW & AT 2,15%: SCALE= ı 

FOR EL = 149 TO SO STEP -LE » 2.5 

HEOLOR= 7: DRAK 5 AT 205,CL: FOKE 768,CL: POKE 769, 
CALL 770 

IF PEEK ( - 16287) > 127 AND (CL © 77 OR CL > 88) 
THEN HI = Ws GUIU 485 

465 IF PEEK ( — 16267) > 127 AND CL > 77 AND CL < 88 I 


HEN FOR HT = 5@ TO 168: DRAW 4 AT 11,00: NEXT ıHT = 1 
4780 IF HT =1 THEN FOR E = 1 TO 5: SCALE= G: DRAW S AT 
205,CL: POKE 768,6 + 5@: POKE 769, CALL 778: FÜKE 7& 
8,250 / G: POKE 769,30: CALL.770: NEXT G: SCALE= 1 

475 IF HT = 1 THEN 495 

480 HLULUR= 0: DRAW 5 AT 205,CL: NEXT CL 

489 LE = LE - ‚65: IFLEPITINLE=S 

498 RETURN 

495 FÜ = SMF = IF + .65: IFLE>5 THENLE=5 

sa@a RETURN 

s05 REM 

Si@ REM - SPIEL VORBEI — 

SiS REM 


TEXT : HOME : VTAB ID: HTAR 14: FRINT "SPTFI VORBET 
PRINT : PRINT 
PRINT "SIE HABEN "SC + INT (ZU) * (SC > @)" FUNKTE 


VTAB 25: PRINT "NOCHMAL? (J/N) "53 BEI As: Ir AB =" 


THEN RUN 


HOME : PRIN” "TSCHUESS ! NEW 
REM 

545 REM - DATEN FÜER  — 

S50 Rem - SUUND UND SHAPES — 

395 REM 


5608 FOR I = 770 TO 790: RFAN Ir FAK= T,le NEXT T 

565 DATA 175,48,192,136,208,5,206,1,3,240,9,202,208,248 
‚174,0,3,76,2,3,96 

578 FOR I = 16384 TO 16584 + 205: READ Jı FOKE I,Jı NEX 
er 

575_ DATA 6,0,:4,0,62,0,77,0,123,8,142,0,174,0,57,39,63, 
63,39,43,55,54,57,54,55,54,45,95,45,44,45,44,37,45,45,45 
,45,45,45,45.53,45,44,44,44,61,3,56,60,63,63,39,39,55,62 
163,39,60,18,63,0,0,36, 35, 12,36,39,36,41,21,94,23,54,49, 
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i 54 ,62,63,8 
n 580 DATA 45,36,60,63,39,36,57,46,45,12,36,35,36,41,21,8 
4,30,56,21.45,36.53,54,62,63,54,58,44,58,58,39, 36,29, 36, 
55,62,55,54, 46,36,44,4,24,4,0,18,9,9,9,9,9,9,9,9,9, ES 
7,22,5,48,45,0 
aus DATA '37,45,45,45,53,51,54,54,54,62,53,63,63,39 46,2 
6,36,36,92,10,41,45,61,27,19,46 49,31,19,59,54,0,0,44 ,48 
»93,15,36,36,45,95,.45,52,46,45,37,36,44,49,49,94,46 346,4 
5,45,45,66,45,37,44,53,45,46,45,0 
590 RETURN 


595 REM 

e6ue REM - DATEN FUER - 
605 REM - STAR-WARS MUSIK — 
&1@ REM & 


615_ DATA 228, 180.228,:00,228, 100, 171,222,114,770,128,1@ 
2,136, 100,152, 190,95,220,114,220, 128, 100,136, 100, 152, 10% 
‚85,220, 114,220,120,:00,136, 100,128, 108,152, 255 

620 DATA 228, 100,224, 100,228,190,171,222,114,220,128,10 
9, 176,190, 152, 100,05,220,114,22@,128,180, 156,108, 192,10@ 
„85,220, 114,220,:28,:90,135,1@0,129,1@9,152,255 

e28 DATA -99,0 

e35@ REM 


€32 REM - WARTE-ROUTINE - 
«48 REM - FUER TASTEN — 


€45 VTAR 2%: HTAB B: PRINT *--> DRUECKE EINE TNBTE «——" 
: FORE - 16768,0: WAIT - 16384,128: FOXE - 1ANAR,Q: R 
ETURN 

eSäsE REM (C) VOLKER MOHR 


UPRA@ 


Em SCHIEN 
Impressum: aan Benimerun“ | (DATA BECKER 


GPU Comunerpog ame ur Unernatung) hat die Lösung: 
era nennen ringe 

a an ge Eredsn menu mise | Computerhaus Mast OHG |* (wen rımamen 
furamgeer Beeapmrak: Friedrichstraße 84 @ für den Gaschäftemann 
Ken, Bea 36a cm stm eebhmnkeugen 
a — nes na 5860 Iserlohn 0 frden ron 


Flo RoeskeıChafadaktaur, voran)  Kusian Eumpa 40- DM LSA IN. As 
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Ünmein Munder, Cor) Ms Facher 
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P Putz A Me, Wolach, Al in CPU vrntihen Beträge indrbe- hu Sarsabtelung. Sehulungszanrum, 
4 Detteis, A. Pahmeyer, U Mayer berechilich geschützt. Al Rechte, auch Uner- nninger Da Eee Bat 
u ——— mon vera, 
Ma en Resradkktioren ps Art Fatokaie. Micraikm. Ta si DATA BECKER _ 
ons Varlag, Eschen Pe nee ira 02117412038 Im Hasse AUTO BECKER 
Ban Versen ur re 
ecke Vaag Eschwagı are ers Verlages cr vn an Maar 

Intense o0000000090900000000 
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ar Bereichen ns vn Schu sm 


Voß Einzel und Bahibabuchher 


some Ost url Ser: Speicnererweiterungauf 48% 89.-IM 
a se erinet Speicnerzrweiterung auf 30% 189,- JM 
B20E Webalaı programmierbares Joystick- 


Tal: Bra 2080, Interface (fü alle Spiele) 


‚loystirk- nterfase ikempston-Comaatibei) 
Quickshet-Joystick 
Light-Pen 


BeiZusenung vn Mask ken um Soltwre, 
rel der Auor dm det ce Gen 

Zum Atarucc une Versand er verötslichten 
Praranme au Cateiräoe 
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BUCHHITS VON 


Das 


64 


FÜR EINSTEIGER 


A 
DE 


Das PASCAL-TRAININGSEUCH bete: nicht 
ur eine leicht verständliche Einführung in die 
Sprache PASCAL, sandarn auch indie Tec-nik 
dos strukturierten Programmierens Dabei wird 
der Defenlsstz des UCSD-PASCAL edenso 
wie cer des PASCA. 84-Cempilers, der von 
CATA BECKER vortrioken wird, erläutert. Der 
Sohrittweloe Aufoau doc Buches, vom 
‚Einfachen zum Schwierigen, trägt zurr 
Verständnis des PASCAL-Konzeptes te) 
Übungen halfon dabei don Lernertzig zu 
Schern. DasPASCAL-TRAININGSBUCH sollte 
nicht nur der 0-64 Besitzer haben, sonder 
oder, der erdlich PASCAL beherrschen will 
FASCAL-TRAININGSBJICH, 1984, 

©. 250 Seiten, DM 39,—. 


‚Achtung Hobbyelektroniker: Diese Buch 
enthält nicht nuralles über In’erfaces und 
Auebaumöclichkeiten des COMMODORE 
64, sondernauch iberseine viellältigen 
Ensetzmoglichkelten von der Lichtergel 
üher Motarstauering, Spann ıngs-und 
Tempereturmessung Eis ur programmiar- 
baren Stromversorgung, und wie man deise 
verwirklicht. Zehn komplette Schaltungen 
zum Selberbauen, vom Eprorimer üoer 

ic Analyzer, Treugenzzäh- 
ware: Tracer, Pulsmeägerät, 
itschschalter und D gital-Voltmeier bis. 
Zur proiswerton Spracheingabe-Sprachaus- 
‚gabe. Jeweils komplett mit Schaltplan, 
Layout Lna Sorwarelisting. 
a. 220 Seiten, DM49-, ab Apriiß4. 


0 otwoc haben Sie geeucht: 
Umtassendes Nachschlagewerk zum 
COMMODORE 64 und seiner Pragrammie- 
rung. Algemeines Computerlox kon mil 
Fachwissen von A-Z und Fashwörterbuch 
Mit Übersetzungen wichtige" englischer 
Fachbegrife -das DATABECKER LEXKON 
ZUV COMMODORE 64 stellt praktisch 
dreiBücle In einen dar. Es nthälteine 
unglaubliche Vielflt an Informationen 
unddient so zugleichalskompetentes 
Nacnachlagewerk und ala unentbehrlichos 
‚Arbeitsmittel. Viele Abbildunger und Bel- 

ie ergänzen dan Text. Ein Muß fürjeden 
COMMODORE 64 Anwender. 
Ca. 350 Seiten, DM 49,-. 


Dassolte Ihrerstes Buch, 
COMMODORE 84 soin: 64 FÜR EINSTEIGER 
Isteine sehr leicht verständ! che Einführurg 
In Handhabung, Einsatz, Ausbaumoglich- 
keiten und Programm iarıng des 
COMMODORE 64, die keinerlei Vorkennt- 
nisse voraussetzt Scarit: für Schritt fürrt 
das Buch Sie In dis Programmiersprache 
BASIC ein, wobei Sie nach und nach 
komplette Adressenverwaltung erstellen, 
die Sie anschließend nutzen können. 
Zahireiche Abbildungen und viel Anregun- 
jon zum einnvollen Ensatz des COMMO- 
IORE 64. 
Das Bush ist sowohl als Eintührungals auch, 
als Orientierung vor cem 64ar Kaufgut 
‚geeignet. Ca. 200 Seiten, DM 28,-. 


MULTIPLAN gehört zu den erfolgreichsien 
Kalkulatonspragrammen überhaupt undistselt 
kurzem auch für cen 0-54 verfügbar. Das neue 
Trainingsbuct bietet oino Einführung In die 
Grandaogriffe der Tabellankalkulation und 
erlzichtert os dem MULT PLAN-Einstelger 
wesenilict, den umfangreichen Befehlssatz 
auch kommerziell zu nutzen. Dabal ermög- 
lichen Übungen am Ende Jedes Kap tale sine. 
Vertiefung des erworbenen Wissens. Durch die 
viden oraktischer Anwandurgebaieg 

das MULTIPLAN-TRAININGSBLCH auch dem 
Fortgeschrittenen eine echte Hilfe 
MULT/PLAN-TRAININGSBUCH, 1984, 

‚ca. 250 Seiten, DM 49,—, 


SIMON's BASIC ist ein Hi: - wenn man es rich- 
ügnutzenkann Deshalb gib: es etzt zu dieser 
vielcoltigen Boforlearwelter.ng unser umfang- 
reiches Trainingsbuch, das Ihner detaillert 
den Umgeng mit den über 100 Bereriendes 
SIMON's RAS C erklärt. Ausführliche Dar 

\ung aller Befehle (auch der, die nloft im Hand- 
buch stehen!) Natürlich auch ml. allorı Macken 
und Hinweisen. wie man diese umgeht. Dazu 
zanira che Bespielprogramme und inte’es- 
sarıte Programmiertricks, Nach jet 
Testaufgasen zum optimalen St 
Dieses Buch sollta Jeder SIMON’ BASIC 
Anwender unbedingt habon! Das TFAININGS- 
BUCH ZUM SIMON’ BASIC, 1984, 

ca 300 Seiten, DM AU.-. 


Der COMMCDCRES4 ist ein Musikgeni 
und mit diesem Buch lernen Sie alles über 
seine musikalischen Fähigkeiten. De’Inhalt 
reicht von einerEinälhnung In He Onmpı« 
termusiküber die Erklärung der Hardwar- 
Grundlagen und die Programmierung In 
BASIC bis hin zur fortgeschrittanen Musik- 
programmierung. Zahlreiche Beispiels 
Programme ınc leicht verstärdliche Dar- 
stallung. Geschrieben vom Autorder 
bekannten Mus kprogramme SYNTHIMAT 
und SYNTHESOUND. 

Erschließen Sie sich die Walt des Sounds 
und der Computermusik mit dem MUSIK- 
BUCH ZUM COMMNDORF RA 

‚Ca. 200 Seiten, DM 39, 


Disse neue, umtangreieng Programm: 
samrrlung hat es in sich. Über 80 Spitzen- 
Pragramme für den COMMOLORE 64 aus 
‚den unte’schleulichstert Bereichen, var 
Stperspial Senso", „Pengo“) über Gra- 
Phik- und So ncprcgramme (zum Beispiel 
„Fourer 04" oder „Örgel') sowie Utities 
{.Sorf‘) bis hin 2, Anwendungsprogram- 
men wie „Videothek“ oder „Firanzbuzhhal 
tung“ Der Hit ind zu Jodom Programm 
aktuelle Programmiertias und Tricks der, 
einzeinen Autoran zum Se bermachen. Also 
= niert nur abtippen, sondarn auch dabei 
lemen urd wichtige Anregungen für die 
eigene Programmierung sammein. 

©a 250 Seiten, DM49,- 
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Dieüberarbeitete underweiterte 2. Aunage 
von 64 TIPS & TRICKS enthält eine umfang- 
reiche Sammlung von POKE’s und anderen 
nützlichen Routinen, Multtaskingmitdem 
C-81, hochauflösende Grephis und Farbe für 
Fortgeschrittene, mehr über CP/N auf dem 
©-81, mohr über Anechluß- und Ewotorunge- 
möglichkeiten durch USER PORT und EXPAN- 
SION PURI, sowie zahlreiche ausführlich 
dokumentierte Programme ven der SORT- 
Routine übar zahlreiche BASIC-Erweßerungen 
is hin dur 9D-Graphik (alle Maschinen- 
Dronramme jetzt mit BASIC-Ladeprogrammi) 
54 TIFSUND TRICKS ist eine echte Fundgrube 
für jeden COMMODORE &4 A weder. 
34 TIPS& TRICKS, 2. Auflage 1982, 

2a. 290 Seien, DMd9. 


‚Jetzt in Überarbeiteterund erweiterter 3. Auf 
lage 62 INTERN eıkläil uelailienl Araniteklun 
undtechnische Möglichkeiten des C-54. zer 
!egtmiteinam ausührich dokumentierten 
ROM-Listing Betriebssystem und BASIC nter 
Preter, bringt rrehrüber Funktion und Pre- 
grammierung ces neuen Syntheszer Sound 
Chip und der hochauflösenden Graphik, zeigt 
die Unterschiede zwischen VC-2C, C-34 und 
GEM 8C00 una gib! Hinweise zur Umsetzung 


BEEITE Die Diskette zum Buch mitallen wichtigen Programmen DM39- Die Diskette zum Buch mitallenwichtigen. 


vonPragrammen ?ahlreiche aufartige 
Belspie programm3, Scha tbilder und als Clou: 
ns ausführlich Jokumentier.e Original 
SOMMODORE Schaltpläre zum Ausklappı 
Dieses Buch sciite jeder &4-Anwender und 
Interessent haben. &4 NTERN, 9,Auflage 
1983, ca. 320 Saiten, DM &9,-. 


Buch mitallen wichtigen Programmen DM39,- 


Wer besser und leichter in BASIC programmie- 
renmöchte, der braucht dieses neue Buch, 

64 FÜRPROFIS zasgt. wie man oriolgreich 
‚Anwendungsprobleme in 3ASIC Ist indverät 
Ertoigsgenairmisse der Programmierprofis. 
Vom Programmentwuirf über Men istnunnıng, 
Maskeraufbau, Parameterisierung, Daten- 
uyiffundDrusksasgabe bishln zur Dokumen- 
tation wirdansshaulich mit Beispielen darge- 
legt, wie gute BASIC-Programmierung vor sich 
geht. Fünf komplett beschriebene, laffetige 
‚Änwendungsprogramme für cen C-&4ilestris- 
ron den Inhalt der einzeinen Kapitel teispiel- 
haft. Mit 64 FÜR PROFS lornan Sie gute und 
orfolgreicha BASIC-Programmierung. 

4 FÜR PROFIS, 10253,ca. 2ZU Seiten, DV 49. 


Die überarbeitete und orweiterte 2. Auflage 
von VC20 "IPS& TRICKS enthält zine detail- 
erte Beschreibung der Programmierungvon 
‚Sound und Graphik des VC-20, mehr über 
‚$peicherbelegung Speichererweiterung une 
die optimale Nutzung der einzelnen Speicher- 
module. BASIC-Erweiterurgen zum Entippen, 
umfangreiche Sammlung von Poke’s und. 
anderen nützlichen Routinen, zellnsicins nlen- 
essante Bespial- und Anwencunespra- 
grarıme, komp ett dokumentiert und fertig 
Zum Eintippon {2.8 Spiolo, Funktiononplette:, 
Araphik Editor, Sound Sditor) nd vieles 
andere mehr. V-20 TIPS & TRICKS is: eine 
schte Fundgrube für jeder VC-20 Anwender. 
C-20 TIPS& TRICKS, 2. Auflage 1989, ca 230 
Selten, DM48,-. 


Die überarbeitete und erweiterte 2, Auflace 
von VC-20 INTEAN npschäffigt sich detailliert 
it Technik und Betriebssystem des VC-20 
und zuthäll sin ausiührichdokumantiertes 
ROM-Listing. die Belegung der ZEROPAGE 
Und andsrer wichtiger Bereiche, übersichtliche 
Zusommenfassungsn cer Routinen des DAGIC- 
rsunc des VC-20Berriehssystems, 
ührangin die Programmierung in 
Maschineneoracho, oine detailierte Bsachrei 
tung de- Technik des VC-29 urd ais Cu drei 
Original COMMULORE Scnaltpläne zum Aus 
Hanpen Damit st \O-2D INTERN für jeden 
nterzssant, dersich nänermit Technik und 
Maschinenprog’ammlerung des VC-2Uu aus- 
inandersetzen mözhte, VC-20 INTERN, 
2 Auflage 1983, ca. 23C Seiten DM 49,-. 


Graphikist eine der Hauptstärken des. 
COMMODORE 84 Mit diesem neuen Buor 
ernen Sie, wie Sie die graphischen Fäh.g- 
keiten prograrr mtechnisch optimalnutzer. 
Dorinheltreicht von den Sunulayen dur 
Graphikproaranmierungüber das Erzeugen 
einfecher Figuren, die Arbeit mit Sprites, 
Zeicnensatzprogrammierung, Hardcopy 
und RO-Handhabung bis hin zur Funktio- 
nendarstellung, Laufschrft, Statistik, 3-9, 
CAD, den Geheimniecen der Actionap olo 
und _ightpenanwendungen, Zahlre che 
Eeispielorogramme ergänzen dieses Buch, 
das die iarainierande Snmputarachnik 
jedermann zugänglich mac! 

Cu, 250 Seile), DM 38, 
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Darauf haben Sie gewartet Endlich ein Buch. 
as Ihnen ausfünrlich und verständlich die 
Arbe tmi der Floppy VO-1G41 erklärt. DAS. 
GROSSE FLOPPY EUCH isi fürAnfänger, Fort- 
geschnitlene und Profisgle chermaßan Intor- 
ossant. Soin Inhalt rictt ven der Programm- 
‚speicherungbis zur DOS Zugriff, vonder 
‚Sequonnellen Vatenspeicharung bis zum Direkt- 
zugnit van car tanhnlarhen Anschreikune bis 
zum aus‘ührlich dokumsntierten DOS Listing, 
van den Sys embefehlen ba zur detailierten 
Eeschreiburg dar Programne dar Tasl/Damn- 
diskette, Exakt beschriebene Beisplel-und 
Hifoprogramme ergänzen dies»s raue Bupor- 
buch Mit dem GROSSEN FLOPPY-BUCH 
meistor Sie auch Ihre Floppy. JAS GROSSE 
LOPPYRUCH, 1083, 0a. 820 Salten, LM 40, . 
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Eineleicht vrstäncliche Einführung In die Puu- 
rammisrung des COMMODORE 64 In 
Blaseninensprache une Assembler füraladie- 
jenigen, donan dio Programmierurg ir BASIC 
richt mehr ausreicht. Baispiele erläutern jaden 
reuen Bafohl. Zur komfortablen Eingabe und 
zum Austesten Ihre: Meschinenprogramme 
enthält das Bucı einen kompletten Assembler, 
einen Uisassenbier und einen Einzel- 
schrit-Simulator, der besonders fr den 
Anfänger sehr nützlich st. Natürlich 
geschnitten auf Ihren Gernputer, 
‚den COYMODORE 64. DAS 
MASCHINENSPRACHEBUCH 
ZUM COMMODORE 64, 
184 ca 200 Seiten, 
DMSS-. 


Programmen DM 39,- 


IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 


DATA BECKER 


Merowingerstr. 30 - 4090 Düsseldorf - Tel. (0211) 310910 - im Hause AUTO BECKER 


DATA BECKER BÜCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, In 
don Computerabteilungen der Kauf- und Warenhäuser und im Buchhandel 
‚Auslieferung für Österreich Fachbuchcenter ERE. Schweiz THALI AG 

und Berel.x COMPUTERCOLLECTIEF. 


News 


Der Currah Microspeech 


Synthesizer 


Ein Sprachsynthesizer ist in 3 
eines der interessantesten hem Basie. 
Zuoehörteile. das man für | Dis Modul hat dazu die 
seinen Microesmputer be | Varisble "SS" resevi 
kommen kann. Noch vor | Alleswas in dieser Variable 
ein paar Jahren waren | erscheirt: wird später im 
sprechende Computer | Programm akustisch wie- 
1ochstens Bestandteile von ‚geben. 


Seienee Fiction Filmen, Zum Beispi 
Heutzutage bekomm! man, 


allein für der ZX-Spec- | würds den Computer dazu 
rum, mehrere verschiedene | bewege‘ larverständ- 
Spracheinheiten angeboten. | liches “im” über den 
davon ist der Miero- | Feinsehlau.sprecher auszu- 
speech Synthesizer. der | gesen. 
Firma Curat Computer | Auch die normalen Spec- 
Componenis, für den es | trum"Beep” Töne kommen 
schon kompatible Solt- | klar und laut aus dem 
ware von urablängigen | Fernschlautsprecher. 


Softwareirmen, wie Bug | Dei Tongenerator des 
Byte und Ouiexsilva. gibt Microspeech umfaßt 64 


Äußerlich ist die Einneit | Tone. die sich mit Allopha- 
ein etwa Zigaretienschach- | nen (Lautsprache) an- 
tel großes. schwarz sprechen lassen. 

chen, welches Ex Alle 26 Buchstaben des 
punsionsschacht des 7X | Alphibets (außer x urd.q) 
Spectrum gestecktwirdund | wurdsn ihrer speziellen 
zusätzlich noch zwei Nie- | plionetischen Lauten zuge- 
gende Leitungen zum UhF ordnet. 

Modulator und der Micro Am Beispiel vom “Jim” 
Buchse hat, wurdsn dic Allophone der 
Das Design is; dem Spec- einzelnen Ruchstaben ver- 
rum angepaßt wendet. Wollte maa slle 


Die Hardware des Spra 
synthesizers besteht aus 
ner eigenen ULA und cem 


9251 


dings den Namen "Geof” 
lassen, so müßteman 
eingeben. oder cs 
AL2” Chip der | würdenareineunverstind- 


Firma "General Insiru- | liche Anhäufang von Te 

ments”. nen kerauskommen. 

Nach dem Eiuschaleil er- Andere Wörter brauchen 

scheint zusätzlichzumnor- | noch komplisiertere Zu- 

malen Bi.d am obere Bild- sanmenstellung von Allo- 

schimrand eine Copyrieht- | phonen. Un zum Beispiel 

zeilc “Reith” oder "Carrie" sur 

Soweit so gu Das Medul | gen zu lassen, müßte ma 

ist En = leicht > "Keekuil)” oder "Kuriee 

zuschließen. aber was ler | eingeben. Allı = 

stet es Großhuchstahen im Umgang mit Allopho- | man lange seine Freude 
Die Antwort darauf ist: Al- wird in einer höheren Ton- nen auch sekr gut in hat, 

les was Sie ir den Com- lage wieder ausgegeben. Deu:sch programmieren. Spielprogramme mit Sprach- 
puter eingeben! Schon Die gibt dem Computer Zusätzlich zum Modul er- | ausgabe. die auf es den 
heim ersten Betätigen des nahezu unglaubliche Mög- hält man das sehr gut be deutschen Markt schon 
Keyboards sagt ex laut und | lichkeiten « schriebene Handbuch so- | gibt. sind zum Beispiel: 
leutlich. welche Taste ge- So kann wie eine Demoxassette, Lunar Jeiman - Ultimate 
lrück! warde, Let S$="aa AA aa AA aa die auf der A-Seite ein Ein- Mr. Wimpy - Ocean 

Aber die Möglichkeiendes AAaaAA aa“ führungsprogramm und The Birds and the Bees - 
Gerätes sind als nützliche zum Beispiel jodeln las auf der B-Seite ein span Bug Byıe 

akustische  Zusatzein- | sen nences Grafik Abentzuer- | 3D Monster Chase - 
ichtung zum Keykard | Für die Buchstaben x” | spiel mit Sprachausgase | Romik : 
1och nicht erschöpft. Die | und“g".mußman”ks"und | hat. 1 Colour Clash - Romik 
Sprache kann auch ganz | "kx” schreiben ä Meinung der Re- SEI 
'eicht in Programme einge- br echchip | daktion, s:cllt der Currah ind Oui icksilva 
Goal weden And war ne a Bezugsmöglichkeit: Fach- 
ohne komplizierte Ma- | pro; s nes und auch sehr nütz- | handel. z.B. Wicosoft 
schinenende-Anweisungen, | sich mit ein wenig Üburg | liches Zubehör dar.andem 
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News 


en) 
ER-MESSE ’84 Pie 
HANNOVER- Computer-Show 
® Köln 84 

mit neuem Ausstellerrekord 

Der April-Termir. der | weit über den Ergebnissen abe 
Hannover-Messc als fester | der Vorjahre. Das gilt auc! ö i 
Teminieıinkrmstenales || iur ale ae Beben) | und Software dieser Schlüs- | Sen und Ausstellungen. Mit 
Wirschaftskalender könnte | von mehr als 1.200 neuen | seltechrologie von über | Cer, wachsenden Beliebt 
in diesem Jahr mehr dena | Ausstellern. fürdieHanno- | 3 Firmen auffast 11000 | tel, der, Hemsomputer 
je zum zentralen 'Ireitpunkt | ver '84 zur Premiere wird. qm im zweiten Oberge- Se nr Alasen "Bereich 
des internationalen Chaur | 1983 waren es 800 neue | schoß der Halle 12, cin | ziel für diesen Bereich 
cenmanagements werden: | Aussteller. schließlich der Sonderschau Kern erasiH 
Mit fast 6.800 Anmeldun- | IhrHannover-Engagement | mit zahlreichen Beispielen | Nacht ek 
gen fürdieacht Tagevom4. | verstärkt haben, unter den | innovativer Anwendun; a 
is II April, wanet die | ausländischen Aussteller- | möglichkeiten - vom voll, | Dekenteng anesfacki 
Haunnover-Messe '%4 gut | nationer, nicht murdietra- | elektronischen Manager | Denlschland _ angelockt 
zwei Wochen, yor Eröff | diionell” gut vertretenen | pult bis zu neuen medisi- | Mais I Nie nichste über 
nung mitder höchsten Aus Europäer, sondern aus nischen Diagnosesystemen schon in Sicht: Vom 14. bis 
stellerzahl in ihrer Ge- | Übersee insbesondere die | In hohem Maße energie- | Schon in Sicht: Vom 14 bis 
schichte „auf. In “Pflicht | USA. Läßt man Partner | orientiert und innovaliy | 17, Junf finder die inter 
und Kür" sind Cie wieder | landindienaußerBetrecht, | von der rasanten Entwick | Kal ka san Cezsin men 
zehn Fachmessen zur sc- | soliegen nach der Zalıl deı lung der Mikroelektronik den. Computer, Phere- 
hen Zeit am selben Ort in | Direktaussteller die Verei- | als Impulsgeser stark be- pherie und Literatur der 
diesem Jahr das "aktuelle | nigter Staaten hinter Frank- | eialußı, zeigen sich aber | Free, Und, Litern Hobby, 
Orientierungsdatum für | reich auf Platz zwei und | auch die weiteren Fach- | pie Ausstellung it sowohl 
die Entwicklung moderner | damit vor derSchweiz, Ita | messen wie die Fachmesse | mi au nuang ist sowohl 
Innovationsstrategien. Ab | lien und Großbritanzien. ‚Forschung und: chnolo- | auch Tür Privatinferee 
"Wirtschaftsgipfel” in | Insgesamt kommen die (40) Firmen auf 3.000 | Sunıen, an. aualinteres” 
Hard- und Software bietet | Aussteller der Hannaver- | um).die Fachmesse "Ober Cor, Eehlfieh Auch wider 
die"Messe derMessen’ ein | Messe 84 wieder aus 47 flächentechnik” (235 Fir- “ . 


Rucske Verlag, werden bei 


branchenübergreilendes Steaten und Gebieten. E ae een 


Technologiespekuun, dus | mels seit 


men auf nahezu 10.000 


wei Jahren wie- m), die alle zwei Jahre ss ii 
von neuen Energieisch- | der dabei ist die UdSSR. | zum Hannoverängehoi | untellungstand ver 
niken als dem ihema- | Brasilien präsentiert sich | gchört, dieFachmesse"Be- | der Hobbyetrone in Dont 
tischen Schwerpunkt über | aufdem hohen Niveau der friebsausrüstung” (190 Fir- mund, haben Sie, liebe Le- 
Sensorbildschirme oder | Vorjahre und Spanien hat, | men au? 8.000 am) und die ach Köln eiedhrais 
neue „ Sprachausgabesye | offensichtlichmi:Blickauf | neueFachmesse”ICA-In- | Geisgenhrit uns Ihm Ans 
Ieme bin zu den jüngst ge- | den EG-Beitrit, seine Be- | te:nationa.cs Centrum tür | fegungen une“ Kutiken 
wonnenen Erkenninissen | teiligung kräftig aufge- | Anlagenbau, Verkehr, Bau- 


is ikati i i f} Fr rzutrageı 
für die Fabrikation im | stockt. Wenn Japar. in der | und Umwelttechnik" IZUABEN. 
Weltraum (Made in | offiziellen Statistik nach | Informaticn und Oricnc- m —— 


Space”) reicht. Belgien "nur" auf Platz 13 | rung im Weltmaßstab, E 
Die Klimavorbesserungam | liegt, su ist insbesondere | kennzeichaen auch das cr- Spitze! 
Weltwirtschaftshorizontund | hier zu berücksichtigen, | neut vergiößerie Angebol = 


das "positive Reizklima” | daß als ausländische Ans | der Fachmesse "CeBIT 


der Messe selbst, spiegeln | steller in Hannover nur | Welt-Centum der Büm- 
sich Insbesondere in der | solcheFirmenausgewiesen | und Iniormationstechni<" Gomputerposter 


Zahl der Dircktaussteller, | werden, deren Anmeldurg | mit rund 1.200 Firmen auf 
die zur Hannover-Messe | unmittelbar vom Stamm- | 128.000 ym. Nach der 
'84 gegenüber dem Vorjahr sitz im Ausland erfolgt. An- Fläche ist CeBIT in 
um fast zehn Prozent und meldungen über deutsche zwischen die größte Fach- 
gegenüber 1982 sogar um Techtergeslischaften oder messe im Hannoverschen 


fast 13 Prozent zupenvm- | Niederlassungen. werden | Zehnerversund. 
men hat. Mit 6419 liegt die | alsinlärdische Deteiligurg | Für den Besscher-Servise 
Zahl der Direktaussteller | gezählt. Das bedeutet, spe- | erweitert und verfeinert 


ers ch über, der ziell m Falle Japans, aber | wurde das elektronische 

Sohle von 6000. Über | auch beiden multinational Besucher-Informationssysten 

proportional gestiegen ist tätigen amerikanischen | EBi. An über 70 zwei- 

dabei d® internationale | Unternehmen, ein auto | sprachigen Terminals er- 

Komponente: Mit 2342 matisches _ statistisches | hält der Fachbesucher 

ausländischen Direktans- "Understatzment” mit der nicht nur Produktinfor- 

stellern ergibt sich gegen- | logischen Konsequenz.daß | mationen. sondern kann 

über cem Vorjahr ein Plus die tatsächliche Internatio- sich auch den optimalen 

von gut 22 Prözentundim | nalität Je Hannover | Wegduzch sein Fachgebiet 

Vergleich zu 1982sogarein | Messe weit über dem ofi- | "austechnen” lasscu. Noch 

Wachstum von mehr als is von rund | service-'reundliche: als im 

42 Prozent. t. Vorjahr, präsentiert sich 

Unter Berücksichtigung Das Thema Mikroelektro- der Nordbereich des Mes- 

der Superbeteiligung In- nik strahlt auf alle Ange- segeländes unter anderem 

diens als Partnerland mit botsberech: der Hannoyer- | mit einer großzügig über- | jeden Monat 
377 Unternehmen, liegtdie | Mess> aus. Konzentriert | dachten und verglasten | neu und aktuell 
internationale Beteiligung präsentiert werden Hard- Eingangszane. 
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News 


Das geht nur mit Com- 
puterhilfe. Die Berliner 
Versicherungsagenten Reif 


Brose und Wolfgans Wink- 
ler haben sich jeder fürihre 
Ein-Mann Versicherungs- 
agenur einen TPSON 
QX-I0 Tischeomputer an- 
geschafft. 


EPSON QX-10 
in der Versiche- 


rungsagentur: 
Jeden Kunden 
individuell betreuen 


Kleine Versicherungs- | nach fast beliebigen Krite möglich,ohnedaßein | für Teıminz undeine woge- 
agenturen, die im Fin- | rienunc gintdiegesuchten | zusätzliches Programm ge- | nannte Ablaufdatei. in der 
Mana-Betrieb arbeiten, | Gruppen über Bildschirm | kauft werden muß, Einen | beireuungshedürftige Ver- 
können durch den Einsatz | oder Drucker aus. Bietet | Programmiereroderteuren | träge abgelegt sind Ganz 
eines Microcemputers ihre | zum Beispiel die Versiche- | Berater benötigen die bei- | nebenbei ergibt sich eine 
Arbeit ganz entscheidend | rungsgesellschaf: einen | den Veisicherungsapenten | ständige Übersicht uber 
verbessern Rationa- | neuen Tarif für Versichere | nicht Ralf Brose ergänzie | den Agenturstand und dar- 
lisierung nach eigenen An- | mitdzeiodermehrKindern | sein System nach kurzer | aus abgeleitet auch die 
gaben von 60 bis 30 Pro- | in der Berufsausbildung, | Zeit um eine Datenbank | Höhe des Provisionsan- 


zent, erzielten die Berliner | lassen die Agenten diese | und eine Festplatte Woll- | spruchs. Sowohl Ralf Brose 
Versicherungsagsnten Ralf | Gruppe von ihrem QX-10 | gang Winkler mit ca. 1.200 | alsauch Wolfgang Winkler 
Broseund Woligang Winkler. | einfach aus der Datei | Kuncenerledigtalle Arbeit | waren von Anfarg an mit 
Versicherungsagenturen heraussuchen. Bei 3.000 | mit der QX-!0 Standard- | "ikrer EDV” vertraut, denn 
urd Computer sind wie | Kuncen wäre das im ma- | ausrüstung EPSON hat mit seiner 
füreinander geschatten: | nucllen Betrieb eine tage- | Aktionen wie die beschrie- | leicht becienbaren und 
Denn Sammeln, Sortieren | lange Arbeit uder ganz u bene können jetzt jederzeit | deatschsprachigen Stan- 
urd Schreiben - eine der | möglich. Danach schreibt | undingroßerZuhlgestartet | dardsoftware die Voraus- 
HaupttätigkeiteneinesVer- | der Versicherungsagentein | werden. Ihre Anzahl ist be- | setzungen dafür geschaf- 
sicherungsagenten - sind | passendes Angebot, der | stimmerd für den Erfolg | fen. 
die Domäne des Com- | OX-10 fügtausseinerDatei | eines Versicheringsagen- | Wenn einmal eine Frage 
puters. die persönlichen Datenein | ten. Bei der Durchfüh- | auftrat. stand der zustän- 
Nach gründlichen Ver | und cin individueller Sc- | rung einer Aktion hilft der | dige EPSON-Händler hilf- 
gleichen entschied sich | rienbriefistfertig DasBrie- | QX-1D genauso wie bei de- | reich zur Seite, Spezialpro- 
Ralf Brose für einen | feschreiber. war früher die | ren Vorbereitung. Vor grammierer waren nicht 
EPSON QX-I0 Tischcom- | aufwendigs:e Arbeit. Heute, | nemBesuchirformiertsich | eriorderlich. 
puter, der als einziger | nachdem der QX-10 alle | der Agent umfassend uber | Die Bestätigung von Kun- 
Personalcomputerderncu- | Daten vorbereitet, ist diese | den Kunden und dessen | deaseiteließnicht lange auf 
esten Generation komplett | Arbeit im Handumdrehen | Verträge Der Kunde selbst | sich warten. Beide Ver 
mitdeutschsprachigerUni- | geschehen: 30 bis 50 Briefe | erhäl: beim Besuch ein In- | sicherungsagenten hzhen 
versalsoftware zum Rech- | schreibt nun jeder der bei- | formationsalatt vom Agen- | bereits Kunden, die von 
nen, Schreiben, Sortieren | den Versicherungsagenten | ten. aus dem er den Siand | sich sagen "ich bin bei 
:d Kelkulieren geliefert | an einem Vormittag. Fra- | seiner Versicherung(gen) | Brose versichert” oder "ich 
wird. Der OX-10 ist damit | her waren 2s drei bis fünf. | entnehmen kann. Gut in- | bin bei Winkler versichert”. 
in der Lage, jede Art vn | DieArbeitvon vielen Stun- | formierte Kunden sindauf- | Auch die Versicherungs- 
Büronrteitzuunterstüizen. | den und Tagen schrumpft | geschlossener und ‚nteres- | gesellschafien. gewinnen. 
Die Hauptarteit leistet der | auf einen Vormittag zu- | sierter. Die Erfolgsquote | dean ihr Erfolg hängt von 
QX-1O beim Heraussuchen | samen. Die wewonnere | bei solchen Besuchen ist | den Versicherungsagenten 
von Daten. Beide Versiche- | Zeitnutzten RalfBroseund | sprunghaftgestiesenundes | ab. Beide Agenten planen, 
rungsaganten haben ihre | Wolfgarg Winkler nun für | können wegendesraticnel- | ermutigt durch den Erfolg 
bisherige Kundenkartei in | ihre Kundensesuche. Sie | leren Arbeitsablaufswesent- | mit dem QX-I0, die Er- 
FormeinerDateiimQX-10 | sindjetztinderLage,genau | lich mehr Kunden besucht | weiterung durch einen 
gespeichert. Sollten früher | die Aufgabe zuerfüller,die | werden als fruhe:. EPSON HX-20 Hand- 
bestimmte Kunden heraus | sich heute einem Versiche- | Beide  Versicherungs- | Held-Computer, um später 
gesucht werden, mußte | rungsagenten stellt: Indivi- | agenten seizen ihren | auch beim Kunden selbst 
diese Kartei mit ihren 3.000 | duelle Betreuung bei gleich- | EPSON OX-I0 auf ähn- | mit Computerunterstül- 
Kunden von Hand durch- | zeitigem Service für ale. liche Weise ein. Neben der | zung beraten zu xönnen. 
sucht werden. Heute sor- | DasallesistmitdemQX-10 | Kundenkartei lühren sie 


tiert derQX-IN die Kunden | unddermitgelieferten Soft- | nocheine für Verträge, eine 
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Organisation im 
Schmuckgroß- 
handel: Präzise 
wie ein Uhrwerk 
EPSON HX-20 
zur Auftragsan- 
nahme 


un | 
Durch elektro- 
nische Auftrags- 
annahme mehr 
Zeit für den 
Kunden 


Mit sinem EPSON HX-20 
Hand-Held Computer neh- 
men der Schmuckgroß- 
händler Klaus-Jürgen Bier- 
baum und sein Mitarbeiter 
Pierre Biermann, die Be- 
stellungen ihrer Kunden 
an. 


Der Schmuckgroßhändler 
Klaus-Jürgen Bierbaum in 
Wedemark bei Hannover, 
setzt für die Auftragsan- 
nahme einen EPSON HX- 
20 Hand-Held-Computer 
ein. Der HX-2U sorgt für 
schnelleren Warer.umsutz, 
erlaubt ein breites Angebot 
und rationalisiert den Ar- 
beitsablauf. Die Spanne 
zwischen Hersteller und 
Kunden wurde soweit ver- 
kürzt, daßein flexibles Ra 
gieren aufTrends und Ten- 
denzen möglich wurde. 

Klaus-Jürgen Bierbaum 
beliefen Juweliere im ge- 
samien _ norddeutschen 
Raum. Sein Sortiment be- 
steht aus über 10.000 
Schmuckstücken wie Rin- 
gen, Colliers, Halsketten, 
die insgesamt 18 Mu- 
sterkofier füllen. Da sich 
die Kurse für Edelmetalle 
täglich ändern, müssen die 
Verkaufspreise lür jeden 
verkaulen Artikel täglich 
neu ausgerechnet werden. 
Das bedeutete eine Menge 
Rechenarbeit beim Kun- 
den, die mansschr gut aufei- 
nen Computer übertragen 
konnte. Doch ein geeig- 
netes  netzunahhängiges 
Gerät mit großer Anzeige, 
Ton, einem eingebauten 
Drucker und Kassetten- 


speicher und vor allem ei- 


ner richtigen Tastatur kam 
erst mitdem EPSON HX-20 
auf den Markt Auf ihm 
bautjetzt die gesamte Orga- 
nisation des Betriebs- 
ablaufs auf. 

Hat der Juwelier die 
Schmuckstücke _ ausge- 
sucht, werden sie mit Be 
stellnummer und einem 
Basispreis in den EPSON 
HX-20 eingegeben. Zuletzt 
folgt der Tageskursund cer 
HX 20 errechnet fürüllebe 
stellten Artikel den aktuel- 
Jber den einge- 
rucker erhält cer 
Juwelier den Ausdruck sei- 
ner Bestellung Tür den 
Schmuckgroßhändler selbst 
speichert der HX-2) die Be- 
stellung auf Kassette. Sie 
dient später zur Erstellung 
der Rechnung und der Lie- 
ferung. Beim Verkaufbleibt 
Klaus-Jürgen - Bierbaum 
‚jetzt Zeit für das Gespräch 
mit dem Kunden. Dadurch 
erfährt er, welche Artikel 
begehrt sind und welche 
weniger. Er <ann sich ein 
Bild machen über Nach- 
frage, Wünsche, Trends. 
S:ändig hat er cas Ohr am 
Kunden. Kann enispre- 
chend gezielt einkaufen 
und seine Kunden wie- 
derum mit gefragten Ar- 
tikeln versorgen. 

Durch infaches Ver- 


fahren erspart der HX-20 
schr viel Arbeit; Normaler- 
weise kasn Klaus-Jür 
Bierbaum dem Kunden 
bestelltes Schmuckstück 
aus der Musterkollektion 
nicht gleich ausliefern. Es 
sei denn, der HX-20 signa- 
lisiert ihm durch einen 
Piepton. daß das Schmuck- 
stück bereits für seiner, Mu- 
sterkoffer nachbestellt wur- 
de. Dieser kleine Hilfs- 
dienst des HX20 ist 
wichtiger, als man zu- 
nächst denkt; Früher wur- 
den viele Stunden prc Wo- 
che damit verbracht Ar- 
tiel deren Mindestbe- 
stand im Lager unterschrit- 
ten war. auszusortieren und 
kenrtlich zu machen. 
Diese Stunden werden jetzt 
produktiv eingesetzt, um 
Lieferungen zusammenzu- 
stellen und die zugehörigen 
Rechnungen zu schreiben. 
Ein Tischcomputer bear- 
beitet den Auftrag weiter. 
Erüberpräft die Bestelliste, 
vergleicht zum Beispiel 
Artikelnummern und Prei- 
se und dnuckt den Liefer- 
schein und die Rechnung 
aus. Die gesamt> Vorarbeit 
ist vom HX-% schon zelei- 
stet. Mit cem Lieferschein 
gehen die Mitarbeiter nur 
noch irs Lager und stellen 
die Lieferung zusammen. 


Natürlich hat der HX-20 
die beirn Händler ausgelie- 
ferien Preziosen schon 
kenntlich gemacht. Jeder 
Anfirag wird nach in 
derselben Woche ausgelie- 
fert. Fehler gehören der 
Vergangenheit an. Nur vier 
Mitarbeiter sortieren, ver- 
schicken und fa 
zchntausend vers 
Artikel, von denen allein 
die Gruppe “Ring” wie- 
derum 10.000 Einzelstücke 
umfaßt. Seit Klaus-Jürgen 
Bierbaum mit dem EPSON 
HX-20 arbeitet, ist er nicht 
nur mit seinem Angebot 
näher am Markt. Sein 
Team wurde zu einerschlag« 
kräftigen Truppe, weil der 
Arbeitsablauf flüssige: und 
der Streß geringer wurde. 
Die erzielbaren Verbes- 
serungen, sind natürlich 
nich! zuf den Schmuck- 
großhandel beschränkt. Sie 
Sind überall zu realisieren, 
wo Aufträge angenommen 
und ausgeführt werden. 
Durch seine Fähigkeit zur 
problemlose  Datenfem- 
übertrazung, eignetsich der 
EPSON HX-20 uch im be- 
sonderen Maße für Außen- 
dienstler, die über Telefon 
Kontakt zur  Zentrele 
halten. 
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Leser fragen - +71 


antwortet 


2 ein Pro- 
i em Dragon 32 
eh nah in einem HeneS IE 
‚gramm, in a afen ER Wie ia "ich 
Barten N aß dor Mann durch die Ira) 
Verhindern, 
Mer, eh wirdmit "Draw" rme urn 
Da ann mit "GET" und "Pi 


Thomas, Werner ne 
Es gibt verschiedene 
Problem zu lösen, Zum einen, 
N eine are 
„was ir 
nel Zum enderen sibt 


Arrays en! 
raum: darsteili 
1 EN aradie, ‚die die 
mtl darstellt. 
we = 
können Sie 
ays: 
Fali das Elementdes I 
Position des Mannes 


und (x) 
Labyrinth 


10 Load "zweites Programm" 
Das P:oblem ıst jedoch, daß das zweite Pro: 
Sramm:daseısteüberschreibt, wenn esin Basic 
geschrieben ist 
Wern Sie jedoch das zweite Programm in 
Maschinencode schreiben, die Stärtadresse 
hoch genug legen und die Zeile: 

10 Load "zweites Programm", 1,1 

eingeben, wird elles einwandfrei. funktio- 
nieren. 
Die dritte uud komplizierteste Möglichkeit 
besteht darin, daß Sieden ‚Pointer, der im VC- 
64 auf den Start von Basic hiuweist, über Ihr 
erstes Programm schieben. Das zweile Pro. 
gramm würde dann ganz normal laden und 
Starten. Vergewissern Sie sich aher ‚ob genug, 
Speicherplatz frei ist, da diese Möglichkeit viel 
Platz braucht. 


Nähers zurdritten Möslichkeitentnehmen Sie 
Ihrem Handbuch. Ihr zweites Programm eni- 
“All wenn Sie beim Laden Jen Programm- 
name angeben. Der Computer sucht. und lädt 
dann. automatisch. Ihre dritte Frage ist ein 
wenig schwer zu beantworten. Da wir anneh, 
uien, daß Sie mit Kassetie arbeiten, wird der 


Bildschirm während des Suchvorzangs blanz 
gemacht. Dies ist kein Systemiehler Der vis 
Chip I, der die ganze Biluschirmverwaltang 
macht, unterbricht den HaupteS10 Prozess 
beirm Laden sooft daß er einfach abgenchunen 
wird. Beim Arbeiten mit der 141 Floopw Disk 
passiert das nicht und Sie können” jeder 
gewünschte Display erscheinen lassen, Es ihr 
Jedoch noch die Möglichkeit, Sprites währen 
des Ladsvorgangs ‘aul dem Bildschirm 
erscheinen zu lassen und auf lese Weite 1 
schönes Titelbild zu progmm:mieren, 


Redaktion: An die TI:99 Leser: 

Dell Dec Redaktion wurde angerr 

ziell Programm Chopper Commanı CriP3) 

ss), mehr ale 4 Zeilen pro, 
TIhekommt. 
Geben 


Leserbriefe 


i ve-20/ 
jein Ihren Programm-Listings für 
ri eeeter mit mehr als 80 Zeichen ab- 
drucken, muß es also auch möglich sein, SOLCHE 
Teilen einzugeben. Da ich Neulingbin, 
Sie, mir zu helfen! 


‚Jürgen Neumann 


fi ji Si im Eintippen Ihrer 
iktion: Damit Sie beim 5 
ne Zeitund Platz iparenkonnen ls” 
il ji at Basic-Keywi 
el ‚zen Audios Wepebekommen 
i hrrerin eine Zeile. Die abge 
Sic mehr Wörter in zen Een 
jebenstehend fin: 
lüsselwörser und 


Schreiben: Sie uns, wenn Sieeir. Problem in punkto Heim: 


computer hahen oder wenn Sie und diesbezüglich etwas 


ittei öchten! 
es Postfach 620, 3440 Eschwege 


Tır3 TRICKS TIPS 
m mm 


Pixelweises Scrollen 
für den ZX-Spectrum 


Das nachfolgende Basic-Programm lädt eine Maschi- 
nencoderoutine, diees ermöglicht, auf dem 48K Spectrum 
hochauflösende Grafiken horizontal zu scrollen. Nach- 
‚dem dus Programm mit RUN gestartet wurde, muß man 
NEW eingeben. Das Programm ist nun oberhalb von 
RAMTOP abgelegt und kann, solange der Cumpulerein- 
geschaltet bleibt, jederzeit aufgerufen werden. Der Befehl 
RANDOMIZE ÜSR 32000 verschiebt den Bildschirm- 
inhalt um ein Pixel nach links, und der Befehl RANDO- 
MIZE USR 32017 um ein Pixel nach rechts. 


Programm: 

10 REM horizontal scroll for 

11 REM ZX Spectrum 

12 REM 

13 REM USR 32000 scroll left 

14 REM USR 32017 scroll right 

15 REM 

20 FOR N-32000 TO 32033 

30 READ A: POKE N,A NEXTN 

40 DATA 33,255,87,14,192,6,32,163,203 
50 DATA 22,43,16,251,13,32,245.201 
60 DATA 33,0,64,14,192,6.32,183,203 
70 DATA 30,35,16,251,13,32,245,201 
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Merge für Commodore 64 


Einer der Basic-Befehle die dem Commodore-Benntzer 
bisher fehlen, nämlich Programm zu mergen, wird duch 
die folgende kurze MC-Routine ermöglicht, Nach dem 
Laden des ersten Programms muß folgende Routine ein- 
gegeben werden: 

Routine 

1000 REM ** MERGE FOR CBM 64 

1010 REM POKE 52,159:POKE 56,159 

1020 FOR I=40448 TO 40478:READ A : POKE 1,A: 
NEXT 

1030 DATA 216,56,17. 233,2,141,43.0,173,46 

1040 DATA 0,141,44,0,96,234,234,234,169,1,141,43 

1050 DATA 0,169,8,141,44,0,96 

Danach muß man RUN eintasten. Nun kann man die Rou- 
fine mit SYS 40448 aufrufen, das zweite Programm laden 
und mit SYS 40468 beenden. Zuletzt muß man nur noch 
die Routine Delete löschen, und beide Programme 
sind zu einem zusammengefaßt. Mansollte daraufachten, 
daß die Zeilennummern des zweiten Programms höher 
liegen als die des ersten. 


K einanzeigen 


Biete an Software 


Deutsche Software für Spuetrum. 
Kustenloses nfo van Fredrich Neuper, 
8473 Preims, Leuch'enberger Straße 1 


Verkaufe + tausche GV Software für 
N6-28, 80 Pf Rückporto an M, Jachem, 
Elsabsthsiraße 145, 5020 Frechen 


Way NORD-STERNE 
Faszmier Weltäl--Stee + Galax. 
Ext. Bas, Progr, uf Cassatte "5,- DM bei 
Destellung bite in Scheinen beilegen 
Carsten Lange, Am Wiesengrund 7A. 
DIE Largenield Kr a 


. 1-84 Satware . 
Games, Wtiltes sic, ab 50 Plemig bis 
& DM @ Liste gegen Hückporto von 
&. Tate, Dashtestr 0, TAOE Mössingen 


100 Programme CB 84 für 60,90 om 
wegen Iloabyaufgebe zu verkaufen 
wo231/82 5326 


Die Sollware für Tasyanı 
agan AP 


39, 


mm m YC-20 Sottwre m m m 
Aboalute Spitzorprogamme, F. Kuthal, 
Herm-Simon-Straße 4, 7890 Tiengen 2 


n 


‚an Yan THOBAR 
Super PGM's für den T-99 
Ertnchtso alt we 
manche clauten, 
ar kann mehr als Sie dankanl! 
Al Zinn, 
Lotorar Bindesstraße 10, 
A-6700 Zol am Son 


NC-28 Software wegen System. zu 
verkaufon, ca 70 Spiele GV-2TK 
ab DM 2. (Shamus, Korg, ET. uv.m) 
Into gegen aD Pt, Ih. Orth 
Queihofstrabe 43, 3600 Kassel 


10-64 Topaplae ger NN JIno gegen Perto 
28. Fe, 3D Pl Stop Se ame u a 
1 Spiel (asch) ar. DM (ah 4 Stick) 
1 Spiel (3asi) nur 2, ON (ab 10 Stück) 
„,Tnermarın, E-Reunerst. 7,7030 Böblingen 


Tausch + Vorkauf von 1-84 Software 
A Ostorhaf, Faldgarten 10 
700 Hamm, nous P3G bil vorkandan 


Anwenderarogr.; THE Quill 48K 


EM 65.0 - ‚1618 
m UM 55.00 
DR Ta = 


= 
m HÜRRERGEY nomax om 800 . 


m Einlührungsangehat: 
ULTRATAPE BDO (pp Load) m 
Sare-Geschwindigkait) pls IM 


ULTRACOPY (konlert fast jdes Im 
Programm) auf einer Kassette 

für 16148 K nur OM 3500 
m InormalioniBesiellug m 
IM ULTFASOFT, 4000 Düsseklon] 42, Im 
II Kamperwen 1h7, MO2U1/27 2000 0 


Bear, Info 80 Pi 
Floppy gesucht! A. Paukner, 
Mm Krofdererstraße 172, 6300 Gießen I 


46-20 Software: Liste oeuen 80 Pi. 
D.Vädisch, Umenstraße 23, 2313 Raistort 


TEAR/AA Info gegen BD _Pi-Marke, 
T. Tschen, Nenzeistraße 34, 5657 Haan 


Für 


ZX-Soft 20. 30x2361,8240 Barcvesgaden 


TIAB/AA Ext. 8. Spiele aus den USA 
Info gegen Rückvort, D, Kabs, © @ @ 
Nachtgaltenweg 50, 2070 Ahrensburg 


Commodore 84 Progtamrıe ca. 250 S:ück 
Zu verkaufen, nto gegen 1.- DV in 
Sriafmarkan bei Martin Hellvig 
Postfach 1602.4700 Hamm 1 


Verkaufe 10. Buperspele für VE-B4 
Nur 30, DM (Vorauskasse) an Micnael 
Eigl Hochstraße 3, 6120 Michelstadt 


Supe-Saftware für den TIAB/da 
ZB. Meteor oder Rairgame alle 
Spiele Super-rank! INFO bei 
Arndt Kempen 
4300 Essen 11, 70201/699792 3) 12 


Grand Prix u. Sabmandor 1. Dragon 
32 bei uns DV 3. 
PSE 1. 2X 
CPL 384) Purple Ti 
Stx DM 36.- Oomputer-Store. 
Herzetrocherst: 4E, 4830 Gütersiot 1 
Hand erartragen erwünscht, 
705241727937 Casa anfordern! 


TH9® + Ext Hasıc: YUR MADAGASKAR, 
handlungsr.  U-Boat-Spic,  trckt. 
Gralk. Sie operieren über Wasser 
und getaucht Weltere Spiel, «ein 
Mossonamsch, sordern wenige, aus“ 
elelte Procramme, F. Info Bitte 1,- DM 
(Marke) D. Taube, Dinelstedtwall 16, 
3200 Rinteln I, ©09751/02913 


Suchen Sie schnele Astion- 
Spete (MEN, gute Adventures? 
Wınn Sio einan VC-20, Comnadore 4, 
der 2X Spachrum hesitzer, 
fordern Sie noch heute unsere 
aktuell Info an. Postkarte 
genügt. Rokhtuss KG 
(Güntterstraße 4E, 7142 Wartach 


rk A Tonanaftlatıtan dr + 
% Action-Spiee auf, Cassetten. * 
* für Grnggerat 18/4 u. AR * 
% Voltrefier: Ratr DM 1750 
% Into {Rückporte) \ Taxasoft, 
%* * 8Mürchen 19 Herthastr. 6 * * 


VERA E NEO ZEN x Seraraum 


zu Supenprelen! 
NE-20+16K 
Wacky Walters W620 nur 
Diehys Diamond 16-64 nur 
Mauren 108 mr 
crambio/sridcer 6 je 
at V6-6A/Spretrum 
Maric Miner Specrum sur 
Superchess SpecLABKrZXS1 
Sorambls, SiarTrak, _ Krazy Kung. 
Ghost Hunt ZEBIISK je 100m 

20m 


Kraay Kr 


Gesamtkatalog (Systemangabe) 
Beaiellungen pur Torkasse 


@ TIanyaa TRaayaı mann @ 
© Super PGMs für den THON/AR @ 
© T-Bmie + Ext-Baie @ 

Are Zilmer, . 
Loferer Bundesstraße 10 ® 
5709 Zell am See 


Ps 


TWAB/AR: Bor. Brucurechnen, Bundesliga 
Spiele und dverse Programme. Preiswerte 
INFO gecen Rückumschlag 
3. Kuzdel Tupengasse 16, 

3171 Werhausen 05352/71187 


ZUSI Einnaliges Proyamm 2 Kan- 
strektion v. Schränken 1 Schrank- 
wänden Cassetie 20,- DM Schein/Scheck 
an 0. Balmann, Montesserinsg 22, 
4400 Münster 


RR TER Rh 
Ich verkaufe alle meine USA Prc- 
% dukte Spez Nodule z.B. Noorminz 
# TI-Fort, ll. Pescal, 32K ER+In- 
# tern dutzende T-Bücher Gegen 7 
%* FROM in Marken/Wlünze a int. 
% Antwortschein. sende ich Katalo} 
%* und Newsiater. Es ist ein Floh- 
* markt geplant in cer Schweizt 
* Wer macht nit Prog. Tausch eie. 
* A Bari, Arkadenweg 1/50, 

*_ CH-8600 Dübendhrt 


Herseueee 


1x8 (EM) 
Coole Sottware für wanig Knetel 
Achkongames: Doikey on, Pac: 
Man. Galactica, Caverns ol ars, 
Cosmio madera Siippory Side 
Dietato- (Adventure), Das Duell, 
30-Monsterlabyrinft, Bily Jumper 
Unities: Assembler,  ZX-Stufl, 
Disassembla, Nusicoomposer. 

DU Specirum (480) 
Kamm =Datkey Kam), Puchna, 
Rackgammen, Crossfire 


4 Progr. Ihrer Wahl aul 4 Chram- 
Gassetien im Orginlvepackung 
zurı Preis von DM 10,90. 

Gedruccter __ Aaschinensprachekurs 
(X 81) für Anfänger — zwei 
Cassetten _1Assomber, _ZX-Stuf) 


zum Sonderpreis vor DN 26.00. 
Memotronic, W. Labis 8 F. Bea, 
Pustfadı 1116, 7080 Elwanyen 


BESTE.LEN SE NOCH HEUTE, gegen 
Fraumschlag INSERE PAEREFENIE- 
LISTEI Inhal: Interface  parel 
se. Liht Pen Speichererw, 
Schnttst=np. für Drucker und 
Floopy & wies mehr. Fü App, 
Com. IBM, Sinc, Taniy, Tl.etcl 
Ar KALFEN & BEZAHLEN SIE NUR WAS 
SIE SUCHEN 9 Unsere Schallunys 
Maope ist kein Bush zum mehr 
facıen Preis. Sie is: genau darauf 
abcestimmt was Sie beranigen! 

F Markus, Posfach 3150. 4920 Lampe 


@ SPERTRUM DAABONaZ @ 
Englische Software zum 
günstigen Preis. Info gegen 
© Freiumschlag von ADS, @ 
@ Walsstr.SOA, 6057 Diettenbach 2 @ 


Wi: haben alles für Ihren Compater! Über 
len Bereichen schen 
Mike Behand) 


mach unsoron annesten Katalog mit vielen 


Is und Tricks Inetalein und ton 
an! (Gratal) Exlahnalch!} Werbskassettz 
beachten!) Aus unserem Angebot! 
TEIT 64 cie wohl einzigste Textv 


EALE die Tahelkoncalkeatian mit Praf- 
Ioktung. Buchkakuny. Lugertaltung.— Dis 
urtonlite..AssemDiorpähste. iektre- 
inche Wörerbsch.SUPER SMELI Frdom 
Sie heute roch unssren Kalalog it Wor- 
batassıtia 


Tricks und Proprammbeschrolbungen wor: 
tat auch and Biel Und nalürlch auch hir 
SUPERPREIBEII (Merbahmsuatte beach 
fall] TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und die 
Qua une Sofwarı Fur aa. 
Brtetmarken (oder Münze) 
Ihnen unseren nuesen Katalog malen 
TIPR wnG Tick. Anetalle.] Und unsere 
Werehsssetie raadrell mit ersälanulgen 
Programmen, Wir, 

Arcade, Adventure und und ul Schreiben 
Sie heute roch an 8 + 30FT, JSchlte. 
Sonöttekamp 21a. 4620 Castrop Rau 6 

(Es Joh ich] 


T199 TI39 TI99 1199 TI99 
SUPERSOFTWARE IN TI-BASIC 
SCHARBUCHE (avenue) 

Sr) BIACK IRck 


SUPERM X. (4 SUPER PROSR.) 3 

ver weirese m 

A-+E-SOFTWARE «Auf dem Kann 5 
563 Lrgeen 20 0.100) 


Suche Software 


Sucha Motorsporipragramme CRM 64 
Auswertun SLALOM, RALLYE und 
TURVIER mOZa1/a2 58 26 


Suche SW fürZk-61 1AK zB. Elia dt ad, 
Terminplaner, Calc Prog. ct eir., keller, 
Lebigstraße 21, 4230 Mühhelm at. Run 


. "COMPUTER-CASSETTEN « 


10er Pack BASF-Band LAD mi 
Bozen, Elikelten und Sinlgam 
CO nur 15DM, C20 nur 16DM 
BRANDNEU aus Japan 

TOK RC 1Qim 10or Pack 200m 
TDK PC-1Q im fer PACK 3200 


@ _ CASSETTEMAUFKLEBER  @ 


100 St.auf Lochstieiten son 
120 St.auf A4-Jruckbögen TON 
Chistonen-GmbH, Posztach 
3584 Zuesem, Tel 0562628 
Mindostbesisllwert 20 0m 


6:84 Saffware ab 50 Pi. INFO 1 DN 
F. Breuer, 2 damburg 74, Havigh Rode 30 


Suche ATARI Games für Clubmagazin 
Honarar baı Veratanichung! 
Gamecassatte an: A. Hattingen, 
Taunusstraße 42, 6100 Darmstadt 


Biete an Hardware 


Spectrum BDK Drucker, grobe Tastatır, 
Bücher DM 700, 
09071/8252 20 19 Uhr 


THOB/AR + Fec-Label + Joysticks + 
Pa‘sec und Handbuch =250,- LM 
202161,980347 ab 14.00 Uhr 


wos201/59960 


Sprctramarttware 


III Q—Q_—: 


68 CPU 
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19/0 - Casattanrezordarkabe 

3, IM. sıfor ltertar 202130/96687, 

Spectrum-Monitorensenluß nur 39- DW 
einfach aufatecken! Ohne ten! 


EEE ET 
Sof und Hardware für VO + 06 


8% SpeichererwimSch on aM 
15K Speicherer.n.Sch 165 DM 
OK Spelunererw rt 270. Im 
Pogrammerhlfermul Bn..D0 
Nascrinensprachmocul S0- DM 
Grapicmadulahne 3K. SD-DM 
Mad box 5 Stuckpl 160, DM 
Vogutox2 Steckp. 65 DM 
AUBC Zeicherkarte 250. 0M 
Eoromm karte 20/04 00m 
Eorommer 20/64 240. DM 
Basic 2000 20/64 160. 0M 
Wick Save 20/04 70, DM 
Sottwitseh 90. om 
Joystick 20/64 40. DM 
89 Zeche kan CHM 34. 

ur für Menitr 205. 0M 
Pop. INFO gegen 2, DM n Briefmarken, 
bei N. Flasch, Lopsprirgerstraße 1, 


AQSO Belsonkir 
Bite System angehen 20 oder 84 
Re 


ORIE-I Comm. 64 KR 


THOB/AR + Rocandor + 1 Spolmadul + 

Basic-Kus + Progamne, 6 Monate 

dt lür 400- IM, Peter Bardhofen, 
Bellensergsleig 83 4300 Essen 16. 


Suche Hardware 


im Sıper VC-54 Software über 108 P. m 
3 1,- UM, schnee Bear, Ino80 Pl 
Floppy gesucht! A Pauknsr 

I Kiofderlorstrake 172. 630C Gießen Il 


TIHOQ/AA rin R8232 Karte, Buchungs 
ioornal Mini Marmary Modul 
mO7151/03538 


Suche für M9W/AR Floppy + Dick- 
Contı. = Perbox + 32K-Erw. + E/As 
"SO2288/ 19281, zw. 15 uno 20 Ur 
TH89/4A Suche Ex. Bas, B Lanz, 
Tegplerweg 3, 4505 Bad Ihum 


Tausch 


I Super NC-20 Software über 100 P. m 
ab 1,- DM, schrelle Beau. INFO 80 Pl. 


CBM 64 Tausch zuf Disk Use au 
P.Nötel. 5650 Singen 11 
Lernesraße 4, (auc1 Kassette) 


Tausche Spitrenrogramme W628, 
K Wolonczyk, Rainhold-Schneiderst, 95. 
4009 Dussenort 13, 30211/7009 709 


Tausche TI39 Seftwıre 7056136600 
Tausche/Suche ZX Spectrum + ZH81 
Sofhnare. Lists an'vor K. Schzcnt, 
Erelstraße 6, A4R Norchor, 
=05921/6331 


Verschiedenes 


Geldverdienen: Wie sinht in Hame- 
Computer Jewnnbiingend eingesetzt 
10,-DM n Briefmarken, m. Kalle, 
Bstaldenwng 9, CH-6134 Adliew 


Suche Saftwareautamen, deren Programme 
ich verkaufo: kann. Zahlegute Provisinen. 
Heinz H. Habeck, Postiach 1263, 
5870 Hemer, #02372:73408 


Aauls-Kurs VE-20 + 10-84 


IN LETZTER MINUTE 


BIETE AN SOFTWARE 


Softwarefürten  * 
Miero's 

Wr führen cie beste Software für 
In Gerällt > ZA Spectrum ZKB1, 
ERM-S4, Y0-M, Driel, Orle Amar 


Dragon 32, Acom, Memolach MTZSO0/512. 
une 1149/44, PLUS Hardware und Zuvehtr 
Gratis Kataog- Pralumschlag an 
"indmil Sofwars, PF 1563 
Herzeg-Franz-Str.12, 

3170 Gifhern, 703371738367 


© Gommadors 04, Suprrsutware aus @ 
© USA, alle nn Naschinmeprache @ 
@ viez In 30, Info gegen &- DM 
@ _ Posuagernd Nr. 007338 b, 
. 600 3orlin 47 

..o 


94 Tocnnathlalatanı ade 


fabriknei mit Garantie Flopoy t! A Paukner, Konpakt-Kurs | + II Teil mit Kassette "SUPER ION-SPIELE auf Cass. # 
DM 598- Fass, 7a MM Koofdorlerstaße 172, 6300 Gieen IM zu verkaufen. Iılormation. Rolf Freitag, IA ohne Ex.Easic * 
Gnesenstaße 87 4E0D Mermwd 1 | "ROTON" Kin wann nk % 
Dragon 32-+Schachmadul+Pregramme+- 16-84 Prog. Tausch: G. Reichel, wOzB/s2586 nder gegen | x INFO Adckporto) von Taxısnfı, * 
Bicher NW 950 preisgünstig abzugeben. 2100 Hamburz 9C, Wallgraben 46 BC Pfennig Huckporto %8000 München 19, Harthastraße 26 
Zoe, Hmwlgnäter Landaraße 171. | — 
4900 Düssektort 13. 70241/792505 | ZK-81 + Sprcirum Progt tausch sowie | Spestrum-User Cl nimmt winder a II Disk fast geschenktlt 
ZX-£1 Adventures ges. 02938/1200 Mitglieder auf! Monatl. Zlubinfo, Spiel, Utlities, schort 
084 - Sprachausgategeat 450- om | ———— IT | Gupeisu Probleme, ps. wegen Systenw. abzugeben. 
INFO: H Hausknaeht Kreuasaß 10 | TAUSCH+Verkaut W020/2-64 R Amer Wire Into vo. Spectrum Pool Asch andkrer Ta mög! 
‚4270 Dorsien |, @02362/29630 Pfälzer-Straße 20, 752) Bıschsal 7 Postfacn, 3°30 Lüchow. 70208/682343 
Auftrag für Gelegenheitsanzeigen in CPU 
Name und Adresse. 
An CPU 
Fuldaerstraße 6 Abo.N. 
3440 Eschwege 
Uhtersenen Ich raNe fon nach Rechnungee mal Datum 
Unter der Rubrik „Kleinanzei- 
gen“ veröffentlichen wir Ge- Ic} winsche folgenden Taxt u veröfentichen: 
legenheitsanzeigen für Ver- [N en f 
kaufsangebote, Kauf- und u Ku 44 Tr nn 
Tauschgesuche, Kontaktaut- [III III III II SS SEES III TI SEE] 
ARTE BE EUR SE SSR TE BET EEE RE N 
POTDRZL, (EIER RETTET Eee 
Preise für „Kleinanzeigen“: 4 — JULILLLLLLI 
Private Gelegenheitsanzege LIII III J J J I J III I SIT SITES TEE TS 
je Druckzeile 5,— DM inkl. j ei 
MwSt. Chiffregebühr je Anzei- 
ge 10,-DM. [EIETEIETETRNETENG RNET EEE 
Gewerbliche Gelegenheitsan- [III III III III SIT ISIS SITES TIER IH 
zeige je Druckzeile 7,— DM inkl. L 
MwSt. (dörfennnichtunter@hit. LI ILII TI EEE ET 
fre erscheinen). TENSDAFSHER RETTET SET RIENE1E Ta ETERETRTER 
sure D Betwere Suche DI Haravare DO Tausen LI Verch. 
biste an [) Software. biete an D) Hardware DI Kontakte [I Chiffre 
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aus diesem Heft 


aus 


aus CPU 1/83 


Revarsi 


Zr-Spactrum 
Panzen 
Irigarten 


zu81 
Bomber 


Trasyan 
Fnschrennen 
D-Labyinth 
ven 
Monsterjagd 
Ertenpgo 


Apple 11 


ZA Spectum 


2 


Appie 1 


vorhergehenden 
Heften 


aus GPU 10/83 


TRaBJaR 
Laser 
Nachtfahrer 


ZK Spectrum 
Lottotips 


ze 
Rem Loser 
Falhost 


vc44 
Monitor 

Praiotion 

Türme von Pompeij 


vo: 

Pac Mar 

Batılestar Galactica 
äuen-Grafik, 


Dragon 32 
Entenjagd 


K1z-om 


Kız-om 


K10-0M 


# CPU 11/82 


Deloncor 


voss 
Sonzo 
Videothek 
CEM Monitor 


mragyaa Kib; 


Irtgarten für Katz und Vaus 


Apale 110 16-0M 
Awari 


20 
Fragger 


cam 37Ä000 
This 


ZU Spectrum 
Tremn 


zu 


Spesen Programm 
Delencer 
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Nonclandung 
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Apple I 
Nin 
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Space 
Pac Mouse 
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Diamantenmine 
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v0 
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Fallensteler 
Dark Star 
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Demen-Drive 
Epcelrum's Cube 
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Anple II 
‚Amercans Agent 


cm 
Formel 4 
Hoyan 


Programme anf Kassette und Diskette 


‚Ah Heft 1/84 möchten wir Ihnen, lieber Leser, 
‚die Möglichkeit geben, auch die Programme 
aus CPU auf Kassette oder Disketie über 
unseren Softwareversard zu beziehen. 
Nach längeren Überlegungen sind wir der 
Bitte vieler unserer Lesernachgekommen,die 
abgedruckten Programme in GPU. in unseren 
Kassetienservice au'zunehmen, da diese an 
Qualitat, Quantitat und Ideenreichtum den 
Programmen in Homecampute‘ keineswegs 
nachstehen. Denn wir wissen sehr gut, daß 
nicht jeder die Zeit und die Geduld hat, alle 
Programme die eı gerne hätte, in sein Gerät 
einzutasten. 

Sie können sämtliche Programme ab der 
ersten CPL 9/33 zu den untenstehenden Be- 
ingungen bei uns bestellen. Hierzu genügt 
jeweils die Argabe eines Stichwortes, zB. 
’Apple-Uisk CPU Nr. 1/84” cder "Sindair 
Kassette CPU-12/85". 


Bestellungen Inland: 


Gegen Einsendung eines Schecks oder 
Vorzuszahlung auf unser Kuiılu bei der 
Kreissparkasse Eschwege: 

Bankleitzahl 522 500 30 

Konto-Nummer 45 22 934 

senden wir Ihnen die gewünschten Pro- 
grannne schnellstmöglich zu. 


aus CPU 2/4 aus CPU 3/84 
Appie ıı 
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Bacıarat Supertirm 
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Test River Fescue 
Hönlenlorscher 
DX-Spectrun 
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‚Adventure 
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Salgenraten 
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‚Aladın OId-Suehard 
Panzerschlacht 


Bestellungen Ausiand: 


Nur Vorauskasse, Schein (Kassette 10,-DM, 
Diskette 20-DM). Keine Schecks oder 
Überweisungen! 


Lieferung noch nicht erhalten! 


Oft passiert es, daf auf der Überweisungs- 
durchschrift weder Name, noch Anschrift, 
noch Art der Bestellung zu erkennen sind. 
Dies verzögert uder macht. die Erledigung 
Ihrer Bestellung meistens nicht möglich! 
Schreiben Sie uns! (Anrufe kosten viel Geld 
wund bringen, weil dann Schriftvergleiche 
nient möglich sind, kein Ergebnis). „ 

achlen Sie bitle ausserdem: Bei Überwei- 
sung auf unser Konto kann oe bis zu 2 
Wochen dauern. bis wir Ihre. Bestellung 
vorliegen haten! 


Wenn es bei uns besonders hektisch zugeht, 
kann es schon mal passieren, daß os mit dor 
Lieferung etwas länger dauert Vergessen Sie 
bitie nicht: Der Kassettensarvice ist ein 
zusätzlicher Service von uns, der Ihnen, dem 
Leser, Tipparbelten ersparen soll (Slekennen 
den Versuch einer anderen Zeitschrift, dieses 
perLichtgriffel zu ermöglichen). Wir tun unser 
möglichstes. Abar Pannen sind nie ausge- 
schlossen. 

Bitte haben Sie In solchen Fallen Verständnis. 


aus CPU 1/04 


magyaa 
Kormbeißer 
Dinner 
Help 


zu 
Kometen 
Borsenspel 


vo20 
Supertronc 
Tron 

Race 


Z6-Spestnum 
Super Scrambie, 


r Srash 
car Snake 
Artilley 


Apple 
Sıpaı Star Trak 


Dragen 
Backgammon 


: Fippenpiet für 1 oder 2 


TERROR nakrıl 

für der Spectrum 4BK 

Eis vin des Grafkspel Nach une 
ız missen Sie sich ir) Dschungel 

‚ende Ungeheuer wehren. Spitzengrlik 

cin Superanicl 

Dm33.00 


seaosı aaty 
Hrn AU Sbrcruun an 


ram Ciyıd u 
NET pie m 
weni Kusel 


82004 HUNGRY HORACE 

fürden CONMODORE 6 

Hosce Soaeite Wanderung in Park. wo erllerei Une 
tebt Lan sapehhaftschncler und uterllames Spiel das 
Seganze Fam Degasem wi 


Incung und dar 


tert she 


DM s1.00, 


er 


Commodore 64 
ZX Spectrum 48K 
Oric-1 


The Hobbit für den ZX Spectrum 48K 

Das neuc Superadventure. Herrliche Grafik. Großer Befehlssatz. 
Ein Mailenstzin der Mierocomputersoftware. Dazu das Hobbit- 
Taschenbuch (in englischer Sprache). 


DM 78.-- 
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ne Metaric Programming Orie 1 (Ruch) 
Melbourne Specrum Hardware Manual (Buch) 
journe Not only 31 Programs ZX-KI IK (Buch) 
Melbouene VC-20 Innovative Computing (Buch) 
ie Understand ng your Spectrum 
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Bestellkarte 


Ich möchte CPU ab der näcrsterı 


‚hbaren Ausgabe zum günstigen 


'Abonnementspreis von 55,- DM für 12 Ausgaben, monatlich ns Haus 


geliefert bokommen. 


Näme/Vomame 


Stade 


Inh wiinsche falgende za 
‚Ausland s. Impressum) 


Ü Bargeldios und bequern durch Bankeinzug: 


Konto-Nr, 


nz ort 


sweise (12 Hefte Ahrlich DM 55— innerhalb cer BRD, 


Geidirstitut 


BLZ (vom Scheck abszhreiben). 


E] Geger Rechnung 


(keine Vorauszahlung leisten) 


jeee Kara ausechreiden ode- Fetokopieren und einsenden on umz: 


DaumWUntersehntt 


Bestellkarte 
Ich möchte GPU und Homecomputer at dar nächslerraichbaren Ausgabe zum 
‚günstigen Abornsmentspreis von 100,- DM für 24 Ausyaleı 
Haus geliefert bekommen, 
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Namz/Vormame 
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Konto-Nr. 


Ich wünsch3 folgende Zahlurgsweise (24 Hette jährlich DM 100,- innerhalb der BRD, 
‚Auslands. Inpreseum. 


[I Bargeldios und bequem durch Bankeinzug: 


Geldnsttut 


Or 


BLZ (vom Scheck abschreiben) 


D Gegen Rechnung 
(keins Voratszehlung kisten) 


Diese Karte auesor noise od>r Fotokopieren und einsenden an umeei 


Datum/Unterschrit 


für Spectrum 48K 
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=, Geld und Macht! & 


yE 


PIMANIA 


26 


w ee 
De pw AS-BUNNY 
a 


omasenat DE 
vs inierstelten wo 


Ron 
u 


| plans 2 


5 


Enzlischkenninisse sind notwendig! DM 39.50 


| SOFT'* Nordstraße 22* 3443 Herleshausen * Tel. 05654 -6182 


Bitte benutzen Siz Bestellkarte im Innenieil des Heftes! 


Teufels Fahrer = = 
Deutsche Anlatung im Programm. Weichen Se dem engegen- """ 


kommenden Gespenst zus, der Sierechtzeing ds Sparwech- N _ $ 
ch Hoscnd ame! 10 erschien Gechwindgketm 
mE DEE 


ABENIELREES ALLAUND (irren I 
Aseturers Nähte Abetirrs Araum) F 
Tastonnahl, Dash Speknlitng in Pmaranın. Fön 
Eis müss in derSpuktöhe vebracht werden. Es. Go 
UngLeven vo‘ Gesten, Varpre, Erorgitspindain,Skeiter 
Und Mördrspnnen zu vercien Sehrschrl! 
DM 2200 


‚ADVENTURER'S NIGHTMARE 


Christian Widuch 
Nordstraße 


Schatzsuche im Irıyarlaı 

Maschinansprache, Beutsihe Spleanletung Im rogramın. Fi 
den Sein de obersten ehe den Geheinmechanmus, damit de 
Urne sichtbar wid Ole eisten Urnan sind problemlos zu Inden, 
bar denn ., Zul, fllence Steine und Moretor ind gogen Si! 


DM 32.0 
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‚Adventure-Spiel f. VC-20. 


[S3elcharormarung mind. 1er) 


ein Superspiel 


Der Bestseller 


‚Abenteuerspiel in deutscher Sprache. 
Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wüste. 


Tarzan fürden 7X Spectrum 16 & 48K 

Ein Geshicklichkaitsspisl. Tarzan muß Jane be’reien. Dabei wird 
'e° von Krokodilen und Affen behindert. Happy-End am Schluß? 
Talle Grafik, unterhaltsam. Ihre Joystick gut spie bar. 


DM 25.-- 


DM 19.50 


